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RESUMEN:

En 1994 Nick Szabo, menciono por primera vez el termino de smart contracts, proyectando
un escenario en donde la tecnologia y el derecho se integraran para simplificar la ejecucion
de acuerdos, en donde se estipule la creacién de una determinada obligacion, contando con
una serie de protocolos digitales que mediante un software permitiera su cumplimiento. Esta
idea solo fue posible hasta el 2008, cuando Satoshi Nakamoto, ideo un espacio en la red que
garantizara la seguridad y la confianza, llamado Blockchain.
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En vista del avance tecnoldgico que integra esta union, la industria de los video juegos, en su
animo de innovar, ha comenzado a implementar los smart contracts y la tecnologia que
respalda la Blockchain, pronosticando un cambio en la era digital del entretenimiento, en
donde creativos y usuarios puedan llevar a cabo distintas transacciones que permitan un
equilibrio entre las partes, en donde se garantice la efectividad del cumplimiento de las
obligaciones pactadas.

PALABRAS CLAVE: Smart Contracts, Blockchain, videojuegos, tecnologia, software,
contratos, obligaciones, prestacion, transaccion.

ABSTRACT:

In 1994 Nick Szabo first mentioned the term "smart contracts", projecting a scenario where
technology and law would be integrated to simplify the execution of agreements, where the
creation of a certain obligation is stipulated, counting on a series of digital protocols that
through a software would allow its fulfillment. This idea was only possible until 2008, when
Satoshi Nakamoto, devised a space in the network that would guarantee security and trust,
called Blockchain.

In view of the technological advance that integrates this union, the video game industry, in
its desire to innovate, has begun to implement smart contracts and the technology that
supports the Blockchain, predicting a change in the digital era of entertainment, where
creators and users can carry out different transactions that allow a balance between the
parties, where the effectiveness of compliance with the agreed obligations is guaranteed.

KEY WORDS: smart contracts, Blockchain, video games, technology, software, contracts,
obligations, performance, transaction.



INTRODUCCION

Desde antafio el ser humano se ha preguntado asi mismo, ¢(Coémo sera el futuro? Y la
imaginacion ha traido respuestas sorprendentes, quizas fantasticas, pero que nos hicieron
preguntarnos, /qué pasaria si...? Lo que llevo a que muchos libros de simples sofiadores se
convirtieran en ideas tangibles que lograron revolucionar al mundo.

Hemos visto como la unién entre lo imposible y lo fantastico, ha cambiado por completo el
panorama de la tecnologia y, aunque aun no tenemos autos voladores, como en back to the
future, si podemos interactuar a través de la red, pues, contamos con celulares inteligentes, y
aplicaciones que facilitan la vida, consolas de videojuegos que nos permiten recorrer mundos
surrealistas, en donde podemos vivir historias fantasticas a través de los ojos de un avatar,
como en CyberPunk 2077, o viajar al pasado y recorrer el viejo oeste como en Red Dead
Redemption.

“Offline and Online” es un término que trae a colacion Bernard Keenan (2016), al hablar
sobre las tecnologias emergentes y el panorama actual que se desarrolla en la vinculacion
con los seres humanos vy, lo usa para enfatizar la unién que existe entre ambos, que se
fortalece tanto en lo puablico como lo privado a través de los afios. Por tal razon, propone un
punto de vista sobre el futuro muy interesante, pues afirma que se dejan de lado los conceptos
que coloquialmente se usaban para distinguir cada uno de los términos (offline, online,
tecnologia, humanidad) por separado y se creara un fuerte lazo, para dar vida a un estado
“onlife”, que define la nueva realidad (pag. 2).

Ahora bien, cuando Bernard Keenan (2016), compartio el término “Onlife”, lo hizo con el
animo de enfatizar que los seres humanos y la realidad actual en la que viven se concentra en
un estado en donde no estan ni en linea ni fuera de linea, lo que sucede realmente es que se
encuentran descubriendo un mundo tecnolégico que avanza con pasos de gigantes y promete
grandes cosas (pag. 2).

Este punto es realmente importante, pues, Keenan (2016), al establecernos en dicha transicion
“Onlife”, nos deja ver que pasaremos de un arraigo textual a un campo netamente digital, en
donde se integrara una perspectiva legal y social (pag. 3). Es decir, al generarse cambios en
la estructura de vida humana mediante la integracion tecnoldgica, sin duda alguna podria
llegar a presentarse escenarios en donde las normas moldeen y establezcan los parametros
basicos sobre el acercamiento que se tendra entre hombre y maquina.

A partir de lo anterior, los ordenamientos juridicos se han preguntado, (Cémo afecta la
tecnologia al panorama juridico? ;Cémo se podria adaptar la jurisdiccién a los nuevos
procesos tecnoldgicos?

Esto ha generado la creacion de interesantes teorias que han modificado, de manera
significativa, los procesos tradicionales que rodean al mundo del derecho, enfocandose
principalmente en la union que se ha formado entre la tecnologia y el ser humano. Hoy en
dia podemos observar lo facil y practico que resulta crear un perfil en una aplicacion en linea,



o0 realizar un pago a traves de plataformas para adquirir un servicio o un producto, o
intercambiar una moneda de un pais determinado por otra, o incluso hacer una transaccion
bancaria sin necesidad de salir de casa. Pero, todos estos procesos requieren de unos
pardmetros claros para todos los intervinientes, en donde se garanticen todos los derechos y
se hagan exigibles las obligaciones de las partes tratantes en cuestion. Por lo que, se han
desarrollado distintas regulaciones juridicas que respalden y garanticen el adecuado manejo
de todos estos procesos virtuales, permitiéndoles a los interesados, una solucion real ante
algln inconveniente que se genere en su uso.

Con la aparicion de la tecnologia Blockchain, se cre6 un espacio significativo en donde el
derecho pudiera abarcar, en alguna medida, las nuevas actuaciones sociales que se
desarrollaban en la red, ya que, con la aparicion de la Word Wide Web, se crearon modelos,
como los Smart Contracts, que permitian adelantar acuerdos contractuales que facilitaran el
proceso ante la compra de un determinado servicio o producto. Hecho que se resalto en el
uso de videojuegos, moviles y de consolas, pues al ser una de las actividades mas
desarrolladas en el mundo, gener6 que las compafias creativas virtuales desarrollaran
modelos précticos, en donde ofrecieran todos sus productos de manera segura. La poca
confiabilidad entre los procesos realizados por los seres humanos ha hecho que cada vez se
amplie el uso de plataformas virtuales, para adelantar acuerdos contractuales.

El presente trabajo pretende abordar el estudio del Smart Contract basado en la tecnologia
Blockchain, con el objetivo de descubrir el impacto que esta nueva tecnologia genera en el
modelo tradicional del contrato, especialmente, en los contratos celebrados en la industria
Gaming. En la primera parte, se estudiaran los conceptos y figuras tecnolégicas basicas, para
el correcto entendimiento del objeto de estudio; En la segunda parte, se adentrara la
formacion del contrato, asi como la ejecucion de este y las posibles ventajas y problematicas
que rodean el acuerdo contractual como tal, partiendo del uso que este tiene dentro de los
video juegos.



1. BLOCKCHAIN

1.1..QUE ES BLOCKCHAIN?

Durante una conferencia Tedex Talks sobre Blockchain y la verdadera matematica, Néstor
Palao (TED, 2016), inicia su participacion diciendo que hay datos detallados que afirman que
existe un ciclo en donde cada diez afios, solo se presenta un acontecimiento que logra un
cambio importante en el mundo.

Los cambios tecnologicos han contado con una rapida acogida entre las distintas
generaciones, en especial aquellas que han tenido un contacto directo con la era digital, que
en gran parte ha sido inspirada por la ciencia ficcion, que sefialan en distintas peliculas,
videojuegos y comics, e inventos novedosos que facilitan la vida de los seres vivos en la
tierra.

Ahora bien, los trabajos que se presentaron en materia tecnoldgica antes del 2008 se basaban
en técnicas de mejora digital de proyectos anteriores. Hecho que cambid por completo con
la aparicion innovadora a la que llamardn Blockchain (Hirsh, S., & Alman, S. W., 2020).

Daniel Pefia VValenzuela (2017), enfatiza que al hablar de Blockchain nos encontramos en el
escenario de un tipo de software, mediante el cual se proyecta el uso de una tecnologia
determinada, que se encarga de generar una base de datos ordenada, que agrupa la
informacidn obtenida en unos bloques que se encuentran cifrados y enlazados entre si. Es
decir, imaginemos que dichos bloques son como cajas de seguridad, que estan atadas unas a
otras por un tipo de cadenas especiales, que les permiten a unos usuarios determinados
acceder a la informacién almacenada en dichas cajas de seguridad y, conocer el historial de
las posibles transacciones, como su origen y su destino.

Con respecto a lo anterior, Daniel Pefia Valenzuela (2017), en su articulo El laberinto del
Blockchain, describe una realidad de los sistemas de navegacion en la red y, es que no existe
la confianza o la seguridad suficiente que motive a las personas a interactuar plenamente con
los instrumentos digitales que les ofrecen. Pero las ventajas que expone el uso de la
tecnologia Blockchain se centran en garantizar el cumplimiento y sobre todo incentivar a los
usuarios a confiar plenamente en la red de uso de dicho software.

El Blockchain o la cadena de bloques como también es conocido, entreg6 al mundo un nuevo
paradigma informatico dentro del ecosistema digital, acoplando los progresos tecnologicos,
en cuanto al almacenamiento de datos o informacion en los sistemas, al igual que los cifrados
que tienen como tarea principal configurar la conglomeracion necesaria para que sea una
realidad el internet de las cosas, del cual hablaremos mas adelante y, sobre todo el adelanto
en cuanto al poder de anticipacion en el afianzamiento de la administracion razonable y eficaz
de la informacion obtenida (Pefia, 2017).



1.2.HISTORIA DEL BLOCKCHAIN

MAN OF THE YEAR
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El termino Blockchain aparece por primera vez en el afio 2008, en la publicacion Peer-
to-Peer Electronic Cash System, redactado por Satoshi Nakamoto (2008), en donde se
enfatiza que esta tecnologia usara un sistema que se encargara de llevar a cabo distintas
transacciones electrénicas teniendo la ventaja de no depender del trabajo de terceros para
la realizacion de dicha tarea.

En efecto, la cadena de bloques tendria la posibilidad de garantizar a los usuarios conocer
la informacion pertinente sobre el almacenamiento, la administracion, la verificacion, asi
como el lugar de envio y de recepcidon de las criptomonedas, que fueran utilizadas en el
proceso, lo que es de gran importancia pues sin este software, no podria existir el bitcoin
(Hirsh, S., & Alman, S. W., 2020).

Ahora bien, es importante recalcar que una de las ventajas que proporciona el Blockchain
se encuentra en el llamado libro mayor?, el cual es compartido entre ciertas entidades
determinadas, con la finalidad de proteger la informacion recolectada y llevar a cabo el
mantenimiento eficiente y completo de los registros recolectados. Pero, asi como lo
afirman Hirsh, S., & Alman, S. W (2020), este uso no es algo nuevo que se implemente

2En el libro mayor, se almacenan cada uno de los registros transaccionales u operacionales que se realicen
dentro de la Blockchain.



en el mundo, de hecho, existen datos historicos que precisan el uso de este tipo de
términos en la época medieval.

A partir de lo anterior, es preciso resaltar que, durante el paso de la transmision narrativa
oral a la transmision escrita, hay pruebas que sefialan que pudo haber existido una forma
de almacenamiento de informacion por medio de una serie de objetos o tarjetas. Método
que demuestra que lo que para el ser humano es netamente fisico, puede desmaterializarse
con el uso de la tecnologia del Blockchain (Hirsh, S., & Alman, S. W., 2020).

Iniciando el afio 2009, se llevé a cabo un acontecimiento importante en el mundo, pues
aparecio el bitcoin en la red, con su primer bloque minado® denominado cero, niimero
cero. Esto es de gran relevancia, pues con la aparicion del bitcoin se generd un espacio
amplio de creacion para otras criptomonedas, como por ejemplo IOTA*, que, durante el
afio 2016, sorprendié con un cambio interesante, y es que, en vez de usar la tipica cadena
de bloques, dio via libre a la utilizacion de TANGLE?®, el cual utiliza un proceso
netamente matematico que ha generado cambios importantes en esta materia y es
conocido con el nombre de Directed Acyclic Graph, o DAG® (Garcia, 2018, p.41).

1.3.FUNCION DEL BLOCKCHAIN

Inicialmente, la tecnologia Blockchain se desarrolld con la finalidad de permitir las
transferencias de propiedad que recubrian al Bitcoin, buscando proteger los registros
almacenados en ella. Tal es el caso que, la cadena de bloques utiliza una serie de algoritmos
matematicos que la recubren y lo convierten en un sistema dificil de hackear. Claro, eso no
significa que no se puede generarse dicho escenario, pero realmente es dificil que suceda,
pues la cadena de bloques, como tal, contiene unas caracteristicas especificas de proteccion,
asi como la designacion de una clave de seguridad, o una firma digital que acomparia cada
uno de los movimientos que se ejecutan dentro de la red (Hirsh, S., & Alman, S. W, 2020).

Ahora bien, es preciso sefialar que la informacion albergada dentro de la Blockchain se
encuentra dentro del llamado “libro mayor”, que se encarga de distribuir la informacion
actualizada por todos los nodos que hacen parte del sistema, en donde se puede verificar los
bloques afiadidos, las transacciones, etc. (Garcia, 2018, p. 46-49). Es por esto que, el software
que proporciona la Blockchain permite generar una serie de servicios virtuales, disefiados

3 Un bloque minado, es donde encontramos toda la informacioén registrada, que se encuentra vinculado con las
cadenas de bloques. Es de aclarar que, los registros almacenados alli son distribuidos por los nodos, de tal forma
gue se generan copias de seguridad, para proteger la informacion.

4 Tecnologia encargada de los codigos abiertos, y permite distribuir la informacién, asi como los respectivos
valores que se generen dentro del internet de las cosas.

5> A nivel informaético, es reconocido como un sistema, cuya funcién se encuentra en registrar de manera segura
e inmutable, una determinada informacion. Se diferencia porque no requiere para su uso a los mineros, y no
cuenta con bloques.

& Es una construccion informatica que cuenta con formulas matematicas, que permiten la elaboracién de
determinados sistemas de distribucion, teniendo cierto parecido a la tecnologia que presenta la Blockchain.



para operar desde distintas plataformas que permitan el acceso por medio de redes abiertas
como peer to peer (Burgwinkel, 2017).

Es claro que, la tecnologia ha abierto un campo importante para desarrollar e impulsar nuevas
tecnologias y, aunque el progreso ha sido lento, se puede observar que la acogida por parte
de los usuarios promete grandes cosas a futuro. Por eso, Lydia Natour (2018), nos habla del
internet de las cosas, o Internet of things (1oT), que basicamente consta de una union entre la
cosa y el internet, lo que nos hace preguntarnos ¢ Como se lleva a cabo dicha interaccion? y
debemos tener en cuenta que cada vez es mas frecuente y evidente la simplificacion con la
que realizamos las tareas del dia a dia. Inicialmente, con tareas en el hogar, como lavar la
ropa, usar el computador, saber que productos hay en las neveras, usar los teléfonos, en fin,
cualquier aparato tecnoldgico que puede hacer una tarea en un momento determinado que
permita ahorrarnos tiempo, y complicaciones en la realizacion de actividades diarias.

La tecnologia Blockchain y el internet de las cosas han venido desarrollando espacios en
donde combinan el avance tecnoldgico de la red con el uso de aparatos, mediante el modelo
de Smart city’, que esta proyectado para mejorar y simplificar la movilidad, asi como el
transporte y los servicios a la ciudadania de manera mas practica.

1.4..QUE ES LA RED P2P?

Peer to Peer, 0 mejor conocida como La red p2p, o red entre pares, es un conjunto de datos
gue son transmitidos por medio de la red, y se distinguen por romper el esquema clasico que
se da en la relacion entre los servidores y los usuarios. Pues, se caracteriza porque su
funcionamiento se da en medio de un estatus de igualdad para las partes, siendo el ingenio
artificial, los dos sujetos en si mismo, lo que evidencia el nacimiento de su nombre
(Fernandez, 2004, p. 2).

Ahora bien, para poder comprender la funcion de la red entre pares, es importante resaltar
que al ser un sistema ordenado cuenta con una clasificacion estructural de niveles que son
importantes para llevar a cabo sus tareas. Dicha clasificacion esta distribuida en:

NIVEL UNO: EN DONDE ECONTRAMOS EL BLOCKCHAIN

NIVEL DOS: DONDE ENCONTRAMOS A LAS APLICACION

7 Ciudades inteligentes, tiene como objetivo, modernizar y proyectar ciudades sostenibles tanto en materia
ambiental, como en materia econémica.



Figura: libro criptoderecho: la regulacion del Blockchain. Pag 47.

Dentro de la estructura organica de la red P2P, el nicleo, como base central, estd compuesto
por una red informatica, que usa, por medio de la red de navegacion los protocolos conocidos
como TPC/IP. Es decir, permiten que un ordenador obtenga un medio de comunicacion
directa con una red (Garcia, 2018, p. 47).

Ahora bien, es importante mencionar que TPC e IP, son protocolos de comunicacion
distintos, pero que se correlacionan para desarrollar un trabajo completo. Por ende, es
importante sefialar que TPC tiene como tarea principal entregar la informacion en la direccion
que sera suministrada por el IP, por lo que, podriamos decir, que una depende del trabajo de
la otra, por eso se mencionan de manera grupal (Fisher, 2019).

A modo de ejemplo, podriamos decir que el IP podria ser el niUmero de cuenta bancaria de
una persona, a la cual le vamos a transferir x cantidad de dinero por medio de la aplicacion
movil de un banco, y el TCP podria ser la alerta tecnoldgica que permite que la otra parte
reciba una serie de sonido, vibracion o mensaje que le confirmen la entrada de dinero a su
cuenta, asi como el nombre de la persona que llevé a cabo la accién.

En el primer nivel, denominado Blockchain, encontramos los nodos que se comunican por
medio de la red informética, usando las cadenas de bloques como centro de almacenamiento
de una copia del mismo, teniendo la posibilidad de mantener un estado actualizado de la red.
Ahora bien, en vista de la correlacion entre la red P2P, y la comunicacion de unos con otros
a través de las cadenas de Bloques, en el segundo nivel aparecen las aplicaciones que son
usadas por los usuarios que utilizan el producto (Garcia, 2018, p. 47).

1.5.NODOS

Segln Pablo Garcia Mexia (2018), dentro del mundo de los sistemas, Los nodos son
conocidos como una serie de ordenadores que se encuentran conectados a una red. Los
cuales, tienen como tarea principal, inspeccionar el registro descentralizado que moldea la
estructura de la informacion conocida como cadena de bloques, en donde albergan los datos
que reciben, como:
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Figura: libro criptoderecho: la regulacion del Blockchain. Pag 488,

Es importante resaltar que a medida que van recibiendo las referencias, se crean y
posteriormente se afiaden nuevas cadenas de blogues, que podran retrasmitir la informacion
al resto de nodos en forma de copia, que pueden descargarla al momento de estar enlazados
a una red, lo que les permite posicionarse como administrador de la cadena de bloques,
generando asi un algoritmo determinado para participar activamente en la red.

Dentro de la cadena de bloques podemos diferenciar dos vertientes, una publica y otra
privada, dependiendo de la formacion arquitectonica de la plataforma. Cuando se habla de
criptomonedas, se debe tener en cuenta que cualquiera puede acceder como servidor, es decir
estariamos en un escenario de cadena publica; por otro lado, si se requiere de una invitacion
para poder acceder como servidor a una determinada red, estaremos en un escenario de
cadena privada, en donde sera necesario portar una clave para poder ingresar. Pero, es
indispensable tener en cuenta que tanto en la cadena publica, como en la cadena privada se
determina que tipos de bloques seran parte de ella, distribuyendo la informacién en la red
entre pares (Garcia, 2018, p. 48).

1.6. TOKENS

William Mougayar (2016), describe a los tokens como una unidad o un activo de valor que
se encuentra de manera digital, mediante el cual, se puede llevar a cabo la administracion de
las diferentes actividades 0 movimientos que se realicen por parte de los usuarios. Lo que es
de gran importancia, pues simplifican los procesos y genera una reduccién en los costos de
transaccion. Ahora bien, debemos tener en cuenta que como unidad de valor las
criptomonedas son conocidas como tokens, pero esto no significa que los tokens se
reconozcan como tal, pues su proceso es mas amplio, por ende, no solo se reconoce como
una moneda virtual que es creada por algun instituto, o alguna empresa.

8 Esta figura fue elaborada a partir de lo descrito en el texto Criptoderecho: La regulacién del Blockchain. En
donde se expresa la manera en la que el sistema descentralizado de la Blockchain y la manera como se alberga
la informacio6n en el.



Es importante sefialar que los tokens en el marco del uso de la tecnologia Blockchain, tienen
la facultad de incorporar los datos de su origen, su valor, y sus intercambios, asi como
también el destino al cual seran enviados, lo cual es importante para poder compartir dicha
informacion y llevar a cabo la realizacion de ciertos pagos, que tendran un valor determinado
que sera designado dependiendo del tipo de contrato inteligente que se esté desarrollando
(Garcia, 2018, p. 49).

Pablo Garcia Mexia (2018), recalca que una de las ventajas que se encuentran en los tokens,
dentro de los contratos inteligentes, es la posibilidad de negociar los bienes en cuestion, sin
un intercambio directo de dinero, lo que permite que se vuelvan tangibles los componentes
economicos activos en la red.

2. SMART CONTRACTS

2.1. ({QUE SON LOS SMART CONTRACTS?

La palabra “contractus” fue descrita por los romanos durante el siglo 1 d.C, y se centra en el
comun acuerdo de las partes cuando por voluntad de ellas nace una obligacién. Por eso, se le
designo el significado de “contrahere”, es decir, formar dicho consenso a partir de la
creacion de un convenio encaminado a la produccion de efectos juridicos, como lo describia
justiniano (Correa, 2015, p. 33-34).

Desde la perspectiva que nos plantea el derecho romano, podriamos establecer que los
contratos reiinen una serie de promesas estipuladas que se encargan de concretar y encaminar
la via de una relacion con un fin determinado. Es por esto, que hacen parte del mercado y la
evolucion que se presenta dentro de la sociedad, con toda clase de retos que se generen de
nuevos paradigmas que reformen la perspectiva tradicional del mundo.

Ahora bien, con la incursién de la tecnologia el panorama social e interaccional de los seres
humanos ha cambiado drasticamente. Es por esto que, el investigador Nick Szabo toco el
tema de Smart Contracts por primera vez durante el afio de 1994, recalcando que los cambios
estructurales en la computacion permiten la adecuacion de una serie de algoritmos que
utilizan las redes de transmision, lo que genera una comunicacién mas rapida y adecuada
para adelantar una serie de protocolos que permiten la creacion y adecuacion de lo que el
Ilamo contratos inteligentes (Szabo, 1996).

Considerando que Szabo (1996), detalld la funcionalidad que se presenta en estos modelos
de contratos, comparados con el esquema tradicional que rige el ecosistema juridico del luris
Civilis, le otorgo el término de “inteligente”, pues cuenta con una serie de protocolos
digitales, y un acuerdo de voluntades, mediante los cuales las partes desarrollan una serie de
obligaciones con un fin detallado, integrando distintos tipos de clausulas en el hardware y en



el software, que permiten ser el medio para que se efectué la creacion y el cumplimiento de
dicho contrato.

Sobre la descripcion que efectud Nick Szabo (1996), se hace énfasis en que los contratos
inteligentes no involucran la inteligencia artificial dentro de su estructura, pero si cuentan
con algoritmos detallados computacionales, que pueden llegar a usarse dependiendo del tema
a tratar en cuestion (Padilla, 2020, p. 6).

Aunque la idea gener6 un gran impacto, en los afios noventa no existia el desarrollo
tecnoldgico para que se llevara a cabo, por eso en el afio 2008, cuando incursiond la
tecnologia Blockchain se adecu6é un espacio idoneo para que los contratos inteligentes
tuvieran pleno desarrollo (Padilla, 2020, p. 6).

Cabe destacar que, algunos académicos hacen una distincion muy interesante en cuanto al
origen de los contratos inteligentes, pues lo asimilan con las maquinas expendedoras que
albergan distintos productos, aduciendo que cumplen con las bases del formato que hoy se le
denomina contrato inteligente, pues automatiza las transacciones de manera inmediata y
alberga en su sistema los pardmetros de un acuerdo contractual -contrato de compraventa-
(Bacina, 2018, p.17). Pero, cabe sefialar que este es el tipico escenario de la oferta y la
aceptacion, que generalmente suelen hacer estas maquinas a un publico indeterminado, con
la tarea de que una vez se efectlie el pago respectivo por uno de los productos, ésta la
entregara a partir del codigo seleccionado (Hinestrosa, 2015).

Cuando se expone el escenario de las maquinas expendedoras como contratos inteligentes,
se debe tener en cuenta que, por mas que se lleve a cabo una transaccion entre la maquina y
el usuario interesado, esta solo podra responder en la medida de sus capacidades
programaticas. Es decir, la codificacion que ostenta cada producto puede ser contestada o
manejado por la maquina, pero en este caso la validez del contrato se generara por las simples
formalidades de quien ofrece sus productos a través de la expendedora. Por ende, no puede
ser equivalente a un contrato, pero se puede llegar a asimilar como un modelo primitivo de
los contratos inteligentes, ya que carece de la validez que debe regir el acuerdo de venta en
cuestion (Hernandez ,2019, p. 5).

De cualquier manera, es importante resaltar que el concepto en si de los contratos, que Nick
Szabo nombro como inteligentes, realmente no tienen la capacidad de razonar por si mismos.
Por ende, su espacio de desarrollo esta limitado, por el momento, a la ejecucion determinada
de protocolos desarrollados por cddigos especificos. Por eso, es importante resaltar que el
término de contratos inteligentes es una confusion que se dio en el entorno, pues lo que se
presenta aqui es una obligacion contractual por un mecanismo de ejecucion de una
determinada obligacidon, y no una fuente de obligaciones como tal, pues no es un contrato en
si mismo, por lo que podriamos decir que se le catalogo de tal manera a la ligera, creando
algunas confusiones en el medio (Padilla, 2020, p. 7).



2.2. INTRODUCCION A LA CONTRATACION ELECTRONICA

Sin duda alguna, el surgimiento de la contratacion electronica trajo consigo un bloque de
necesidades, que rodean la comunicacion por medios digitales. Por tal motivo, se genero la
trazabilidad en cuanto a la respectiva negociacion de la cosa, asi como su posterior
perfeccionamiento, por medio de misivas, que cuentan con ciertos datos detallados.
Efectivamente, la ola de procesos electrénicos en la que el ser humano no influye en su
totalidad impactd de manera significativa en el intercambio previo de datos, con fines
negociales, que se dio en la red, lo que atrajo la atencion de los estudiosos en contratacion
(Pefia, 2018).

Nick Szabo, enfatizé en su momento que los contratos inteligentes deben ser vistos como un
conjunto, en donde se agrupan los compromisos especificos y detallados de manera digital,
con la union de los protocolos que se albergan en la interfaz, lo que permite formalizar por
medio de redes computarizadas las relaciones entre las partes. Esto es importante pues el
sistema como tal estd formado por una serie de protocolos de seguridad, preceptos legales y
econdmicos, que le dan vida a el software que ejecutara los cddigos que empafian el acuerdo
de voluntades, que se encuentran encaminadas a la produccion de efectos juridicos (Padilla,
2020, p. 7).

En concordancia con lo descrito por Szabo, es importante recalcar que los contratos
inteligentes, al estar agrupados en una secuencia de algoritmos detallados tienden a ser
autoejecutables, lo que es de gran importancia, pues hay que resaltar que aqui no depende la
confeccion del respectivo contenido del acuerdo de la voluntad que expresen las partes en
cuestion. Pero, es preciso enfatizar que se requiere de un escenario acorde para que dicho
procedimiento salga satisfactorio (Legerén-Molina, 2018, p. 211).

Con la entrada de los Smart Contracts al mundo digital, se hace tangible la respectiva
ejecucidn de acuerdos programados sobre un objeto en cuestién (Pefia, 2018). De ese modo
podemos observar que el dominio y el cambio significativo del uso de cddigos programados
permite el flujo de la prestacion de manera sencilla, basando su estructura tecnolégica en una
serie de protocolos, que deberan verificar y efectuar el contrato de manera automatica
(Swanson, 2014, p. 11).

Ahora bien, la celebracion que se efectla a través de la red permite que el usuario de dicha
aplicacion ejecute determinada prestacion, por medio de una interfaz, que trabaja en
concordancia con una detallada cadena de bloques, que estara integrada con la capacidad
requerida, en donde se permita la interaccion necesaria para adelantar los tramites requeridos
en la transaccion (Tur, 2018, p. 60).

Con los avances significativos en las plataformas Blockchain, se ha logrado conseguir un
amplio margen de manejo en temas contractuales. Por eso, Paul Catchlove (2017), describe
algunos escenarios donde ya es tangible esta tecnologia, como: temas comerciales, cadenas
de suministros, temas financieros, entre otros. Por lo que es preciso sefialar que plataformas



como Ethereum han ido transformado su ecosistema, para generar espacios donde se
permitan crear distintos contratos inteligentes. (pag. 1)

2.3.0BJETO DEL SMART CONTRACT

Nick Szabo (2016), describe que la idea central de los contratos inteligentes se encuentra en
la variedad de tipos contractuales que interfieren en la sociedad, los cuales se encontraran
incorporados en “el hardware y en el software”. De acuerdo con esto, podemos percibir que
con la aparicién del Blockchain, los Smart Contracts o contratos inteligentes, encontraron el
espacio idéneo para poder llevar a cabo su libre condicion. Es por esto, que al ejecutar un
determinado negocio este se traslada a un escenario netamente digital, y con él los problemas
que alberga las actividades intrinsecas de la red (Hernandez ,2019, p. 7).

El negocio intrinseco del contrato inteligente tiene por objetivo, consolidar la dificil tarea de
generar un estado de satisfaccion, a partir de la claridad que se plasme en las condiciones
pactadas en el acuerdo, como: “los pagos respectivos, los términos, la confidencialidad, y los
gravamenes . Asi, como los posibles riesgos o inconvenientes que puedan llegar a
presentarse, con la Unica finalidad de minimizarlos y en lo posible evitarlos dentro del
desarrollo del contrato, “fraudes, arbitrajes, o costos de transaccion o ejecucion” (Bacina,
2018, p. 17).

Dentro de los pilares que albergan los contratos inteligentes se evidencian dos puntos muy
importantes, que enfocan y encuadran la perspectiva del acuerdo a tratar; y es que la
imparcialidad y la independencia son cruciales para que no se favorezca a una parte por
encima de otra, y se garantice el cumplimiento y la respectiva ejecucion, sin que puedan
Ilevarse a cabo una serie de cambios que comprometan el equilibrio entre las partes (Tur,
2018, p. 69).

Ahora bien, cuando hacemos referencia a los contratos electronicos, debemos tener en cuenta
que para poder obtener los efectos juridicos que se encuentren en el acuerdo, debemos contar
con la validez, que se efectua a partir de “la equivalencia funcional”, que consta de tener el
escrito original del acuerdo y la respectiva firma, que acredite la relacion intrinseca entre las
partes. Cabe resaltar que, con la codificacion computacional que se genera en este modelo
de contratos, el soporte de garantia y verificacion esté en lo intangible, y no hay una vision
diferente hasta el momento (Pefia, 2018).

La inalterabilidad que se presenta en el sistema que recubre los contratos inteligentes, esta
compuesta por unos deberes basicos que se presentan en todos los contratos legales, en donde
la buena fe, la diligencia y la claridad son fundamentales para perfeccionar el acuerdo en
cuestion, que puedan ser comprobadas dentro de la respectiva cadena de bloques
manteniendo un equilibro y unas reglas claras para el desarrollo efectivo dentro de la
prestacion (Hernandez ,2019, p. 7).



2.4.FORMA DE LOS SMART CONTRACTS

Michael Bacina (2018), describe que cuando se habla de Smart Contracts se debe tener en
cuenta que no se hace énfasis a una determinada relacion juridica, sino que, se puede estar
hablando de una gran variedad de relaciones juridicas, que pueden ser manejadas por el
sistema descentralizado de la red, es decir, sin intervencién humana. Por eso, es importante
entender el trasfondo de la relacién, para poder comprender el tema en cuestion.

Ahora bien, Bacina (2018), expone cinco caracteristicas basicas que se encuentran dentro de
la estructura de los Smart Contracts, en donde recalca que: (i) Dentro de este tipo de contratos
se estipula cada clausula sin posibilidad de otras interpretaciones, recalcando que no es un
requisito la confianza entre las partes; (ii) Es preciso que se sefiale dentro del acuerdo los
“términos de uso del software, como cuando contratamos la plataforma de entretenimiento,
Netflix; (iii) debe constar en el acuerdo, estipulado por las partes, la confianza en la
plataforma que se esta usando para determinado fin; (iv) debera ser incorporado por escrito
el despliegue de confianza en el software que se encuentra en la cadena de bloques, conocido
como contrato inteligente; (v) por ultimo, se generara un acuerdo, pero este estara escrito en
un codigo, y sera ejecutado sin necesidad de la intervencion de un humano. (pag. 17)

3. EJECUCION AUTOMATICA

Cuando se busca la palabra confianza en el diccionario de la Real Academia Espafiola,
encontramos términos como esperanza y seguridad, puntos clave que buscan formar la
relacion de inalterabilidad, proyectada en las transferencias de activos que se generan a partir
de la capacidad de auto ejecucién de los Smart Contract.

Ahora bien, la inalterabilidad de los contratos crea un atractivo significativo y relevante sobre
los contratos inteligentes, pues el hecho de que no se pueda modificar las estipulaciones del
contrato una vez pactadas por sus intervinientes, resalta un beneficio que sera clave para
poder consolidar su participacion dentro de la Blockchain, pues una vez se presenta la
combinacion entre el contrato (segun su clase) y el lenguaje netamente computacional, se
destinara una serie de combinaciones algoritmicas que respaldaran la seguridad ante las
posibles modificaciones que una de las partes, de mala fe, decida realizar sobre el contrato.
(Hernandez, 2019, p.8)

En efecto, las secuencias de codigos o algoritmos son producidas a partir de eventos
preprogramados, cuya finalidad se encuentra en prevenir alteraciones dentro de la ejecucion
automatica del contrato. Es decir, se restringen las posibles variaciones que pueden
presentarse por la intervencién de la mano humana, lo que eleva la garantia de un
cumplimiento exitoso, ejecutandose segun lo convenido en el acuerdo pactado por las partes
intervinientes, lo que exalta el hecho de que se restringe las modificaciones o las retenciones
en la ejecucion automatica del contrato, dejando en claro que son inmutables (Padilla, 2020,
p.16).



Sin duda alguna, las caracteristicas exaltadas en los contratos inteligentes reflejan un nuevo
paradigma para los litigantes, y en general una via alternativa a la congestion judicial, toda
vez que: (i) descongestiona el sistema, permitiendo en gran medida que las obligaciones
pactadas entre las partes se efecten sin contratiempos, lo que reduce la necesidad de
comparecer ante el sistema judicial para exigir el cumplimiento, o la terminacion de un
acuerdo contractual; (ii) exalta una disminucién en la participacion de intermediarios, lo que
reduce y hace més practica la comunicacion entre las partes (Argelich, 2020, p.26).

Sin embargo, la caracteristica mas importante de los Smart Contract es el abandono de la
posibilidad de incumplimiento contractual. En efecto, tal como lo indica Martinez: “en la
actualidad, cualquier contrato que se celebre genera la incertidumbre de ser incumplido,
razon por la cual, existen las opciones de: cumplimiento forzoso o la resolucién del contrato,
ambas con la posibilidad de pedir la indemnizacién de los perjuicios causados, e incluso, la
valoracion anticipada de éstos por medio de la clausula penal. Sin duda, el aspecto juridico
mas innovador que establecen los Smart Contract es el abandono de la posibilidad de
incumplimiento contractual” (2020). Y esto justamente ocurre por la ejecucidén automatica
del contrato.

Analizando la ejecucién automatica de los Smart Contracts, podriamos a manera de ejemplo
realzar los posibles escenarios de la realidad en donde se podria llegar a implementar su
utilidad, partiendo del escenario de la compraventa exaltado en el articulo 1849 del Codigo
Civil Colombiano, por lo cual es importante sefialar que el concepto de compraventa esta
basado en las principales prestaciones y obligaciones que surgen para las partes, por eso se
extrae la principal obligacion del comprador y, la principal obligacion del vendedor, con la
finalidad de darle un sentido especifico y concreto a esta figura.

Imaginemos que, una persona cualquiera decide realizar un contrato de compraventa de un
videojuego por medio de la Blockchain, por lo que debemos partir de la presuncion de que
no existird intervencion humana dentro del proceso, por lo que debera la maquina ordenadora
de la plataforma, verificar de manera imparcial la compra a partir de lo establecido por las
partes interesadas en la diligencia.

La méaquina ordenadora debera transcribir los datos escritos a algoritmos para poder llevar a
cabo la ejecucién automatica del contrato de compraventa, por lo que su naturaleza bilateral
seguiria prevaleciendo. Es decir, la diligencia de las partes navegara a través del sentido de
la buena fe y de la diligencia, por lo que podriamos determinar que una vez sea efectuado el
codigo que respaldara el contrato, se entendera perfeccionada la compraventa (articulo 1857
del Codigo Civil Colombiano), lo que nos llevaria a que una vez efectuada la entrega y la
verificacion del videojuego, se procedera, mediante el Hash®, la comprobacion, y la
realizacion de la entrega del monto econdmico determinado por dicho videojuego, por lo que
podriamos determinar que cada una de las partes cumplio la prestacién de manera reciproca,
a través de la Blockchain y sin intermediarios.

9 Algoritmo disefiado para transformar los bloques de datos. Se podria decir que es un nombre determinado
para cada bloque.



Considerando las facultades que se le enrostran a los Smart Contracts, es preciso sefialar que
hay ciertos detalles que han generado controversia en cuanto su ejecucion automatica, en
especial cuando se plantea el escenario de la inmutabilidad. Por lo cual, es indispensable
sefialar las siguientes caracteristicas mencionadas por Jorge Alberto Padilla Sanchez (2020):

En primer lugar, se debe hacer la pregunta, ;depende del acierto o del perfeccionamiento del
codigo o el algoritmo el cumplimiento de la obligacion pactada? Lo cierto es que se debe
partir desde el punto de vista de la no intervencién humana, esperando que de manera mas
concreta y clara se eliminen los errores de los codigos o los algoritmos que rodean los
contratos, algo que suena sumamente atractivo. Pero, la realidad entorno a esto resalta que,
aunque se disminuye en gran medida los desaciertos, pueden existir casos en donde por
errores de programacion la ejecucion instantanea del contrato no se genere, ocasionando
inconvenientes para las partes intervinientes.

En ese contexto, es valido sefialar que el contrato se podria llegar a ejecutar de manera
errénea, llegando a ocasionar escenarios en donde sea casi imposible retrotraer las maniobras
realizadas, por la misma opcion que presenta la inmutabilidad que es la garantia de no
modificacion, con el fin de proteger a las partes. Pero, este tipo de escenarios se pueden llegar
a presentar tanto en etapas que se presenten antes o después de su ejecucion.

Como punto de entendimiento y proteccién entre los interesados del contrato, es
indispensable aclarar las obligaciones y las responsabilidades con las que las partes
rectificaran su intencion de celebrar y estipular su compromiso, por lo que se debe dejar, de
manera explicita en el acuerdo quién asume el riesgo ante un error en el codigo de ejecucion
automatica.

En segundo lugar, es preciso sefialar que la voluntad de las partes deberé ser comprendida de
manera textual, sin dar lugar a interpretaciones por parte del traductor informatico. Pues, para
que se pueda usar la tecnologia del Blockchain, el texto formal debera traducirse a un
lenguaje netamente computacional, para que pueda ejecutarse en la red. Pero, en vista de que
no son litigantes los encargados del proceso, se pueden generar interpretaciones deliberadas
y erréneas sobre la voluntad de las partes.

En tercer lugar, la posibilidad de no modificar el contrato, punto clave de la inmutabilidad,
nos hace suponer que las partes deberan ser diligentes y sobre todo atentos, pues al contrario
de los contratos fisicos, una vez se suba el documento a la Blockchain, no se podréan efectuar
cambios, lo que podria ocasionar un perjuicio para las partes. Esto, nos plantea un punto de
vista importante sobre la facilidad y la claridad en la utilizacion de los Smart Contracts, pues,
aunque es una de sus virtudes (como mecanismo de proteccion) se podria argumentar que
son rigidos, privando a las partes de determinar la composicion y la intencion dentro del
contrato.

Ahora bien, podriamos suponer que se genera un estado de duda sobre los intervinientes, en
cuanto a acetar o negar la obligacién expresada en un contrato inteligente determinado,
estando en un escenario de inflexibilidad, lo que podria suponer que sea mas favorable
incumplir dicha obligacion que cumplirla, pues podria resultar mas beneficioso. Lo cierto, es



que este escenario se desmorona cuando se estd hablando de los Smart Contract, pues para
poder moverse en la red virtual requiere de la autoejecucion y en especial de la inmutabilidad,
dejando de lado la practica contractual, en donde las partes cuentan con la flexibilidad
suficiente para obligarse en un contrato.

En cuarto lugar, Padilla recalca el hecho de que, aunque sea la Blockchain la encargada de
almacenar los contratos inteligentes, estos no pueden salir de la esfera del panorama juridico,
pues deberan cumplir con los requisitos implicitos en el ordenamiento juridico del pais en el
cual desean ser aplicados. Esto es importante, pues uno de los mayores retos de este modelo
de acuerdo es la falta de reconocimiento de la realidad que se presenta en materia comercial,
por lo que nos hace pensar en el escenario de la inmutabilidad y la rigidez que se encuentra
en los Smart Contract, pues en los contratos fisicos comerciales la flexibilidad esta respaldada
por la buena fe, que les permiten a los contratantes evaluar los escenarios de cumplimiento
ex post, para garantizar el cumplimiento de la obligacion.

El doctrinante Ernesto Rengifo (2019), resalta un punto de vista de suma importancia y es si
¢cexisten o pueden llegar a existir contratos que no contenga explicita una obligacion? Y
dicha pregunta surge en el escenario de la inmutabilidad. Naturalmente, el hecho de que se
genere un incumplimiento en una obligacion contractual es latente, toda vez que no se podria
llegar a considerar una obligacion sin la posibilidad de que pueda existir un incumplimiento
como elemento de la obligacion, pues nadie esta obligado a realizar acciones que no desee
cumplir, por lo que el deudor a partir de su compromiso podra tener la libertad para que dicha
ejecucion se genere en el escenario contractual sin contratiempos. Pero, si el evento si 0 si va
a ocurrir, dicha obligacion no brotara.

A partir de lo anterior, resulta relevante precisar que dentro de las fuentes de las obligaciones
se encuentra el contrato, por lo que no podria surgir un acuerdo contractual que no incluyera
dentro de su esencia innata una obligacion. Pero, es importante sefialar que Rengifo (2019),
plantea dicha pregunta por la naturaleza misma que se presenta dentro del Smart Contract,
pues en ellos el riesgo de que se genere un posible incumplimiento resulta poco factible en
su gran mayoria, motivo por el cual este académico plantea el hecho de que en este escenario
no se generaria el nacimiento de dicho acuerdo contractual, pues se estaria navegando en
contra de la estructura intrinseca de los contratos.

Antonio Legerén-Molina (2018) recalca que este tipo de acuerdos no se prestan para la
imposicion de clausulas contractuales que requieran de una posterior interpretacion, lo que
tradicionalmente permitiria que mediante un juez se llevara a cabo una verificacion rigurosa,
con el fin de determinar, por ejemplo si existe un caso fortuito o fuerza mayor, pues cuando
se presenta la ejecucion automatica del contrato, la traduccion del texto al codigo debe ser
objetiva, para que pueda desarrollarse y, ejecutarse la obligacion sin contratiempos. (pag.
201)



4. LA VALIDEZ Y EL CONSENTIMIENTO DENTRO DE LOS SMART
CONTRACTS

La nocion de “Contractus” esta moldeada por el acuerdo que se genera a partir de la voluntad
expresada por las partes para crear una obligacion determinada. Sin embargo, cabe sefialar
que, al existir la intencion y el animo de acordar el nacimiento de una obligacion, esta debera
contar con la validez juridica entregada por el legislador a una determinada accion judicial
(Morineau & Iglesias, 1998, p. 169).

Es de suma importancia precisar sobre la nocion de las obligaciones dentro del contrato,
partiendo del libro tercero de las “Institutiones” de Gayo, en donde se exalta la intervencion
de Antoniniano sobre la clasificacion que denomino “la summa divisio obligationum”,
recordada por Gayo. 3,88: (Nunc transeamus ad obligationes. Quarum summa divisio in duas
species diducitur: omnis enim obligatio vel ex contractu nascitur vel ex delicto) y, aunque
esta es una clasificacion muy amplia sobre las obligaciones es clave para poder comprender
que cualquier obligacion, sea facere non facere o prestare, al ser incumplida por una de las
partes, ya sea en un contrato o en un delito, automaticamente permitira que aquel que recibid
el perjuicio inicie una accion legal para hacer exigible dicha obligacion incumplida
(Wegmann, 2018, p.24).

Es por eso que, el Codigo Civil colombiano, en su articulo 1495 describe la nocion de
contrato como un acto juridico y, aunque cuenta con una imprecision técnica al decir que
“una parte se obliga para con otra”, -dando a entender que surge la obligacion solamente
de una de las partes-, lo cierto, es que lo que quiere decir este articulo es que pueden surgir
obligaciones reciprocas o0 no, lo importante es que haya un acreedor y un deudor. De igual
manera, también nos dice que el contrato surge de una convencion, de un acuerdo de
voluntades, pues no hay contratos unipersonales por lo que se hace necesario contar con el
consentimiento de los intervinientes, pues la voluntad de uno solo no basta para contratar,
aunque no se obliguen ambas partes.

Es claro que, los contratos solemnes exigen para su perfeccionamiento, la voluntad y la
eficacia, puntos claves que son sefialados en el articulo 1502 del Codigo Civil colombiano
en donde se expresan los requisitos exigidos por la ley para poder obligarse, por lo que se
percibe una restriccién significativa a la autonomia de la voluntad de las partes. Es por eso
que, la ley expresa de manera clara la forma en la que cada contrato, dependiendo de sus
caracteristicas y sus clases deberan perfeccionarse.

Ahora bien, si comparamos lo anteriormente mencionado con los modelos usados por los
Smart Contracts, tendriamos que partir de las solemnidades, pues a pesar de las claras
ventajas que rodean esta tecnologia, es claro que no puede ser usada en su maximo esplendor
para todos los modelos de contratos que las partes, en su plena autonomia, deseen usar. Es
por eso que, surge la pregunta sobre, ;como se reflejan la validez y el consentimiento dentro
de los Smart Contract?



Como se mencionaba antes, dentro del Smart Contract, no puede ser codificado todos los
modelos de contratos, ya que la solemnidad que ostentan algunos de ellos, como la Hipoteca
o la Compraventa, no pueden ser introducidas dentro del servidor para posteriormente
hacerlas efectivas, pues no cuentan con las facultades decretadas por la ley para elevar una
escritura publica con todos los requisitos que en ella se disponen. Es por eso que, es
importante sefialar la postura que expone Julidn Leonardo Herndndez Diaz (2019), al
mencionar que la Unica manera en la que los Smart Contracts podrian adelantar este tipo de
acuerdos solemnes es que la ley, les otorgue a estos modelos electronicos, la condicion de
escritura pablica, generando un status de licito a el codigo programador que se desarrolla
para cada uno de los contratos solemnes que se introduzcan alli. (pég. 4)

Esta postura, planteada por Hernandez Diaz (2019), se genera en un escenario en donde los
codigos usados dentro de los contratos solemnes, traducidos para la red, determinarian
cualquier causa usada como licita, avalando todas las negociaciones que se presenten sobre
un determinado objeto que la ley considere como ilicito°. Esto, seria una clara excepcion a
la normativa expuesta en el codigo civil colombiana, expresada en el articulo 1521, pues la
legislacion tendria que acceder a que a cualquier individuo se le concediera la capacidad de
goce, sin importar su incapacidad, lo que avalaria el consentimiento dentro del acuerdo
contractual, pero generaria una clara prohibicion ante los alegatos que se presentaran sobre
los vicios que surgieran dentro de el, determindndolos como inexistentes, motivo por el cual,
el autor plantea esto como un escenario extremista e imposible desde la perspectiva juridica.

(pag. 4)

A partir de lo anterior, resulta relevante sefialar que los contratos inteligentes requieren de
validez, para poder obtener los respectivos efectos juridicos, siendo estos las firmas y los
escritos (traducciones electronicas del contrato) utilizados alli, generando asi la eficacia
requerida en materia probatoria; Por eso, los contratos inteligentes hacen uso de los codigos
computacionales que elevan la obligacion a un nivel digital, lo que podria ser usado al interior
de un proceso judicial como un aporte totalmente valido, al ser expuesto en una plataforma
integra y confiable para que se desarrolle el contrato inteligente en la forma que sefiala la ley.
(Pefia, 2018)

En cuanto al consentimiento, es importante resaltar que no hay una afectacion explicita a la
hora de contratar por medio de un Smart Contract, pues se presupone que se genera de manera
espontanea y libre, cuando las partes, de comun acuerdo, avalan la ejecucion automatica del
contrato. Es por eso que, se tiene de presente las actuaciones anteriores a dicha ejecucion,
como el intercambio de informacion que usan las partes antes de generar el acuerdo
contractual, hecho que se presenta en el escenario de la libre expresiéon y la voluntad, sin

10 Como el caso que se present6 con la compafiia SilkRoad, en el mercado de la Dark Web, en donde los
usuarios podian celebrar acuerdos contractuales de objetos, considerados ilicitos por la ley, como: drogas,
armas, documentos falsos. Etc. (Revista USFQ)



afectar la solemnidad*! o la forma estipulada por la ley, siendo clave ante la jurisdiccion para
poder generar una oponibilidad si asi se requiere (Pefia, 2018).

5. BLOCKCHAIN EN LA INDUSTRIA GAMING
5.1.,COMO INTERFIERE EL BLOCKCHAIN EN LA INDUSTRIA GAMER?

Durante los afios 70°s, salié al mercado un juego llamado “pong”, el cual tuvo una gran
acogida en el mercado, y creo un antes y un después en la industria del entretenimiento de
los juegos, pasando del mundo de los pixeles a disefios fotorrealistas que generan la sensacion
de estar dentro del juego (Maldonado, 2019).

Lo mencionado anteriormente es bastante significativo, pues como lo describe José
Maldonado (2019), los avances en materia tecnolégica han sido importantes, Y han permitido
la entrada a una transformacion virtual a grandes escalas, que con la llegada del Blockchain
expandi6 una serie de modelos econdmicos, seguros y atractivos para los usuarios.

sin duda alguna, el Blockchain sea centrado en dos problematicas que inundan el mundo
virtual, que son la seguridad y la confianza (Pefia, 2017). Es por esto que, Emiliano B. Ozariz
(2019) especifica que este trabajo que desemperfia el Blockchain se da sin depender de una
entidad de caracter central, lo que genera la posibilidad de enlazar a usuarios y a las
corporaciones, para llevar a cabo distintas transacciones, o tokens y, asi obtener beneficios
dentro de las distintas plataformas que ofrecen los servicios. (pag. 4)

Es claro que, el caracter principal de la implementacion de la tecnologia Blockchain en la
industria gaming, esta en crear espacios microecondémicos, con la implementacion de
modelos econémicos, mediante ofertas premium que garantice las ganancias econdmicas
digitales para ambas partes, sin dejar de lado la posibilidad de usar dichos ingresos en
compras de vidas o implementos que sirvan de utilidad en el juego (Maldonado, 2019).

Es preciso sefialar que la industria de los videojuegos puede, a través del Blockchain impulsar
un cambio de trecientos sesenta grados, en cuanto al avance tecnoldgico y didactico para
impulsar la industria a crear juegos que se acoplen al blockchain (Kabanov, 2020).

Pablo Rodriguez Canfranc (2020), nos sefiala que actualmente se estan percibiendo tres
posibles escenarios que estan transformando en mundo de los videojuegos:

Inicialmente, se esta generando la posibilidad de poder llevar a cabo determinadas partidas
en la nube, sin necesidad de poseer un software de manera tangible y, solo con el servidor de
la red.

11 Exceptuando a aquellos contratos que por ley requieren de una actuacion mas elaborada, como la Hipoteca,
en donde se requiere de una solemnidad especifica, como la escritura publica.



En segundo lugar, hay que destacar los alcances significativos en cuanto a la realidad virtual
aumentada, que permite llevar a los jugadores a experiencias unicas dentro de los juegos, que
crece en avances de manera significativa.

En tercer lugar, nos encontramos con el Blockchain, que tiene méritos de sobra para
convertirse en una de las extensiones de este tridente, pero su integracién es nueva y
experimental.

5.2.BENEFICIOS DE LA TECNOLOGIA BLOCKCHAIN EN LOS
VIDEOJUEGOS

El Blockchain busca crear un mercado de experiencias virtuales unicas, que se ha ido
renovando asi mismo, y aunque inicialmente se proyecto6 para un mercado de diversos juegos
de apuestas, hoy en dia ha abarcado distintos proyectos online de gran importancia
(Maldonado, 2019).

Pablo Rodriguez Canfranc (2020), dice una frase que creo apropiada para definir los
beneficios del Blockchain dentro de los videojuegos, y es: “las cadenas de bloques pueden
empoderar al jugador y mejorar sustancialmente su experiencia en el juego”. Tal es el caso,
que le da la libertad de crear sobre un mismo bloque la conexidn con diferentes juegos, lo
que le permite que una vez finalizado un juego pueda iniciar uno nuevo, sin perder las
recompensas econdmicas que ha recibido del anterior.

Ahora bien, la cadena de Bloques se ha centrado en proveer herramientas completas para
generar la confianza y la respectiva garantia en las transacciones que realizan los jugadores,
lo que realmente evita que terceros inescrupulosos se aprovechen de los usuarios y se
beneficien de ello (Rodriguez, 2020).

Cabe destacar que Artem Kabanov (2020), describe que el mejor escenario para poner en
practica la tecnologia Blockchain esta en los videojuegos de estrategias, pero que se
desarrollen en tiempo real (RTS)*?, asi como los juegos masivos online (MMO)®, pues estos
juegos son amables en cuanto a la creacion de contratos inteligentes. Lo que es muy
importante; pues, EsportsBets describe los juegos de estrategia como uno de los mas
importantes del 2020.

SRG, es un programa que utiliza la cadena de bloques, y esta desarrollada para aquellas
aplicaciones online que manejan esta tecnologia, y ofrece un campo amplio de ganancias
para los desarrolladores de videojuegos, y les permite atraer usuarios sin necesidad de contar
con intermediarios (Ocariz, 2019, p 211).

12 Real Time Strategy, es el nombre que se le da a aquellos juegos que se desarrollan para crear estrategias.
13 Hace referencia a los juegos en donde puede haber multijugadores.



5.3.PROBLEMAS QUE SE PRESENTAN CON EL USO DEL BLOCKCHAIN

Es fundamental sefialar que, la base principal de este modelo tecnoldgico se encuentra en los
intercambios de activos virtuales, algo que genera incentivos para las partes implicadas. Pero
Javier Cortés (2019), resalta que esta posible practica de canjes virtuales trae consigo
practicas habituales que llevan a cabo los jugadores de azar. Por tal motivo, algunos paises
han tomado medidas claras para controlar esto, como Holanda y Bélgica que se tomaron la
tarea de prohibir los micro pagos que se dan en los juegos, y otros como el Reino Unido
trabajan para intentar medir este tipo de préacticas en los usuarios.

La ludopatia es una de las mayores preocupaciones y alertas que se han especificado en
cuanto a Blockchain y videojuegos, pues al ser tan asequible los puntos de venta de armas,
trajes, personajes, etc. Generan un posible descontrol en cuanto a las compras online en el
juego, con el fin de obtener tokens que sirvan de utilidad para obtener cambios significativos
con los objetos que se ofrecen en la red (Maldonado, 2019).

5.4.USO DE TOKENS EN LOS VIDEOJUEGOS

Clive Reffell (2017) sefiala que con el avance tecnoldgico en la industria gamer se puso en
practica el uso de Tokens, lo cual ha mejorado los medios para los desarrolladores de juegos,
pues pasaron de un sistema de medios de pago en efectivo directos, a la creacion de tokens
que no solo alberga activos econémicos, sino que trae consigo la informacion detallada y
programada de cierta informacién de interés para el comprador.

Por otro lado, Clive Reffell (2017) afirma que los tokens deben ser visto como un incentivo
para que los interesados lleven a cabo un ahorro dentro del mercado de ofertas, pues tienen
mayor posibilidad de contemplar toda la informacion de ventas y precios en la red, lo que
podria ser bueno para los desarrolladores, pues pueden manejar los precios dentro del
mercado conforme las necesidades de los usuarios. Por eso, en muchas ocasiones se ofrecen
tokens como modo de incentivo en los premios que suele ser muy llamativo para los
jugadores, pues estos no pueden ser duplicados o alterados.

5.5.PLATAFORMAS BLOCKCHAIN DISENADAS PARA VIDEOJUEGOS

55.1. EOS

EOSIO, es una plataforma que usa tecnologia Blockchain, que esta disefiada para ser flexible
y practica en su uso, por eso puede ser usada tanto por redes publicas como redes privadas,
lo que no limita el hecho de que los usuarios puedan personalizar el espacio dependiendo de



las necesidades comerciales, lo que se genera a partir de la libertad en la seguridad en los
procesos destinados por cada interesado (plataforma Eos.io).

Ahora bien, es importante resaltar que en materia de tokens la plataforma cuenta con veintiun
tipos de blogues para llevar a cabo las transacciones lo que facilita la comunicacion entre le
poseedor del token y los interesados, algo que se ha destacado como un plus entre EOSIO y
otras plataformas de Blockchain, pues se encuentra descentralizada la informacién de la
cadena (plataforma Eos.io0).

Es importante resaltar que Block.one es el encargado de la cadena de bloques de EOSIO,
algo que es muy importante pues distribuye el trabajo para poder garantizar una validacion
cuando se ejecuten las transacciones, por lo que se dice que EOSIO es una cadena
descentralizada (plataforma Eos.i0).

Por otro lado, Block.one es un creativo software editor que cuenta con un codigo abierto y
gratuito, el cual, puede ser usado por cualquier persona interesada en crear sus propias
cadenas de bloques destinadas a un tema en especifico. como lo describe la plataforma de
Ethereum.

Cabe resaltar que la plataforma EOSIO cuenta con un sistema encargado de realizar contratos
inteligentes, pero como es un sistema flexible que permite que se lleve a cabo las
modificaciones necesarias para que se adapte a lo que las partes buscan en cuestion
(plataforma Eos.i0).

Elemental Battles es un juego de EOSIO, que usa tecnologia Blockchain, y se basa en una
serie de cartas que contienen material Iudico y fantastico, en donde los jugadores utilizan
algunos elementos de avatar, la leyenda de Aang, y se integran por medio de contratos
inteligentes para poder llevar a cabo los respectivos acuerdos entre las partes interesadas
(plataforma battles.eos.in).

5.5.2. BITCOIN

Bitcoin fue creado en el 2008, y desde su aparicion se caracterizd por usar la tecnologia
Blockchain, utilizando la red p2p o Peer to Peer, que es un protocolo abierto mediante el cual
los nodos pueden obtener la informacidn sobre las redes no confiables, lo que les garantiza a
los usuarios la proteccion en la interaccion con un sistema detallado (Garcia, 2018, p 71).

Es fundamental sefialar que la cadena de blogques contiene una contabilidad abierta, la cual
puede ser compartida en la red de la plataforma, lo que permite conocer los gastos y las
transacciones que fueron llevadas a cabo por los usuarios. Esto es relevante porque las
transferencias que se hacen se almacenan en la cadena de bloques (plataforma bitcoin.org).

Al igual que otras plataformas, Bitcoin cuenta con una clave privada, la cual sera usada para
llevar a cabo la verificacion de transacciones realizadas por el usuario, lo que evita que se
Ileve a cabo una alteracion por un tercero (plataforma bitcoin.org).



5.5.3. ETHEREUM

Durante el afio 2015 Ethereum Foundation saco al mercado la primera version de Ethereum,
una plataforma que cuenta con sus propias criptomonedas, un protocolo determinado para
ejecutar sus funciones, asi como un lenguaje detallado de programacién, que llego al mundo
como una alternativa diferente al Bitcoin, innovando en la aplicacion de contratos inteligentes
(Garcia, 2018, p 71).

Ahora bien, es preciso resaltar que actualmente la plataforma cuenta con un sistema de
criptomonedas amplio, en donde podemos encontrar ether, finney, shannon, lovelace,
babbege, szabo y wei. Cada una con un valor detallado en el mercado (Ocariz, 2019, p 87).

Por otro lado, debemos tener en cuenta que Ethereum es una plataforma descentralizada, lo
que le permite llevar a cabo contratos inteligentes, sin tener que someterse a fraudes de
terceros, pues lo que busca es que los usuarios tengan la posibilidad de desempefiarse en un
mercado seguro, en donde las partes puedan conocer de fondo los registros y los detalles del
contrato (plataforma Ethereum.org).

Cabe resaltar que, los Smart Contracts que se llevan a cabo utilizan un lenguaje de
programacion conocido como solidity, el cual, después de ser compilado puede se adicionado
a la respectiva cadena de bloques (Ocariz, 2019, p 89).

Como lo describe la plataforma de Ethereum hay una gran lista de aplicaciones que usan su
tecnologia, pero como referencia podemos encontrar:

e Cryptokitties: Este es uno de los juegos mas populares de Ethereum, y consiste en
criar felinos, participar en torneos, y conseguir excelentes detalles para armarlos y
moldearlos al gusto de los usuarios.

e Gitcoin: Esta aplicacion tiene la tarea de motivas a los desarrolladores de software a
dejar correr su libre expresion y mostrar su talento, para que puedan llegar a trabajar
con otros desarrolladores, lo que les generara una serie de ganancias significativas.

e Veil: Esta aplicacién tiene una tematica basada en apuestas sobre acontecimientos
que pueden llegar a suceder en el mundo.

6. SMART CONTRACTS DENTRO DE LA INDUSTRIA DEL GAMING

6.1.FUNCION DE LOS SMART CONTRACTS EN LA INDUSTRIA GAMER



Nick Szabo, tenia la firme conviccion de que, con la evolucidon de la tecnologia, los medios
informaticos y legales podrian Ilegar a tener una conexion importante. Por eso, planteo un
escenario en donde se usardn una serie de algoritmos computacionales detallados y
ordenados, que abrieran un espacio de gestion y manejo para todo tipo de acuerdos
contractuales usando medios digitales. Aunqgue la idea inicialmente no contaba con el avance
tecnoldgico suficiente, durante el afio 2008, se abrid un ecosistema propicio para dar
viabilidad a los contratos inteligentes, conocido como Blockchain (Catchlove, 2017, p. 1).

Daniel Pefia Valenzuela (2018), afirma que: “El almacenamiento, la trazabilidad y el
procesamiento de informacion con énfasis en la seguridad”, fue el escenario perfecto para
que la cadena de bloques trabajara los Smart Contracts. De tal manera, que se pudiera pactar
unas garantias y unos deberes necesarios, para evitar cualquier tipo de alteraciones que
vulneraran el equilibrio entre las partes.

En vista de los grandes alcances que se generaron de la union entre la blockchain y los Smart
Contracts, casi de manera predecible, el mundo de los videojuegos comenzo a tener un interés
muy grande en el tema, pues podria generarse una revolucion a grandes escalas, que
cambiaria por completo el mundo gaming (Rodriguez, 2019).

Algunas compafiias, como Digital Catapult, motivada por las ventajas que acarreaba la
Blockchain, decidié crear una serie de prototipos de contratos inteligentes, destinados a
desarrolladores de juegos online, con la caracteristica principal de “formalizar la titularidad
de la propiedad intelectual”, cambiando el paradigma econdémico de egresos e ingresos para
que fueran mas equitativos en el proceso de desarrollo creativo (Pérez, 2016).

Otro punto clave en la implementacion de contratos inteligentes la podemos percibir con
Gameflip, una compafiia de la que hablaremos méas adelante, pero que, en 2014, creo una
alianza con Ethereum para proyectar una serie de contratos inteligentes, con el animo de
incentivar a los gamer a comprar mercancias y activos dentro de los videojuegos, para que
pudieran ser utilizarlos libremente dentro del mundo virtual (BBVA, 2018).

En cuanto a juegos de video de deportes, la compafiia Esports, manejan una serie de contratos
inteligentes muy interesantes. Pues, se caracterizan por ser disefiados para jugadores que
trabajan en equipos deportivos que se enfrentan en torneos virtuales. Lo primero que tenemos
que resaltar aqui, es que, se debe generar un acuerdo entre los participantes de un determinado
equipo, en donde se estipulara: “el tiempo en el que se jugara dentro del equipo, los puntajes
que obtienen por jugador y en equipo, los logros conseguidos”; Asi como, las condiciones
requeridas para que se efectden los pagos por logros conseguidos (Hackernoon, 2019).

Por otro lado, es importante resaltar que, una vez se cumple lo pactado por las partes, los
contratos se perfeccionan de manera automatica, garantizando a los participantes plena
garantias para obtener un pago determinado, y un posible patrocinio, lo que ha generado gran
interés en los gamers que frecuentan de estos juegos (Hackernoon, 2019).



6.2.0BJETIVO DE LOS SMART CONTRACTS EN LOS VIDEOJUEGOS

Dado que uno de los entretenimientos mejor pagados en el mundo son los videojuegos, Pablo
Rodriguez Canfranc (2019), recalca que, solo para el afio 2019, en todo el mundo, se recibio
ciento cincuenta y dos mil millones de dolares de ventas. Este dato es relevante, pues el
escenario que plantea el futuro puede llegar a ser muy prometedor para el mundo de los
videojuegos, y para el avance cientifico como tal.

Existe una plataforma que ha marcado gran parte del mercado de los videojuegos conocida
como Ethereum, quien maneja un modelo de contratos que se desarrollan gracias a su cadena
de bloques, y usa una serie de codigos que se encargan de identificar la informacion que se
alberga dentro de ella. Algo importante en este proceso, es que aqui no hay un usuario que
maneje a su libre disposicion la cadena de bloques, lo que no altera el contrato, y permite que
se perfeccione libremente, a partir del acuerdo programado por las partes (Ethereum).

Ethereum, recalca que cualquier interesado puede ejecutar un contrato inteligente, el Gnico
requisito en si, es conocer y saber aplicar un “lenguaje de contrato inteligente”, asi como
cierta cantidad de criptomonedas (dependiendo de la plataforma que se use) para llevar a
cabo el proceso.

Cabe mencionar que la cadena de bloques se ha convertido en un medio importante para
incentivar a los desarrolladores a innovar dentro del mercado de video juegos, lo que es de
gran importancia pues permite mover el mercado en materia econémica y variar los
contenidos que se exhiban alli (Maldonado, 2019).

6.3.BENEFICIOS DE USAR LOS SMART CONTRACTS EN EL
ENTRETENIMIENTO GAMER

La tecnologia blockchain cuenta con una serie de caracteristicas que logran cautivar en gran
medida a los usuarios interesados en sus contenidos; y es que el pilar en el que se basan los
acuerdos que se pactan alli (contratos inteligentes), ofertan una transparencia y una seguridad
que se ha perdido por los multiples riesgos que se encuentran en internet. Es por esto que, el
sector de los video juegos se puede llegar a ver fortalecido en gran medida, pues la
oportunidad de intercambiar informacidén con terceros no generara una pérdida para el
usuario interesado, ya que siempre estaran los parametros en los que se configure un equilibro
para los intervinientes (BBVA, 2018).

Parte del trabajo que se genera con la mezcla entre contratos inteligentes y Blockchain esta
dirigido a transmitir seguridad y autonomia, lo que es de gran importancia para los
consumidores, pues les permite tener la sensacion de empoderamiento, y asi poder vivir una
experiencia mas gratificante dentro del juego. Todo esto se genera gracias a la cadena de
bloques y la posibilidad de evitar fraudes o trampas que dafien las partidas en linea, o
vulneren los acuerdos establecidos en el contrato (Rodriguez, 2019).



6.4.EMPRESAS DE VIDEOJUEGOS QUE USAN SMART CONTRACTS Y
LA TECNOLOGIA BLOCKCHAIN

6.4.1. GAMEFLIP

Con maés de cinco millones de usuarios, Gameflip se consolido como una de las plataformas
didacticas mas importantes del mundo, basando su margen de cobertura en dos puntos de
vista importantes. Inicialmente, creo un espacio de intercambios de estrategias tacticas, que
permitié una interaccién entre competidores, que se Translado a escenarios directos de
juegos, donde pueden llegar a competir y ganar diferentes premios; En segundo lugar,
desarrollo un escenario de compra y venta de multiples articulos como: “tarjetas de regalo,
implementos para un determinado avatar, juegos, etc.” (pagina web: gameflip.com).

En cuanto a la compra y venta, Gameflip mantiene un funcionamiento bastante sencillo, que
consta de enlazar a un comprador con un vendedor interesado por medio de un producto
ofertado, y una vez realizado el pago requerido, se mantendra en el deposito hasta que el
vendedor envié el producto de interés, y una vez se valide la entrega los fondos son liberados,
y ambas partes reciben su recompensa. Es importante mencionar que, se requiere de una
Gameflip Wallet para poder llevar a cabo la compraventa (Pagina web: Gameflip.com).

6.4.2. DIGITAL CATAPULT

Figura: Pagina Web: digicatapult.org.uk



Ubicada en el Reino unido, Digital Capult, se ha destacado por ser una compafiia que le
apuesta al avance tecnoldgico, y al trabajo en equipo. Es por esto que, académicos,
organizaciones del sector publico y privado, y el gobierno britanico, se han unido para
proyectar espacios de investigacion y creacion tecnoldgica que mejoren la economia de dicho
pais (Pagina Web: digicatapult.org.uk).

Dentro de la estructura que utilizan para llevar a cabo sus investigaciones esta el manejo y la
proyeccion de la inteligencia artificial, el internet de las cosas, las “tecnologias inmersivas”
que son el escenario de la realidad virtual, o sea los videojuegos; y claro, la “tecnologia
inmersiva” en donde encontramos la Blockchain (Pagina Web: digicatapult.org.uk).

Isabel Pérez (2016), a través de la plataforma web Criptonoticias, revelo que para el afio
2016, la compafiia inglesa se encontraba trabajando en una serie de prototipos de contratos
inteligentes, los cuales estaban destinados a impulsar las plataformas del mundo gaming, que
podrian poner en un mejor contexto a desarrolladores y a jugadores, usando de antemano la
tecnologia Blockchain.

Por otro lado, Jessica Driscoll, jefe de tecnologia inmersiva en Digital Capult, recalca que
estos procesos de desarrollo estan encaminados a motivar a los desarrolladores de
videojuegos y de otros sistemas de entretenimiento digital para fortalecer la industria, con
una variedad de contenido entre la interaccion humanay la tecnologia.

6.5.VIDEO JUEGOS QUE USAN SMART CONTRACTS Y LA
TECNOLOGIA BLOCKCHAIN

6.5.1. CRYPTOKITTIES

3 CTypPTORITUES h

Figura: pagina web CryptoKitties.co.



Durante el afio 2017, la compafiia Axiom Zen revolucion6 el mercado de los videojuegos en
linea con el lanzamiento de Cryptokitties, un juego didactico que busca generar el interés de
los usuarios a través del cuidado de felinos virtuales coleccionables, que se caracterizan por
ser Unicos en su forma, ya que no pueden ser suprimidos o replicados, y pueden reproducirse
y traer crias felinas al mundo virtual (Ocariz, 2019, p 197).

Ocariz (2019), describe a los Cryptokitties como uno de los primeros pioneros en la
utilizacion de la tecnologia Blockchain dentro de los videojuegos, usando la cadena de
blogues de la plataforma Ethereum, la cual permite que a través del Smart Contracts se lleven
a cabo procesos de compra y venta de los felinos que se encuentran en la virtualidad, llegado
a registrar para el afio 2019 un 15% en las transacciones relacionadas al videojuego.

A partir del uso de la cadena de bloques de Ethereum, Cryptokitties comenzé a utilizar el
Ether, una moneda virtual de la cual hablaremos mas adelante, pero es preciso sefialar que el
éxito de estas criaturas virtuales fue tan relevante que el primer Cryptokitty se vendio por
246.925 Ethers, que serian mas o menos uno 117.712 USD, durante el afio 2017 (Lloyd, y
Blanco, 2020).

Cuando se ingresa a la plataforma de Cryptokitties, se sefiala que es necesario el uso de una
billetera o cartera digital, la cual se puede asimilar a una cuenta bancariay, servira para poder
Ilevar a cabo la compro de un felino virtual, el cual ingresa a la cadena de bloques, registrando
asi la nueva creacion, lo que me trae a un punto importante y es que el valor estimado en el
mercado para dicho parto es de 0,008 Ether, y se advierte que en caso de una posible
congestioén en la plataforma de Ethereum, podria llegar a aumentar.

Ahora bien, si usted esta interesado en realizar una oferta por algn espécimen dentro de la
plataforma de Cryptokitties debe tener presente que debera pagar 3.75% mas el monto que
se oferto por el espécimen. Pero, si usted se arrepiente de dicha compra la plataforma le
garantiza que usted podra recuperar el valor ofrecido, aunque debera efectuar la tarifa de
3.75% por dicha cancelacion.

6.5.2. MONTECRYPTO
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Figura: pagina montecrypto-game.github.io

¢Te gustan los juegos de acertijos? te presento MonteCrypto, es un juego virtual que ha
cautivado la atencion de cientos de espectadores, y es que su tematica principal gira en torno
a 24 rompecabezas, pero no como normalmente los conocemos, sino que estan formados por
una serie de escenarios que se desarrollan en laberintos, o habitaciones misteriosas que
albergan algun tipo de acertijo (pagina web montecrypto-game.github.io).

Si realmente este tipo de juegos son lo tuyo déjame contarte que una vez en linea tendréas la
posibilidad de dar consejos a otros jugadores, o si lo deseas podras colaborarles y apoyarlos
en tiempo real, o jugar con tus amigos y formar un equipo y asi poder resolver los enigmas
juntos, o si estas a punto de ganar o quieres distraer al resto de jugadores lo puedes hacer
creando informacidn falsa que los despiste llevandolos a callejones sin ningun tipo de salida
(Ocariz, 2019, p. 210).

Dentro de la pagina principal del juego se destaca el hecho de que los jugadores que logren
resolver de manera correcta los acertijos planteados, como premio podran obtener 1 bitcoin,
que realmente vale la pena por los dos ddlares invertidos inicialmente, teniendo de presente
que el precio de mercado de un bitcoin esta aproximadamente en 40. 625.583 pesos
colombianos, lo que equivaldria a 9.022,75 euros.

Ocariz (2019) recalca que, mediante un post que se cred en reddit se obtuvo la informacion
de que un usuario habia logrado superar los 24 rompecabezas. Este acontecimiento es
importante pues existen otros juegos virtuales que se han abierto a otro tipo de criptomonedas
como Ether, que fue disefiada por Ethereum, para premiar a sus usuarios.

6.5.3. SPELLS OF GENESIS



SPELLS OF GENESIS °

Figura: Pagina Web Spells of Genesis

Javier Cardenas (2019), nos comenta que Spells of genesis, es un juego para moviles que se
basa en la interaccion directa de los jugadores con cartas, criaturas magicas, y hechizos.
Basicamente, este juego utiliza la tecnologia Blockchain, y cuenta con su propia
criptomoneda, conocida como Bitcrystalis.

Por otro lado, Cérdenas nos cuenta que se usa la Blockchain, dentro del juego, como un
medio, en donde los usuarios podran almacenar sus activos, asi como comprar y vender
accesorios, como las cartas de cambio, que es un plus con el que cuenta el juego.

Al ingresar al sitio Web de Spells of genesis, se hace énfasis en que trabajan de la mano con
Ethereum, lo que les permite usar de igual manera el ETH, la moneda de Ethereum. De igual
manera aclaran que no podran encontrar todas las cartas en Ethereum, pues el momento.

Generalmente, las tarjetas traer:

e El nombre de la tarjeta

e lavelocidad con a que cuenta
e los elementos

e el ataque

e lasalud

e hechizos y sus efectos

e el nivel

Al igual que en avatar, la leyenda de Aang, cada persona cuenta con un elemento de la
naturaleza especial, entonces podemos encontrar:

e Agua: es la carta sanadora.

e Tierra: permite que no te hagan tanto dafio.

e Fuego: Genera el poder de enviar bolas enormes de fuego.

e Luz: Te ayuda a potenciar la carta que se encuentre mas cerca.



e lIce: pone en marcha lenta al enemigo.
e Oscuridad: puede lanzar dos hechizos, en donde se ataque, pero gran potencial.

6.6.SERVICIOS FINANCIEROS

6.6.1. CRIPTOMONEDAS

Carlos Domingo (2017), en una conferencia sobre criptomonedas, hizo énfasis en el término
“Crypto-currency”, asegurando que el termino cuenta con dos puntos de vista. Inicialmente,
se debe tener presente que cuando se habla de “crypto”, se habla de una serie de algoritmos
criptograficos que garantizan la seguridad dentro de la red; En segundo lugar, “Currency”
(moneda) hasta el momento es una simple mencion, o formalismo con el que se le identifico,
pues no es entendida como tal, es decir, como una moneda. Por lo que Domingo, explica que
en materia econdmica se le denomina moneda a un activo que cumple tres funciones:

e “Algo” que permite contener un valor como tal,

e “Algo” que permite el intercambio, o la transaccion,

e “Algo” con lo que se tiene claridad sobre su valor y lo que representa en el mercado.
Por ejemplo: un ddlar, cien mil pesos, o un euro.

Teniendo en cuenta esto, Domingo, asegura que “currency” no cumple con los requisitos
necesarios para lograr ser reconocida como tal. Pero, él sefiala que el punto clave aqui es que,
si cumple con el llamado “almacenamiento de valor”, que es conocido como el “oro digital”,
que permite que se albergue cierta cantidad de “dinero” y al contrario de la “moneda fisica”
no se devaluard, pues esta vigilada y controlada por una serie de algoritmos que regulan la
accion.

En cuanto a la contratacion como tal, las criptomonedas representan un valor intrinseco
dentro del mercado digital, con la finalidad de poder “materializar” el objeto de interés que
se alberga en la red, a través de un sistema de intercambios coordinado, que se respalda en la
tecnologia Blockchain (Pefia, 2018).

El valor como tal que almacenan las criptomonedas permite acceder a campos de propiedad
intelectual, como los videojuegos, o0 a servicios detallados, como tarjetas de regalo o
accesorios para avatar. Generando gran interés en el mercado, pues no requiere de terceros
que sea intermediarios, por lo que las transacciones se hacen de manera directa (W
Radio,2017).

6.6.2. COMPRAY VENTA DE CRIPTOMONEDAS



La cadena de bloques o Blockchain, ha revolucionado el comercio electronico, a partir de la
implementacion de las criptomonedas, llevando a cabo distintos tipos de negocios de compra
y venta, en donde se combina el pago (electronico) y el medio de comunicacion (electronica).
Teniendo como ventaja dos puntos importantes: seguridad y descentralizacién (Pefia, 2018).

Ahora bien, el académico Daniel Pefia Valenzuela (2018), describe en su articulo “aspectos
legales de la compraventa de criptoactivos™, una serie de caracteristicas que recubren la
practica de la compray venta de estos activos digitales, sefialando seis puntos focales, a partir
de la interaccion de los usuarios con el método que aplica la red: (i) Se debe definir la
criptomoneda que se usara en el transito, en donde lo primordial es no inducir a el usuario
interesado en falsas suposiciones sobre el permiso que ostenta el negocio juridico; (ii) Se
debe Establecer y materializar el White Paper, en donde se estipulara con total claridad los
famosos “y condiciones”; (iii) Debera contar con una Pagina web; (iv) Debera contar con la
informacidn necesaria y esquematica del proceso de compray venta dentro de la pagina web;
(v) Debera tener un modelo del contrato de compra y venta de los activos digitales, en donde
debera ir incluido los términos del “régimen cambiario”; (vi) debera agregar el modelo
realizado del contrato de compraventa de las criptomonedas dentro de un Smart Contract”

El codigo civil colombiano, describe en el articulo 1849 la compraventa como un contrato
bilateral, en donde una de las partes se compromete a entregar una cosa determinada y, la
otra deberd efectuar la entrega de cierta cantidad determinada de dinero y, seran requeridas
ambas acciones para que se perfeccione el contrato.

Ahora bien, como lo mencionabamos antes, las criptomonedas no cuentan con los elementos
basicos para que puedan denominarse dinero. Por ende, cuando se encuentra este tipo de
acuerdos en la red nos preguntamos, ¢existe 0 no existe la validez de dicho acuerdo? vy, es
importante en la medida en la que, si consideramos que para que se perfeccione el contrato
de compraventa se requiere de la entrega de la cosa y del dinero (precio), ;Como se
manejarian las criptomonedas en dicha validez? En este campo pueden llegar a presentarse
dos vertientes, Inicialmente, si se encuentra dentro del estadio de la afectacion por objeto
ilicito, debido a que no se encuentra una regulacion como tal en materia juridica, se entendera
que dicho contrato se encuentra viciado y por ende, sera declarado nulo; En un segundo
escenario, si se encuentra que al usar una criptomoneda determinada se esta afectando los
elementos esenciales del contrato de compraventa, al remplazar dicho valor del “activo
digital”, por uno legalmente constituido en materia econdémica, mutara en otro tipo
contractual “nominado o innominado” (Contreras, 2019).

6.6.3. INTERCAMBIO MONEDAS VIRTUALES

Uno de los mayores acogedores de la tecnologia Blockchain ha sido el sistema financiero,
pues les permite albergar, dentro de una estructura solida y reforzada, todo tipo de
informacién; asi como también un ahorro significativo en las transacciones internacionales,
accediendo asi a nuevos mercados y distintas oportunidades (Garcia, 2018, p. 68).



A diferencia del dinero fisico que habitualmente se utiliza en el mundo, las criptomonedas
no pueden sustituirse por otro medio de pago que no sea entre ellas, pues no son catalogadas
como un medio efectivo de pago o intercambio, debido a que el porcentaje de personas que
lo usan a nivel mundial no es mayor al que se usa con el medio de pago tradicional (Banco
de Espanfa).

El funcionamiento basico de las transacciones consiste en unir la informacion y la accion de
dicho proceso a una cadena de bloques determinada, creando un registro unico que no se
podra alterar o borrar, lo que generara una seguridad amplia y, si por alguna razdn se intentara
alguna de estas opciones, el sistema lo detectara (Garcia, 2018, p. 68).

6.6.4. CRIPTOMONEDAS COMO MEDIO DE PAGO

José Juan Mora (2016), en la conferencia TEDx Blockchain: Més alla del bitcoin, coloca un
ejemplo interesante para dar a conocer el funcionamiento de dicha tecnologia, y dice que
cuando se envia un mensaje al WhatsApp de una persona determinada, dicho mensaje no
llega directamente su celular, sino que llega a WhatsApp, algo que es tipico dentro de los
modelos centralizados, en donde siempre hay un tercero involucrado en una relacion
especifica.

Mora, sefiala que el modelo descentralizado que profesa la Blockchain, es usada por las
criptomonedas, para llevar a cabo distintas transacciones. En donde se evidencia la direccién
de destino, lugar de envio, la cantidad de “dinero” que se usard y la firma digital.

Por otro lado, Julia Sdnchez Roa (2018), en otra conferencia TEDX sobre Criptomonedas, ¢el
futuro de los medios de pago? Comenta que la primera transaccion que se hizo con
criptomonedas fue en el 2010, para comprar una pizza, y tuvo un costo de diez mil Bitcoins.
Algo que parece irrisorio y sorprendente a vez, pues como lo afirma ella, tanto el dinero fisico
como las criptomonedas son dinero representativo, es decir, su valor esta consolidado a una
cantidad, no al material con el que se construyd. Pero cabe sefialar que, como se menciond
antes las criptomonedas no son catalogadas como las monedas que conocemos, pues carecen
de sus elementos esenciales para ser catalogado como tal.

Ahora bien, Sanchez, asegura que una vez obtenida la criptomoneda se generara un codigo,
lo que le permite a la persona adquirente efectuar cierto tipo de compras, pero esto presenta
ciertas problematicas. Inicialmente, al compartir el codigo publico para realizar una compra
respectiva puede aparecer un troyano en el ordenador que robe todas las criptomonedas
obtenidas; En segundo lugar, puede suceder que el codigo privado, que es casi parecido a una
firma, totalmente privado, al ser compartido sin ninguna diligencia, podria generar la perdida
de las monedas, y no se podria volver a recuperar el codigo de acceso; En tercer lugar, si el
poseedor de dichas monedas fallece si no dejo la clave privada del codigo, no se puede
conseguir por otros medios, por ende, se perderian todas las monedas acumuladas.



7. CONCLUSION

Con la aparicion de la tecnologia, y la poca confiabilidad que se percibe entre los seres
humanos, muchos ingeniosos de los sistemas de programacion, idearon modelos practicos
que mejoraron, no solamente la calidad de vida de las personas, sino la poca intervencion -
en cuanto a procesos de interaccion- del hombre. Quizas, al decirlo de esa manera tan cruda
se podria percibir o llegar a suponer que la construccion social en la que vivimos podria ser
destruida del todo, y claro, al observa la realidad del siglo XXI, en donde las comunicaciones
e interacciones se dan a través de una pantalla o una aplicacion, crece y se fortalece dicha
afirmacion. Lo cierto es que, el ser humano, al ser un ser social por naturaleza requiere de la
interaccidn con otros para vivir, y asi construirse y aprender mutuamente, motivo por el cual,
aunque se proyecta una restriccion de la intervencion humana, para facilitar y respaldar la
confiabilidad de los procesos, la base de ello se encuentra en buscar medios alternos de
interaccion que respalden los procesos de comunicacion.

La ldgica y el ingenio de escritores, artistas y cineastas, ha generado un estallido de
creaciones y proyecciones de realidades alternas, en donde la tecnologia, al estilo de
Prometeo, crea una base de inspiracion para programadores y cientificos, que tomaron como
musa algunos proyectos implicitos en comics y libros, y la trasladaron a video juegos y
peliculas, hecho que revolucion6 el mundo por completo, pues convino la ciencia ficcién y
la realidad virtual, para proyectar mundos paralelos en donde el ser humano encontrara
dispersion y creatividad.

Cada uno de estos procesos ha hecho que el avance cientifico electronico crezca de maneras
increibles, lo que ha generado un real llamado de atencidn por parte de las academias de
derecho, pues, los modelos de interaccion se han ampliado a tal punto que el uso de Smart
Contracts se ha adentra en el mundo Gamer, generado un espacio para la compra y venta de
video juegos, en donde se aprecian acontecimiento como la adecuacion del avatar, tarjetas de
intercambio e inscripcion a torneos. Es claro que, la oferta y la politizacion de los productos,
ha hecho que el uso de monedas digitales aumente, a tal punto que muchas plataformas, a
parte de usar la tecnologia Blockchain, implementen monedas como el Bitcoin, motivo por
el cual, la ampliacion del marco legal a nivel mundial, ha generado ciertas dudas sobre la
implementacidn de este tipo de tecnologias, pues el consentimiento, y la validez del mismo
se ve cubierto por los posibles niveles de incumplimiento o ineficacia que se generen del
mismo modelo de “contrato”.

Ahora bien, tanto en los contratos fisicos como en los contratos electrénicos existen posibles
escenarios de incumplimiento, motivo por el cual, los abogados desarrollan clausulas
especiales, con la finalidad de generar un seguro a las partes ante un posible incumplimiento,
motivo por el cual, se encontraria un primer balance ante el uso de dichos contratos. La contra
ante esta afirmacion esta inmersa en la traduccion de lo pactado por las partes, pues quienes
desarrollan dicha traduccién no son abogados, sino programadores, hecho que claramente
puede generar errores en la interpretacion de la voluntad real de las partes contratantes,



quienes no tendran la posibilidad de generar modificaciones al mismo por el sistema de
autoejecucién que, aungue resulta beneficioso, en este punto es perjudicial.

Aunque el uso de Smart Contracts dentro de los video juegos ha generado satisfacciones y
practicidad para los usuarios y las empresas, lo cierto es que se debera continuar investigando
y trabajando en maneras adecuadas que generen un correcto uso de los contratos inteligentes.
Pues, aunque muchas compafiias asumen los posibles riesgos, quizas en otros escenarios
virtuales de compra y venta, donde se use la tecnologia Blockchain se podrian vulnerar los
derechos del consumidor o el comprador, y generar espacios de estafa, o insatisfaccion en las
partes contratantes.

A pesar de dichos inconvenientes, la postura probatoria del académico Daniel Pefia (2018),
es bastante aceptable, pues en vez de rechazar el uso de la tecnologia Blockchain, le abre un
espacio dentro de la legislacion, partiendo de un posible incumplimiento contractual, en
donde el juez como figura central del proceso, pueda valorar las pruebas, que en este caso
serian los registros electrénicos, que se encuentran almacenados en la Blockchain. Este dato
es bastante interesante, pues es claro que un inminente cambio tecnolégico emparfia al mundo,
y el sistema legal debera de alguna u otra forma adecuar espacios necesarios para legislar de
manera eficiente, analizando a profundidad la manera en la que la tecnologia cambia el modo
de interaccion entre el hombre y la maquina.
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