JUEGO INTERACTIVO
DE HAEILIDADES
R MOTORAS
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| v ::; HE:%%T: Afﬁ A ,s::..‘ Dentro de los barrios de Bogota
7)) BN N exjsten varios jardines infantiles que
8% 1o cuentan con instalaciones privadas

para la recreacion es decir que

cuentan con espacios limitados

Dichos jardines infantiles para cumplir la
necesidad de recreacion en los nifios y

ESTRATO % nifias deben de movilizarse a los parques

‘ publicos cercanos donde pueden dar

paso al juego buscando desarrollar las
habilidades motoras
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atencion a la primera | | | 5
En la primera infancia la recreacion es

- 6 nfancia
Edad de formacion clave | | parte fundamental para el buen
~Sentido de pertenencia a| -Responsables del buen desarrollo di{ /ZS hab///dadzs.dmotoras,
una comunidad desarrollo de nifios y nifias esta necesidad es respondida por 2
actividades realizadas en parques
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2 veces a la semana las profesoras del jardin infantil
llevan al grupo de nifios y nifias a uno de los parques
cercanos donde pueden jugar de manera libre o quiada
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Llegar al parque
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D/sponer del espacm para /ugar con /os
elementos de recreacion
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Regresar al jardin infantil

Dijsefio de un sistema objetual que
permita facilitar el movilizar a los

de recreacion
nifios hacia el parque, ademas de
d/sponer del lugar para la actividad de

PROPUEﬁT A
“juego” (Guiado - Libre) mientras

g se desarrolla las habilidades motoras

en especifica la lateralidad




