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Todo lo bueno llega a su tiempo. La vida esta llena de altibajos y se combina con malas y buenas decisiones. El camino hasta agui no fue nada fécll,
pero cuando Dios ve Tus desvios, recalcula fodo y te da la canfidad necesaria de empujones para llevarte a donde El quiere

Quiero agradecer a mis padres Armando Pérez y Elsa Preciado, quienes siempre han sido los promofores de mis suefios y caprichos. Gracias a mi
madre por esfar siempre dispuesta a empujarme con las palabras precisas y en el momenfo perfecto. Gracias a mi padre por inspirarme dia a
dia con todos los refos que se propone, nada hecho a medias esta bien, se hace bien o no se hace, con las ganas puestas y enfrentarse alo que
haya que enfrentarse. También agradezco a mi-hermano Fabidn Pérez, quien ha sido mi Pepe grilo, mostrandome que el Trabajo duro y parejo
vale la pena

dine Pereg

Quiero agradecer a mis papas (Dofia Marlen y Don Fernan) por ayudarme durante este tiempo, quienes fueron los primeros en saber como esta-
ba haciendo las cosas, quienes me corrigieron cuando velan que algo lo estaba haciendo rapido, quienes También me dieron los consejos necesarios
para ser mas paciente y sabio al momenfo de fomar las decisiones, a mis hermanos que desde lejos me apoyaron en fodo momento y estuvieron
pendientes de mi proceso durante la carvera, a todas las personas y profesores que conocl durante la carrera y de las cuales aprendi y por
titimo pero no menos impor fanfe a mi novia a quien conocl ferminando la carrera y quien me ayudd, apoyo Yy aconsejo para realizar mi proyecto
de grado y hacerme las crificas respectivas para redlizar un buen frabajo, a fodos muchisimas gracias por fenerme paciencia mientras fermina-
ba mi carrera universitaria
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Fue una lucha larga, llena de obstaculos, dlegrias y momentos en donde no me sentf con las fuerzas necesarias para confinuar, pero lo que me
hizo continuar fue ver el esfuerzo de mis padres anfe fodas las dificultades que venian en el camino, me ayudaron a confinuar mi suefio y no
desfallecer ante las dificutfades gracias a ellos me convertf en una persona, sofiadora, luchadora y constante que por mala que sea la circunstan-
cia siempre me ayudaron a verle el lado bueno a cada situacion. Gracias por cada palabra de aliento que me dieron, por cada vez que velan una
mala actitud me corregian para lograr ser mejor persona

También quiero agradecer a mis amigos, profesores, comparieros de carrera y familia los cuales me ayudaron en cada momento diffcil, quienes
me celebraron mis victorias y me adlenfaron en mis derrofas, solo queria decirle que gente como ustedes no se encuentra en cualquier lado y por
ulfimo quiero agradecer a esa persona especial que llego a mivida, por darme el dliento de continuar mi proceso de fesis, gracias por cada pala-
bra de apoyo que me diste. Simplemente me queda darles las infinitas gracias por foda la paciencia que me fuvieron, por fin llegd el momento de
celebrar una meta mas cumplida en mi vida
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Quiero empezar agradeciendo a Dios por ser el primero en creer en mi, por acompafiarme duranfe toda la carrera y hacerse presenfe de ma-
neras impensables. Esfoy agradecida con mis padres Olga Sudrez y Felpe Sequra quienes han sido lo promotores de este suefio que hoy por fin
es real, agradezco a mis hermanas y sobrina por su apoyo incondicional por siempre fener una palabra de aliento, agradezco la compariia indis-
pensable de mi pareja durante este largo camino quién ha sido mi fiel consejero y mi baston en los momentos mas dificies. A mi abuelita Gloria de
no ser por su ayuda compresion y amor este logro habria fenido que esperar
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ciencia y firmeza hicieron de mi hoy una profesional A la comunidad sorda quienes han sido mi inspiracion en fodos los aspectos de mi vida y a las
comunidades Palenque y Gamero por abrirnos sus puertas y permitirnos ser parfe de ustedes

Aqui solo aparece en nombre de cuatro aufores pero sabemos que esfe Trabajo es un conjunto de las personas que nos apoyaron, guiaron y
enseriaron es incalculable lo agradecidos que estamos por cumplir esta meta que un dia a los 17 afios sofiamos.
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cAbstracl™

Antes de emprender este viaje, recibimos algunas aproximaciones sobre lo que podriamos encontrarnos en el camino, obviando lo que previa-
mente hablamos lefdo y escuchado. El problema de la violencia en nuestro pais se ha venido manifestando de diferentes maneras. El socidlogo
Noruego Johan Galtung, identifica tres Tipos de violencia, en lo que llama el Triangulo de la viclencia La directa, es la punta del iceberg, o que ves
(anécdota ler dia de juego que Termind en pelea) La cultural, es simbolica, ofrece justificaciones para hacer que las personas se “destruyon”
mufuamente, atacando psicoldbgicamente, por medio del lenquaje, siendo machistas y lo peor, son recompensados por eso. La estructural, es la
raiz de las demas, la que mds mata y mas personas afecta Las causas que la producen no son muy claras y es muy dificl enfrentarse a ellas
Galtung menciona que: las causas de la violencia directa estan relacionadas con situaciones de violencia estructural y justificadas por la violencia
culfural: muchas sifuaciones son consecuencia de un abuso de poder que recae sobre un grupo oprimido, o de una sifuacion de injusticia social
Ofro aprendizaje que nos llevamos fue “No hacer cambios, mostrar posibiidades” Como disefiadores fenemos que ser sensibles al entorno, sacar -
nos los prejuicios, llevar la mente abierta para poder adaptar “nuestros planes” a sus planes y costumbres. Fue definifivamente la forma mds

acertada de hacerlo

Para lograr una identificacion en la comunidad creamos un nombre en el cual se generard una recordacion por parte de los pobladores de cada

comunidad, este es “El Vacle Creafivo”






El Caribe es una zona que presenta problemas de indole economico, palifico y social que afectan ala poblacion de manera fal que existen comunidades que no fiene luz,
agua pofable, vias, entre otfras, afectando su desarrolo, Palenque y Gamero son comunidades que se esfan viendo afectadas por la situacion que atraviesa la region
puesto que los corregimienfos no tienen agua potable y solo algunas casas tienen gas, existen muy pocas vias pavimentadas. Esto quiere decir que en San Basilio y Gamero
pasan desapercibidas para los ojos de los gobernantes que solo se acuerdan de esta poblacion en el momento que hay que buscar votos para ganar las elecciones porque
van a los corregmientos a regalar camisetas y gorras, a promefer cosas que después no van a cumplir

Al'adentrarnos un poco mas en los corregimientos de Palengue y de Gamero y al caminar los pueblos a distintas horas se observa como cambian las dindmicas durante
en el dia puesto que el sol determina en gran parte estas dnamicas, conforme pasa el dia los pueblos se van activando y las personas comienzan a salir de sus casas a
trabajar, los nifos a jugar y ofros a esfudar.

Al mediodia paran casi fodas las labores porqué de 12 a 2 es hora del almuerzo y el sol esta mas fuerte, por esta razon las personas se rednen debajo de los arboles
y/0 sitios improvisados, estos se convierten en lugares donde se crean o forfalecen las relaciones y se fransforman en sitios donde se juega, se habla, se descansa,
se cocina enfre ofras actividades. Los nifios esfan dvirtiéndose por fodo el corregmienfo ya que no existe peligro alguno para ellos porque en el pueblo es muy poco
probable que ellos se extravien Los nifos juegan por fuera de sus casas, pero sobre fodo juegan en la calle y pasan mayor tiempo en la ploza ya que esfe punfo es
muy concurrido por fodos los nifios, ademds de ser un punto de encuentro para realizar dferentes tipos de actividades




Tanto Palenque como Gamero nos mostraron como las personas pueden apropiarse de
los conocimienfos para luego compartirlos con aquellos que estén inferesados, puede
ser enfre familia, amigos o conocidos que fengan dentro del corregmiento, fambien
observamos como estdn dispuestos a hablar sobre los oficios que hacen a diario, como
realizan los objefos que después van a vender a la plaza, donde consiguen el material
que son su maferia prima para realizar esfos objefos, asimismo muestran los diferentes
fipos de objefos que hacen de manera arfesanal y como han variado o aprendido mas
conocimientos que puedan materiadlizar y convertirlos en productos, desde que uno llega
fanfo a Palenque como Gamero enconframos como las personas nos reciben de forma
agradable y con entusiasmo como si estuvieran esperando por hacer otro infercambio de
conocimientos, actividades Al realizar nuestra primera deriva “Se frafa de modo de ex-
plorar una ciudad 0 comunidad sin rumbo fijo trafando de recorrer cuanto mas se pueda,
realizando un recorrido indeterminado ufiizando nuestro cuerpo como herramienta para
capfar lo que se esta buscando y dejando constancia de fodo el proceso mediante alguna
representacion: mapa sonoro, escritos, fofos o bocetos” durantes este recorrido  nos
damos cuenta como las personas se acercan a uno para saber qué acciones queremos
hacer con ellos y como podemos compartir € infercambiar conocimienfos, ademds de ir
conociendo los posibles punfos de inferés para cada comité para las posbles actividades
a redlizar con la comunidad Igualmente encontramos dos corregimientos con riquezas
culturales muy altas; principamente en su musica, sus fambores, los cantadores y los que
bailan, cuando se junfan estas fres partes se evidencia como la masica y el ritmo lo levan
en la sangre y esta herencia musical se va fransmitiendo de generacion en generacion y
sobre fodo como los nifios poco a poco van mostrando inferés en la musica, ol pasar fi-
empo en ambas comunidades y al compar Tir tiempos y espacios vemos ¢omo las personas
comparfen conocimienfos, comida e hisforias que ocurren dentro de los corregmienfos
0 de manera personal

Como comité aprendmos durante el frabajo de campo y gracias a las teorias que estud-
amos a ufilizar los materiales, como involucrar a la comunidad que se encontraban junto
con la comunidad a quienes hicimos par ficipes durante todo el proceso de busqueda y
aplicacion de materiales puesto que la comunidad  también busca comparfir historias y
conocimientos cuando se estaban realizando las actividades ya que los nifios al ser fan ac-
fivos querfan saber fodo lo que se esfaba y como se estaba haciendo, vimos que si dlguien
comparte algo con un nifio debia compartirlo con fodos los nifos puesto que si los nifios
velan que no les compartian lo mismo enfraban en una posicion defensiva y podia que el

nifo se sinfiera mal u ofendido y no parficipard en ofras actividades desicion propia, desde
ese punfo enfendmos que a los nifos se les frataba por igual durantes las acfividades que
se haclan, ya después de las actividades se podia comparfir mas con cierfos nifios ya que
al ferminar algunos nifios querian seguir practicando lo aprendido y ahi se formaban lazos
un poco mas fuertes, durante la estadia y actividades que se hicieron vimos que algunos
ninos iban a la casa culfura normal y fodo el dia pero algunos nifos no iban al dia siguiente
y después nos los encontrdbamos por ahi caminando vendiendo corozo o alguna fruta
ddndonos a entfender que hasta que no vendieran lo que llevaban en las poncheras o iban
a parficipar en la casa cultura, al ver esto comprendmos como y porque los nifios se
entusiasmaban tanto con las acfividades que se haclan, las querfan aprovechar al maximo
y sacar el mayor provecho posible. Después de nosotros ver las dndmicas que ocurren
en ambos corregimientos quisimos aprovechar el mayor fiempo posble para ensefiarles a
los nifios un poco mas a fondo las actividades que fbamos a realizar y fratar de compartir
con fodos alos que nos acercamos dentro de esfas comunidades y poder obtener mas
conocimientos sobre la culfura que existe en nuestro pais y que no conocemos.







El desarrolo del proyecto “Vacile Creativo” se realizd en dos poblaciones cer -
canas a la costa Caribe en el departamento de Bolivar en donde se involucrd a

la poblacion logrando crear nuevas relaciones con la comunidad, esta creacion

de relaciones estuvo mediado a fravés de experiencias pensadas y disefiadas
desde Bogotd con feorfas de investigacion que esfuvieran basadas en las ciencias
humanas y en la participacion comunitaria, creando  esfrafegias para lograr el
acercamiento de la comunidad mediante el disefio parficipativo y arte relacional
Cada comifé ided y cred diferentes estrafegias pensadas desde el enfoque de los
proyectos para capfar la afencion de la comunidad con el objetivo de lograr una
conexion con las dos poblaciones y de conocer a los actores gue posiblemente
puedan aporfar a los proyectos

En San Basiio de Palenque solo se lograron hacer 2 actividades de las que se
fenian planeadas, se logro generar la conexion con la comunidad a partir de
Juegos interactivos y participativos con los nifios, adolescentes y algunos aduttos;
fambién se generd un reconocimienfo espacial por medio de una cartografia del
lugar que nos sirvio para saber los puntos de interés de cada proyecto, asimismo
se logrd generar una conexion con los diferentes actores culfurales imporfanfes.
Con respecto a las actividades realizadas en Gamero, poblacion cercana a San
Basilo de Palengue, en donde tienen fradiciones musicales muy simiares a los
palenqueros, desde el disefo participativo y sequn Paclo Mefalopulos se logro gen-
erar un aprendzaje desde las dos parfes involucradas durante el proceso para
que al momento de realizar propuestas de disefio estas fueran perfinentes a las
necesidades de la comunidad , en cada una de las actividades realizadas por cada
comité se prefendia lograr una empatia con el fin de que las personas se sin-
fieran comodas y lograran decir y sila solucion era perfinente para ellos y como
la comunidad podia continuar 4 sequir o replicar la solucion que se construyd en
conjunto con la comunidad

Una de las estfrafegias en conjunfo del todo el Vacile Creafivo fue generar
actividades de infegracion fanto entre la comunidad misma como los estudiantes
Infegrarse ala comunidad, uno de ellos fue el Burro Taller el cual consistia en hac-
er un recorrido por foda la poblacion recolectando materiales de las diferentes
casas a cambio de favores como por ejemplo pinfar la fachada de una casa o

arreglar algun tipo de objeto de la casa a cambio de materiales que sirvieran
para los proyecto en general puesto que algunas actividades se iban a realizar
con materiales que se lograran reciclar, recuperar y reutlizar ensefidndoles
procesos aufosustentables para mostrarles a las personas como la “basura” se
puede convertir y fransformar para crear o reparar objetos de la cotidanidad
ofro fue el Torneo de futbol el cual pretendia smplemente generar un espacio de
esparcimienfo entre la comunidad; fambién por parte de la poblacion realizaron
actividades de infegracion para que conociéramos los punfos imporfantes de la
culfura, por ejemplo se realizd una reunion donde mostraron los baies tipicos a la
par invitaban a los estudiantes a bailar con ellos ensefidndoles los pasos basicos
para que ellos pudieran replicarlos al bailar, fambién se hicieron reuniones con los
lideres comunitarios donde confaban un poco la historia de su poblacion y como
las tradciones afro se han venido perdiendo a lo largo de los afos; ya para la
actividad final en conjunto de fodo el Vacile se generd una carnavalifo en el cual
se disefiaron varias piezas decorativas como faldas, mascaras, maquilaje fodo

en relacion con lo que se frabajd con la comunidad y ellos como expresaban su
denfidad a fraves de estos objefos con el fin de mostrarle su dlegria, entusiasmo
y claramente su identidad como Gamerenses




A partir de las actividades esfablecidas en conjunfo cada comité comenzo a organizar sus actividades con el fin de lograr articular fodo para el ensamble final del
proyecto y dejar una marca en la poblacion en donde en fodas las decisiones de diserio se realizaron en conjunfo con ellos; cada grupo fenia una poblacion especifica a
la cual apuntaba su proyecto y empezaron a frabajar con ellos, durante la aplicacion del disefio participafivo se logro distinguir las diferentes oporfunidades de diserio
Junto con la comunidad quienes aporfaron ideas y posibles soluciones a las problemaficas evidenciadas y las cuales cada grupo empezd a focalizarlas para generar una
propuesta final que al ferminar el Vacile la comunidad siquiera con el proceso que se comenzo

Cada oportunidad de disefio andlizadas desde cada grupo se focalizé en los necesidades y el didlogo que se realizd con la comunidad, las principales opor tunidades focal-
lzadas fueron: la necesidad de reusar los desechos plasticos en esfas comunidades ya que no existe un sisfema de recoleccion de basura que sea efectivo que pase
fodas las semanas por el corregimiento haciendo que la basura se acumule en las calles o espacios destinados para esta, asimismo pensamos desde esta problemdtica
de basuras para crear el Gamerastico y las Banquitas.

El Caribe es una zona que presenta problemas de indole econdmico, politico y social que afectan a la poblacion de manera fal que existen comunidades que no fiene luz,
agua pofable, vias, entre ofras, afectando el desarrolo de estas. Palenque y Gamero son comunidades que se estd han visto afectadas por la situacion que afraviesa
la region puesto que los corregimientos no fienen agua potable y solo algunas casas tienen gas, existen muy pocas vias pavimentadas. Esto quiere decir que en San
Basilio y Gamero pasan desapercibidas para los 0jos de los gobernantes que solo se acuerdan de esfa poblacion en el momenfo que hay que buscar votos para ganar
las elecciones porgue van alos corregimienfos a regalar camisetas y gorras, a prometer cosas que después no van a cumpli




Al adentrarnos un poco mas en los corregimienfos de Palenque y de Gamero y

al caminar los pueblos a distinfas horas se observa como cambian las dindmicas
durante en el dia puesto que el sol defermina en gran parfe estas dndmicas,
conforme pasa el dia los pueblos se van activando y las personas comienzan a
salir de sus casas a frabajar, los nifios a jugar y otros a estudiar.

Al mediodia paran casi fodas las labores porqué de 12 a 2 es hora del amuerzo
y el sol estd mas fuerte, por esta razon las personas se rednen debajo de los
arboles y/o sitios improvisados, estos se convierfen en lugares donde se crean
o fortalecen las relaciones y se fransforman en sifios donde se juega, se habla,
se descansa, se cocina entre ofras actividades: Los nifos estan dwirfigndose

por todo el corregmiento ya que no existe peligro alguno para ellos porque en el
pueblo es muy poco probable que ellos se extravien Los nifios juegan por fuera
de sus casas, pero sobre fodo juegan en la calle y pasan mayor fiempo en la
plaza ya que este punto es muy concurrido por fodos los nifios, ademds de ser un
punfo de encuentro para realizar diferentes tipos de acfividades.

Tanfo Palenque como Gamero nos mostraron como las personas pueden ap-
ropiarse de los conocimientos para luego compartirlos con aguelos que estén
Inferesados, puede ser entre familia, amigos o conocidos que tengan dentro del
corregmiento, También observamos como estdan dispuestos a hablar sobre los
oficios que hacen a diario, como realizan los objefos que después van a vender

a la ploza, donde consiguen el material que son su maferia prima para realizar
estos objetos, asimismo muestran los dferenfes tipos de objefos que hacen de
manera arfesanal y como han variado o aprendido mas conocimientos que puedan
maferializar y convertirlos en productos, desde que uno llega Tanto a Palenque
como Gamero encontramos como las personas nos reciben de forma agradable
y con enfusiasmo como si esfuvieran esperando por hacer otro infercambio de
conocimientos, actividades, al realizar nuestra primera deriva nos damos cuenta
como las personas se acercan a uno para saber que acciones queremos hacer
con ellos y como podemos compartir e infercambiar conocimientos, ademas de

Ir conociendo los posibles puntfos de inferés para cada comité para las posibles
actividades a realizar con la comunidad, igualmente encontramos dos corregimien-
fos con riquezas culfurales muy alfas principalmente en su musica, sus tambores,

los cantadores y los que bailan, cuando se junfan estas tres partes se evidencia
como la musica y el ritmo lo llevan en la sangre y esta herencia musical se va
fransmitiendo de generacion en generacion y sobre fodo como los nifios poco a
poco van mostrando inferés en la musica; por ofro lado Palengue con su dialecto
y nuevos productos para la comunidad; buscar nuevos maferiales para su uso

en dferentes objefos para la comunidad misma; lograr el inferés de las nuevas
generaciones por la identidad cultural de Gamero y no perder las tradiciones que
se han venido pasando de generacion en generacion







Con base en el primer acercamiento que se Tuvo con los habitantes de Palenque y Gamero y con el confexto mismo, nos dimos cuenta gue son personas muy amables,
alegres, cordiales que llevan y viven la masica en la sangre desde pequerios puesto que en el corregimiento se puede escuchar musica como el vallenafo, la champeta,
cumbia, bullerengue, y musica popular actual, la cual se puede ofr durante gran parte del dia

El planfeamiento del problema se comenzd a formular desde las primeras derivas u oportunidades que se encontraron en ambos corregimientos mienfras se hacla el
recorrido por las diferentes calles se fenia el proposito de evidenciar y ubicar geograficamente alos diferentes artesanos que se encontraban denfro de la comu-
nidad para luego hacerles una serie de preguntas acerca del oficio o profesion que ejercian y sobre los diferentes productos que realizaban, las preguntas que se
les realizo a los artesanos con lo que hablamos fenia como proposifo enfender un poco mas sobre el oficio que ejercian, como aprenderon, de quien lo aprendieron,
cuanfo fiempo lo han trabajado, econdmicamente como les va, donde venden sus productos, donde consiguen la materia prima, durante las preguntas que les hicimos
a los artesanos nos contaron que estaban buscando la manera de llegarle a nifios o personas las cuales sientan un inferés por aprender el oficio ya que estan viendo
como los nifios muestran poco o bajo inferés puesto que a los arfesanos les foma tiempo redlizar los productos y econdmicamente hablando conlleva fiempo para ver
el dnero, es una de las razones por las que los nifos y adolescentes no quieren aprender de las diferenfes arfesanas quieren ver el dinero de forma mas rdpida y
por eso buscan trabajos como mofo faxistas, vender comidas rdpidas o en algunos casos vender dulces, segun




Otro factor que se encontrd en Palengue fue que algunos artesanos, por no
decir la mayoria, fienen problemas para comercializar sus productos ya que i
bien exisfe una ruta de arfesanos donde los furistas pueden observar en el mapa
que se encuentra en la plaza principal, los guias turisticos no se les muestra este
mapa ni las rufas, llevando consigo a que los mismos artesanos piensen en hacer
ofro tipo de actividades para poder mantenerse y manfener a sus famiias, los
quias del corregmiento les presentan a los furisfas la ploza del pueblo, algunas
calles hasta llegar a la estafua donde esta fid Pambelé van y regresan sin fener
Inferaccion con la comunidad llegan a la plaza compran dulces y salen de nuevo
para la ciudad donde se esfan quedando, en pocas palabras los guias de la comu-
nidad no se foman el tiempo para poder generar todo un recorrido por foda la
comunidad estableciendo relaciones € interacciones entre turistas y palenqueros.
En caso simiar en Gamero se analizd y se sacd como conclusion que la comunidad
no tiene un sifio o espacio donde se dé a conocer los actores culfurales, o sitios
turisticos importante, para esto se planted generar un conjunfo de visualizacion
(mapa) con las diferentes rutas con los actores culfurales importantes de la
comunidad; el conjunto cuenfa con unos iconos disefiados y planfeados en conjunto
con la comunidad para resaltar como miembro con su icono establecido, para
lograr este sistema primero se generd un mapeo general de Gamero esfableci-
endo cada actor cultural, sitio Turistico importanfe y donde estaban ubicados
geograficamente, luego se disefio la iconografia y por ditimo se construyo el
mapa, fodo esfo con mefodologias colaborafivas y esfrafegias de comunicacion
las cuales fueron botando resulfados para la creacion de los mismos claramente
feniendo en cuento las opiniones de la comunidad

Los arfesanos de Palenque comentaron que en el afio se presentaban dos fechas
imporfantes y una de esas era en el festival de tambores donde los productos
que hacfan tenfan un poco mas de visiblidad por fal mofivo fienen mas rotacion y
por ende podian ganar mas de dinero en donde los turistas y personas de otros
corregimienfos aprovechan para comprar fambores, pulseras, furbanfes entre
otros articulos, otra fecha importante es cuando los invitan a ferias en difer-
enfes cludades a mostrar sus productos elaborados con materiales de la comuni-
dad palenquera







El desarrolo del proyecto involucra experimentaciones con métodos de investigacion de las ciencias humanas, andlisis
de tendencias, recoleccion de data, visualizacion colectiva de problemdticas asociadas con el terviforio, construccion de
profotipos parficipativos y estrategias para empoderar a la comunidad medante herramientas de disefio par ficipafivo
y arfe relacional; Todo ello con el fin de facilifar procesos de diserio articulados con las humanidades publicas.



El proyecto gra enforno a dos comunidades im-
pacfadas fuertemente por el conflcfo armado
vivido hace poco tiempo en el terriforio colombiano

Somos un grupo de estudiantes de la Universidad
Jorge Tadeo Lozano y desde los clases vistas en
Bogota se fueron formando grupos de trabajo; des-
de el comienzo de este viaje, cargado de cultura y
conocimienfo, comenzamos a investigar, leer, pensar
para luego crear y disefiar desde las mefodologias,
estrategias, experiencias y objetos que iban a servir
como herramientas para acercarlos a la comunidad
con el fin de enfender sus dndmicas, de conocer
el corregmiento, de idenfificar materiales, acto-
res primarios y secundario, fodo pensado hacia la
comunidad en como hacerlos participes durante el
proceso y para esfas parficipaciones comunitarios
le leyeron como teorias como Investigacion accion
par ficipativa, arfe relacional, disefio de experiencias,
disefio parficipativo enfre ofras, esfas feorias sir-
vieron como bases para tener referenfes sobre
la forma en como se puede abordar un frabajo de
tipo social 0 comunitario, un ejemplo de lo que nos

habla el disefio participativo, esta teoria nos relata
que el ideal para que estos proyectos funcionen de
principio a fin es fener en cuenta a la comunidad en
la busqueda de las problemdficas o necesidades que
se pueden encontrar, la comunidad debe participar
en el proceso de ideacion para dar solucion ala o las
problemdticas a trafar y al ejecufar junto con ellos
las acciones perfinentes que logren dar respuestas
a esfas mismas y que la opcion que se elija logre

realizar un cambio en la realidad de la comunidad

La segunda efapa de esfe Vacile consiste en la im-
plementacion y frabajo de campo con la comunidad,

en esfa sequnda parte se une un guinfo grupo de
trabajo a los 4 grupos que se esfablecieron des-
de el comienzo, para fener un total de & grupos
comités cada uno dirigido a una temafica en par-
ticular como lo era el de arfesanias, efnoturismo,
construccion, arfe urbano y empoderamiento fe-
menino, cada comité planeo y ejecufo unas prim-
eras actividades experimentales para enfender y
observar como reaccionaba la comunidad a estas
iniciativas para luego con el paso de los dias ir en-
focando hacia acfividades un poco mds especificas

Durante el fiempo de esfadia en los corregmien-
tos de Pdenque y Gamero se logro la partici-
pacion de lideres comunitarios, nifios, adulfos con
quienes se forjaron relaciones de trabajo y de
amisfad y con quienes existio un infercambio de
conocimientos dando ideas para solucionar la prob-
lemdtica a trafar, dgunos hicieron bocetos, ofros
mostraron como se podia frabajar la madera y asi
lograr en conjunto la solucion adecuada para ellos



Este Vacle también mostro la capacidad para re
direccionar y replicar los proyectos en ofra comu-
nidad puesto que supimos pasar de Palenque em-
pezando a realizar actividades a Gamero en donde
se realizo el proyecto final, esta redireccion la lo-
gramos ya que fuvimos en cuenta las teorias que
leimos y estudiamos durante las 2 efapas de Vac-
le para poder lograr un buen trabajo en comuni-
dad porque en esfas fambién nos habla que exis-
ten smiitudes enfre comunidades por cercanias
culfurales o geograficas y que la enconfrar esfas
comunidades podemos replicar algunas practicas
que veamos que se puede acoplar y que fambién
les funcione a la nueva comunidad a la que legamos




Naci6 en Escandnavia en la década de 1970 bajo el nombre de Disefio Goopera-
tivo pero en verdad se planfed por primera vez en 1965 en Gran Bretaria

La participacion es clave a la hora de fomar decisiones porque el publico de-
beria participar puesto que crea una plataforma ala parficipacion activa en el
proceso de diserio, la palabra cooperacion no Tuvo resonancia en la separacion
entfre frabajadores y directivos ya que no se debia discutiv sobre las formas

de trabajar y es aqui cuando surge la palabra parficipacion o participativa y fue
ufilzado en las primeras propuestas para el disefio participativo y consistia en
una moderacion drecta enfre frabajadores y directivos discutiendo sobre nueva
formas sobre como mejorar su entorno entre el trabajo y la herramienfas

El diserio participativo promueve el cambio de una realidad social que requiera de
par ticipacion grupal e individual, considerando ambos fenémenos como
causa-efecto dentro de una vida familiar fanfo como de una vida en comunidad en
donde estfa ultima se beneficia

La posibiidad se encuentra en el explorar y el entender el conocimiento, las
tecnologias y los saberes locales, como fuentes imporfanfes para la sustentabi-
lidad de los proyectos de intervencion, al igual se ufiliza para el empoderamiento
de los secfores n vulnerabiidad social, politica y econdmica, de esta forma

se asegura que el actor social conozea sus limites aungue ya los fenga claros
dentro de una imaginario colectivo, pero que en redlidad se muesfra de forma
difusa y dificlles de objefar, oforgdndoles la validacion a las personas a ser
sujetos de derecho y actores de fransmision de fecnologlas participativas para
la construccion comunal

El principal problema con el cual uno se encuentra al momento de enfrentarse a
la idea sobre lo que se trata la parficipacion social es el de la conceptualizacion,
ya que al elaborar un disefio que incorpore las necesidades y aspiraciones de los
actores que esfén pensados en la igualdad puede que no llegue a fransformar
las apfitudes y las actitudes comunales para el mangjo cooperativo denfro del
enforno barrial sino que puede llegar a generar problematicas en donde los
infereses se vean involucrados enfre los mismos miembros de la comunidad



En lo fase que sigue se crea un sistema infegrado el dagnostico + planificacion + moniforeo + evaluacion + comunicacion, este sistema per-
mife la reflexion comunal como una propuesta transformadora de adecuacion para conocer la percepcion que las famiios tienen dentro del contex-
fo urbano, ingresando informacion primordial que no se encuenfre en ninguna ofra parte, lo que quiere decir que no se consiga de fuenfes secundarias
Bl dsefio parficipatvo  se  dstingue por o gran parficipacion  que se le oforga a los acfores socides y a los dstinfos  acto-
res gubernamenfales para el desarrolo de una metfodologia con una orienfacion en donde se infegre a todos los participantes  promovien-
do el acondcionamienfo social, cultural, educafivo y productivo enfre ofras, fanto de las famiias como de los diferenfes tfipos de comunidades




A fravés de los afios la nocion de desarrallo rural
cada vez se vuelve mas compleja de comprender

ya que las necesidades de los productores campes-

Inos ya que van ligados a la produccion industrial de
las grandes ciudades y el desarrallo global; de esta
manera, la aufora Edelmira Pérez en su lbro “Hacia
una nueva vision de lo rural” cita a Ceria y define
que el desarrollo rural, en un sentido muy amplio,
es: " un proceso de mejora del nivel del bienestar
de la poblacion rural y de la contribucion que el
medio hace de forma mas general al bienestar de
la poblacion en su conjunto, ya sea urbana o rurdl,
son su base en recursos naturales” a partir de la
cifa de la aufora se puede decir que para generar
un desarrallo en las comunidades rurales se deben
tener en cuenta aspectos no solo en el dmbito del
agro si no en un aspecto macro, donde se incluyan
las necesidades del poblador haciendo asf un desar -
rollo complefo y co-participativo

A partir del acuerdo firmado para la terminacion
del conflicto armado en Colombia el dia 24 de
noviembre de 2016 entre el Gobierno y las FARC,
se acordo la necesaria implementacion de una
Reforma Rural Integral para lograr que al camp-

esinado se le reconozca como sujeto politico; para
ello en el documento “ACUERDO FINAL PARA LA
TERMINACION DEL CONFLICTO Y LA CONSTRUC-
CION DE UNA PAZ ESTABLE Y DURADERA” se
planfean varios punfos de inferés para el proyecto
Se define que el desarrolo “rural infegral es deter -
minante para impulsar la integracion de las regiones
y el desarrollo social y econdmico equitativo del pais
La RIS 1& debe lograr la gran fransformacion de
la realidad rural colombiana, que infegre las re-
giones”. (Acuerdo final para la paz 2016, p. 10)

No solo el poblador debe verse beneficiado en el
factor economico fambién debe beneficiarse en

fodos los aspectos posibles para generar una incor -

poracion con la economia de la ciudad, como lo dice
Pérez en su bro “Nueva Ruralidad” plantea que en
la ciudad debe generarse no solo “la provision de
aimenfos sino fambién de gran cantidad de bienes
y servicios, entre los que vale la pena desfacar la
oferta y cuidado de recursos nafurales, los espa-

cios para el descanso, Y los aportes al manfenimien-

to y desarrolo de la cultura”, en pocas palabras lo
rural no solo conlleva a la produccion de aimentos

0 servicios también conlleva a explotar ofras

clases de recursos como lo es el furismo en zonas
rurales y también el desarrolo cultural de estas
comunidades, también se debe buscar la equidad
territorial, de género y social, en el acceso a bienes,
servicios | demds beneficios del desarrolo” (Pérez,
2002 p. 9)

No se puede pensar en el anfiguo modelo econdmi-
co en donde lo rural y lo urbano eran dos espacios
dferentes y alejados entre i, en donde el campes-
ino producia y fraia sus productos a la ciudad para
su consumo y el citadino en la ciudad generaba mas
Ingresos




per cdpita; este modelo ha venido cambiando; ahora
la nueva ruralidad como la describe Pérez debe ser
una ruralidad compartida con los cifadinos en donde
se desarrolle una relacion enfre los dos actores

y los conocimientos o saberes de las dos parfes
puedan co-relacionarse y generar nuevas formas
de inferaccion enfre el productor y el comprador,
para esfo el dsefio co-participativo es de vifal
imporfancia para el marco del proyecto ya que con
este a partir del conocimiento de cada comunidad
se puede lograr un disefio fofalmente guiado a
partir de sus necesidades y que se convierta en
algo propio disefiado de ellos para ellos.

Dentfro de Reforma Rural Infegral, se plantean unos
estimulos para la produccion de objetos arfesana-
les y generar una economia solidaria y cooperafiva
“ con el proposito de estimular diferentes formas
asociafivas de frabajo de o entre peguefios y
medianos productores y productoras, basadas en
la solidaridad y la cooperacion, y que promuevan la
aufonomia econdmica y la capacidad organizativa
en especial de las mujeres rurales, y forfalezcan la
capacidad de los pequefios productores y producto-

ras de acceder a bienes y servicios, comercializar
sus productos y en general mejorar sus condiciones
de vida, de trabajo y de produccion” (Acuerdo final
para la paz 2016, p. 28),

A pesar de fodas las reformas, planes, lineamien-
fos el gobierno colombiano solo se centra en darle
beneficios a pocas poblaciones, pero no ven como
los comunidades afros se estan viendo damni-
ficadas de igual forma, para estas se deberfan
implementar las mismas categorias generando un
desarrallo equitafivo en todos los aspectos, comuni-
dades del pais

Para que la economia campesina se vea beneficiada
es necesario el disefio e implementfacion de mas de
diez Planes Nacionales, para generar una multidi-
reccionalidad infegral en el desarrolo econdmico,
para esto el gobierno comenzo a implementar La
Mesa Técnica de Agricultura Familiar y Economia
Campesina

La Mesa Técnica se inicio formamente el 9 de
febrero de 2017 y ala fecha se han realizado
once sesiones semanales de frabajo con una

par ticipacion promedio de 25 personas de 19

organizaciones e instituciones. Dentro de la con-
ceptualizacion de la Mesa Técnica se proponen
dos conceptos “economia campesina, familiar y
comunitaria; y agricultura campesina, familiar y
comunifaria”. (Mesa técnica de Agricultura Familiar
4 Economia campesina 2017, p. 7)




Se define la agricultura campesina, familiar y comunitaria como “sisfema de
produccion y organizacion gestionado y operado por mujeres, hombres, famiias
y comunidades campesinas, indigenas, afrodescendientes, raizales y palenqueras
que conviven en los terriforios rurales del pals; es un sistema en donde de-
sarrolan principalmente servicios, agricolas, pecuarios, pesqueros, acuicolas y
sivicolas; que se complementan con actividades no agricolas” (Mesa Técnica de
Agricultura Familior y Economia campesina, p. &)

El estado lo que quiere con estas comunidades es “gestionar la accion integral
orientada al fortalecimiento de las capacidades sociales, econdmicas y politicas
de los productores de la agricultura campesina familiar y comunifaria, sobre

la base de un mejoramiento de la calidad de vida de la poblacion rural” (Mesa
tecnica de Agricultura Familiar 1 Economia campesina, p. 9)

A partir de foda la informacion recolectada por el Estado, existen propuestos

|l ejes temdticos denfro de la propuesta de ineamienfos generales de palffica
publica

Dentro de los cuales esta investigacion se cenfrard en analizar “Mercado Social”
y “Circuitos cortos de comercializacion”

| Mercado social fiene como objetivo fomentar esfrafegias para el cam-
bio de comportamiento en los consumidores “estos cambios estdn orientados a
la promocion de los productos y modos de produccion de la agricuttura campesi-
na familiar y comunitaria; e incluyen aspectos como camparias y marcas, enfre
ofras” (Mesa técnica de Agricultura Familiar y Economia campesina 2017, p. 14)

2 Circuitos cortos de comercidlizacion: “contiene las propuestas rela-
clonadas con la promocion y forfalecimiento de esquemas de comercializacion
generdmente caracterizados por: a baja o nula infermedacion, b. cercania
geografica, ¢. confionza y forfalecimiento del capital social”. (Mesa Técnica de
Agricultura Familior y Economia campesina 2017, p. 17).

Enfre los circuitos corfos mas populares se encuentran mercados campesinos
o ferias, en donde se presentan “grandes cadenas de infermediacion, asimetria
en la informacion para la negociacion de precios, y exigencias de esfandares de
calidad dificiles de cumplir, adicionalmente no existe un apoyo decidido a canales

corfos de comercializacion directa en donde se genere vinculos sociales entre
los productores y los consumidores y que sirvan de puenfe enfre lo urbano y lo
rural” (Mesa técnica de Agricultura Familiar y Economia campesina 2017, p. 18),
en el caso de muchas comunidades palenqueras o quienes son parte de esta
region no Tienen esta clase de circuifos de comercio, por tal motivo les toca
viajar hasfa Garfagena para poder vender sus productos y darse a conocer por
los turistas o smplemente poder llevar el sustento econdmico a sus familias




El objetivo del proyecto “Juntos pero no revuelfos” que planteaba Lina Marfa
Pérez, era pofenciar las inferacciones enfre los jovenes en sifuacion de vulner -
acion, que estimularan la socializacion y a su vez la exploracion de su entorno
objefual propio, como medio de auto reconocimiento, objefivo que fue vital para
planfear la fusion con el Vacie Creafivo 2018, dentro del Comité de Artesanias
Patéhania Se logran esfrafegias para empoderar a la comunidad mediante herra-
mientas de disefio parTicipativo y arte relacional, fomentando la capacidad creafiva
de la comunidad

La resiiencia, eje imporfanfe del proyecto, es la capacidad humana para enfren-
tar situaciones de peligro o frageda; resistencia a la desfruccion, problemas de la
vida, ser capaz de salir adelante, crecer y desarrollarse solamente llegando como
seres adulfos competentes y exifosos. El nifio puede estar rodeado de afecto
(fengo), pero si no tiene fuerza inferior (soy/estoy) no es resiiente. El nifio puede
ser locuaz y hablar bien (puedo), pero no tienen empatia (soy/estoy), o no apren-
de de los modelos (fengo), enfonces no es resiiente. La resiiencia es el producto
de una combinacion de estas caracteristicas puedo, soy, esfoy y tengo Por lo
tanfo, €l nifo que trabaja bien, juega bien y fienen buenas expectativas, aspira-
ciones en la vida, se desarrolia sicologicamente sano y socialmente es exifoso; eso
es ser nifio resiliente[ 1]

La resiiencia debe ser una virtud que se forma confinuamente durante cada
etapa del desarrallo del ser humano.

En la conceptualizacion de los factores asociados al malfrato infantil como lo
afirman Giccheti y Rizley, es importante, incluir no solo los factores de riesgo sino
los factores de compensacion o profectores, porque la conducta parental esta
deferminada por el equiibrio relafivo entfre los factores protectores (disminuyen la
probabilidad) y los factores de riesgo incrementan la posiblidad) que experimenta
una famila




Estas competencias pueden promoverse desde la primera infancia, con un enfoque de potenciarlas. Uno de estos factores es la competencia social y emocional que
aparece en los ninos para desenvalverse en sus contexfos inferpersonales y que juega un papel fundamental en la prevencion de la violencia y la crueldad y de mu-
chas prdcticas de riesgo como fumar, beber alcohol, conducir a alta velocidad, fener relaciones sexuales sin proteccion, efc.

Las Pautas o Pafrones de Crianza: Aquellos usos o cosfumbres que se transmiten de generacion en generacion como parte del acervo culfural, que fienen que ver
cdmo los padres crian, cuidan y educan a sus hijos, dependen de lo aprendido, de lo vivido y esto, de la influencia culfural que se ejerce en cada uno de los confextos y
en cada una de las generaciones[2]

[1] Becerra Cobos: Martin Orlando. GRUPO FUNCIONAL PREVENCION: RESILIENCIA. Secretaria de salud de Boyacd Programa de salud mental Pdg: 2-6
[2] Citado en: Pafrones de Crianza y Maltrato Infantil Julio del afio 2001 © Politica Nacional de Construccion De Paz y Convivencia Familiar, Pag 11 Impreso en Colombia



Consonante nacio de la inconformidad sobre las desventajas que existen en
Colombia de personas con diferentes discapacidades respecto a aquellas que
son “normales”. La desigualdad salarial, educativa, entre ofros aspectos, en este
caso el fema que mds nos llamo la atencion fueron las personas con perdida
(“discapacidad’) auditiva, es decir las personas SORDAS. Quienes a lo largo de
este proyecto nos demostraron que lo imposible esfa en aquello que aun no se
infenta y que por el contrario de lo que suele pensar, que somos nosofros los
ouentes (‘normales”) quien debemos ensefiarles, reaimente son ellos quienes
nos demostraran miles de formas de vivir en el mundo oyente que solo podem-
0s apreciar gracias a esfa habilidad de ser sordo

Este proyecto pretendia demostrar que esas discapacidades son mds habili-
dades y venfajas que nos pueden ensefiar a confemplar el mundo desde ofro
punfo de vista, y que la solucion no estd en resolver la sordera sino en en-
fenderla y aprovechar fodas las habiidades que a lo largo del tiempo han venido
desarrallando para vivir en el mundo oyente y como esfas nos pueden aporfar
en actividades de nuestra vida cofidiana



Consonate encuentra su inspiracion en la comunidad y cultura sorda, después de un encuentro forfuito donde reflexionamos sobre desigualdad y discriminacion en
nuestro pais respecto a todas las personas irvumpen en nuestro concepto de lo “normal”. La comunidad sorda ha adquirido un sin nimero de habiidades que se de-
sarrolan alo largo de su vivencia en el mundo oyente, fales como la forma en que se comunican enfre ellos y con los oyentes, su memoria, su faclidad de inferpretar
logos, simbolos, sefiales e imagenes, la faciidad con la que aprenden una actividad y la perfeccion y dedicacion con la que la desarrollan

Todas estas se han confemplado desde una postura negativa donde suelen deferminar lo que carecen e intentan constantemente llenarlos de herramientas para suplir
esa perdida, pero esta vez adenfrandonos en la comunidad descubrimos que nuestros estudiantes universitarios podrian aplicar este tipo de habiidades para mejorar
su eficacia y rendimienfo académico a través de una extrapolacion de sus habiidades fraducidas a un objeto que les brindase ese que poseen las personas sordas que
el oyente no fiene Es por eso que a fravés de diferentes estimulos prefendemos ensefar al oyente a aislarse del mundo ruidoso en el que suele vivir y sumergirse en
un mundo de esfimulacion media o fofal de sus sentidos para bienestar mental y fisico de él
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Directamente el comité Paté-kania realizamos un
reconocimiento geografico de las dos poblaciones
para identificar las posibles oporfunidades de inter -
vencion desde el disefo y para poder ubicarse espa-
clamente en el espacio generado por un recorrido

turistico realizado por los lideres de las comunidades,

el objefivo final de este recorrido era idenfificar los
punfos donde los arfesanos vivian y haclan fodo su
frabajo manual, luego de la identificacion y recono-
cimiento se realizd una pequeria charla con cada uno
de ellos en donde se les hizo las siguienfes pregun-
fas:

6omo se lama?

Usted qué hace?

¢De donde lo aprendio?

0on quien aprendio?

¢Donde consigue la materia prima?
¢Donde lo vende y como lo vende?
¢La artesania es su fuente principal
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de Ingreso?

A partir del reconocimiento, identificacion y enfre-
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vista realizada a cada artesano comenzamos a
analizar las problemdticas las cuales afectan di-
rectamente a los artesanos se pudieron identificar:
las nuevas generaciones no estan interesadas en
aprender el oficio, no tienen una visualizacion adec-
uada en donde puedan dar a conocer sus productos
y darse a conocer como arfesanos Gameranos, no
poseen una idenfificacion de marca que los difer-
encie de las demas poblaciones, no aprovechan los
recursos naturales para realizar sus producto luego
de idenfificar y analizar cada problematica exis-
fenfe en la poblaciones se decide disefiar una serie
de metodologias y actividades de ensefianza para
Infroducir a los nifios al oficio y que ellos se sientan
denfificados

También se decidid disefiar un mapa con su sefialéti-
ca respeciiva para darle visualizacion a los furistas
de los sifios turisticos importantes y los principales
actores culturales de la poblacion Gamerana con un
enfoque desde el marketing social en donde hotler y
Zalfmanes proponen un concepto “en el cual la orga-
nizacion debe esfablecer las necesidades, deseos e
infereses de los mercados para que de este modo



e Al reren 7l Tl

pueda promocionar un valor superior a sus clienfes de tal forma que se manfen-
ga o mejore el bienestar del consumidor y de la sociedadl”se decidid poner en
prdctica parte de las estrafegias que vinculan este enfoque proporcionando as
un valor agregado al producto disefiado en este caso el “mapa” proporciondndole
asi a los pobladores nuevas formas de visualizacion de su comunidad desde un
pequeno aspecto como este lo es, también se fuvo en cuenta el disefio parfici-
pafivo quiado a partir de esfrategias de comunicacion el cual planfea comunicar
cada hallazgo y cada decision que se fome a la comunidad por lo que aporta
nuevas formas de comunicacion para entablar una cercania con los pobladores
de las diferenfes comunidades proporcionado asf una inmersion culfural logran-
do apropiar las costumbres para fener un mayor entendmiento y apropiacion
generando nuevas formas de disefo desde la experiencia misma

Las actividades que realizamos buscaban enconfrar la identidad culfural de los
par ficipantes en cada pieza medante la fabricacion de productos arfesanales
con maferiales propios de Gamero, ya sea por fibras, materia reciclada u ofras,
afribuyendo un cardcter simbdlico, para ello se decido realizar las siguientes
actividades en conjunfo con los nifios para darles una aproximacion sensorial
oficio de la artesania y lograr explotar la creafividad de cada uno, las acfividades
fueron las siguienfes con su respectivo alcance:

| Taller de fejidos y bisuferia: fransferir el conocimiento la nocion de
nudos, formas y pafrones para aproximar a los nifios a una exploracion manual



2 Taller de banquitas: construir mobiliario para la casa de la cultura de uso
comunitario con maferiales reciclables (botellas plasticas y desechos plasticos)

3 Taller banquitas identidad: apropiacion simbolica por parte de los nifios
para darles un sentido propio a las banquitas

4 Taller fibras de plastico: fransformacion de una fibra alfernafiva para la
creacion de elemenfos cofidianos

b} Tapitas recoleccion y planeacion: apropiacion de un espacio publico para la

creacion de una mural con materiales reciclables incentivandolos a la recoleccion
de basuras.

o Planeacion mapa Gamero: recoleccion de dafos con el comité hamind
sobre puntos culfurales imporfantes y sitios furisticos
! Co-creacion con los lideres de la comunidad: planfeamiento de diferentes

disefios de iconos para diferenciar los punfos de interés y sifios furisticos y
manejar una linea grafica

8 Construccion mapa: con ayuda de la comunidad de artesanos se realizo el
mapa dejandoles un producto en el cual pueden mostrar las rufas culfurales de
inferés, sitios furisticos y darle visiblidad a cada actor cultural importante de la
comunidad

Las actividades que planteamos prefenden buscar la identidad cultural por medio
de simbologfas planteadas por los mismos nifios y lideres de la comunidad como es
en el caso del disefio del mapa, las banguitas y el gamerdstico, cumpliendo asf con
los objetivos del Vacie Creativo




Gbielve General:

Aporfar conocimientos y herramientas que permitan comprender e infervenir
desde el diseno diferenfes aspectos de la cotidianidad de SBAP y Gamero con

el fin de desarrollar una serie de acciones parficipativas que conduzcan a un
carnaval La infencion fundamental es construir modelos de andlisis basados en
una lectura crifica de procesos historicos, la apropiacion de herramientas de las
ciencias humanas y la representacion de conceptos en el confexfo especifico a
estudar

En este componente se busca que los estudianfes amplien su conocimiento tedri-
co Yy de fundamentacion conceptual en relacion con el tema a trabajar en SBAP y
Gamero

Glelves especifices:

* Explorar prdcticas comunifarias y parficipafivas referenfes a procesos y
proyectos perfinenfes a la comunidad de SBdP y Gamero

* |dentificar, inferpretar y esfudiar méfodos e instrumentos de diserfio parfic-
ipafivo y arfe relacional que permitan acercarse a SBAP y Gamero de manera
persuasiva.

* Desarrollar estrategias comunitarias y lidicas para proponer un proyecto

par ficipativo con las comunidades y contexfos propuestos por cada estudiante, de
modo que involucren el uso de carfografias emocionales, generacion de objetos y
disposifivos y herramienfas de diseno en confexto

A partir desde mefodologias incluyente con estrafegias de comunicacion las cuales
plantean “Segun el Manual de Diagnastico parficipativo de comunicacion rural, la
comunicacion para el desarrolo ufiliza la investigacion, los enfoques, los métodos,
los medios modernos y fradicionales, los maferiales de comunicacion para mejorar
el didlogo enfre la poblacion rural y las agencias de desarrallo para que fodos al-
cancen un enfendmiento mufuo y juntos decidan sobre los problemas, las necesi-
dades, las soluciones como fambién sobre las fecnologias nuevas y apropiadas, y
las practicas Muchas veces, tales decisiones articulan las capacidades locales con
los conocimientos y habilidades externos para resolver los problemas mas efica-
zmenfe. La identificacion de soluciones en forma conjunta tiene mas aceptacion
en la poblacion porque se consideran como relevantes para sus necesidades” A
partir del andlisis de este manual se logr6 identificar como es de vital imporfancia
fener un acercamiento con la comunidad para poder completar los proyectos con
mauor validez, ya que se idenfifican necesidades e inferés de cada poblacion y
como con las actividades se puede lograr identificar muchos aspectos culturales
de la region
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Cuando se esfaban realizando las derivas se iban haciendo pequedas enfrevistas — haciendo, en una ocasion durante una actividad que se realizo con los nifios fueron
con los arfesanos sobres las propuestas que llevabamos para realizar en ambos — fantos nifios que se acercaron que nosofros Y no alcanzamos a explicarle a fodo
corregimientos y asf saber silo que se habia pensado desde Bogota serviria en el grupo de nifios si no que enfre ellos mismos se esfaban ensefiando, los que es-
las comunidades y si les ayudaria a estas personas a ampliar un poco mas los faban mas cerca y aprenderon rapido la Técnica le ensefiaron algunos amiguitos
conocimientos que ya Tienen sobre los diferentes maferiales y sobre como los de ellos que se interesaron cuando ferminaron de jugar futbol

fratan para crear sus productos, las ideas fambién se las comunicdbamos a

los nifios puesto que ellos al saber que se ba a desarrallar les iban a confar a

sus padres y asi generamos infriga y misterio para que al ofro dia las personas
se acercaran Yy se lograra ejecufar las acciones que anferiormente habiamos
comentado, ofra forma en la que comunicdbamos nuestros ideales a trabajar
era en pequefas reuniones en donde llevabamos un cronograma explicando dia a
dia lo que tbamos a trabajar y fambién aclaramos las dudas que tenian los lideres
y durante estas presenfaciones fambién solicitdbamos la ayuda para conseguir
algan maferial que no tuvieramos a la mano, estas reuniones Y exposiciones se las
presentamos a los lideres de la comunidad ya que ellos al saber sobre qué fipo de
acciones fbamos a ejecutar ellos sabian que personas dentro de la comunidad nos
podian ya fuera porgue fenia conocimientos sobre el fema o porque sabla donde
consequir lo que fuéramos a utiizar.

Cuando estabamos en medio de las actividades se nos iban ocurriendo actividades
un poco mas pequenas para llamar la atencion de los pequefios y que Siguieran
Inferesados con las acciones que se iban a realizar y enfre los ninos mismos se
corria la voz y se mostraban unos a otros lo que esfaban haciendo y asf de
esta manera los nifios fambién se acercaban para aprender de lo que se estaba




Una de las esfrafegias de convocatoria fue cuando se realizo el burro taller en el
cuial bamos recorriendo el corregimienfo y trafar de pasar por cada casa con el
proposifo de generar un infercambio de favores en el que se prefendia recoger

la mayor cantidad de materiales que pudiéramos aprovechar para alguna de las
actividades que se fenia planeada y mientras se realizaba este burro taller también
se le ba diciendo a las personas que fbamos a estar en la casa culfura realizando
algunas acfividades a las que si bien podian ir a mirar también estaban invitados a
par ticipar durante el tiempo que tbamos a trabajar en esfos dos corregmientos,
de las actividades pequefias y rdpidas que se pensaron en Bogotd se idearon para
lamar la afencion de los nifios y que desde esfe primer acercamiento a las ac-
tividades fueran los mismos nifios quienes también pudieran o lograran decirles a
mAs nifos 0 personas para que se acercaran y se fueran forjando relaciones de
conocimientos, las convocatorias las hicimos mienfras recorriamos el corregimiento
en busca de los artesanos y mientras los visifabamos los bamos invifando ya sea
que fuera ala plaza principal (Palenque) 0 ala casa cultura (Gamero) en donde ya
estando en estos sitios se les explicaria un poco mas sobre lo que nosofros como
comité queriamos aporfarles a ellos en su oficio Y para gue conocieran un poco
mads sobre el Vacile



En el lbro Disefio parficipativo para una estrafegia de comunicacion nos indican cual

es la importancia de involucrar a las comunidades en los procesos creativos citando

a dos aufores importantes para el proyecto “segin Paclo Mefalopulos y Titus | J ll —
Moefsabi observan que es necesario involucrar a las comunidades no stlo en la L
recoleccion de informacion sino en la priorizacion y en el andlisis de sus problemas // r ' / / <

y necesidades y en consecuencia, compar tir informacion y conocimienfos se con- ( {

virtio en un elemento esencial para lograr una buena comunicacion € infervencion al . . WL ¥ . &
cambio de realidades de las comunidades con las que se estd trabajando.” a parfir A

del andlisis de las necesidades e infereses de cada comunidad se plantearon y
planearon varios resulfados de disefio con mefodologias participafivas, las cudles se
deron desde Bogofd y estas son:

| Actividades de disefio colaborativo con los nifios para generar un acer -

camiento sensorial a las arfesanias y generar inferés de los mismos hacia el oficio (/

o~

/

2 Metfodologias de creacion colaborativo con los arfesanos proponiendo el
uso de nuevos materiales para implementar en los diferentes productos e inno-

vacion de los mismos por medio de materiales reciclables y creacion de nuevos /
productos / -~
D XTLCLICECS
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3 Desarrallo y creacion de la identidad Palenquera con el enfoque hacia el oficio de
las artesanias, generando mayor flujo comercial y una mayor visibilidad hacia los
turistas creando un reconocimiento por parfe de las comunidades externas hacia
las artesanias palenqueras y gameranas a partir del frabajo colaborativo con la
comunidad
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Creacién de premies:

Junto con el comifé Lembota se acordd crear y realizar unos premios para hacer un reconocimiento a las mujeres que quedaran en primer, sequndo y fercer puesto
quienes parTiciparan del concurso, para esfos premios se pensd en crear y realizar unos collares y pulseras hechos a mano por nosofros y por nifios de la comunidad
que se interesaron por elaborar, las pulseras, collares Tfambién iban acompafiados de labidles y esmalfe para ufias, durante este concurso fambién se les obsequio un
cepllo para peinar a las mujeres que participaron, los materiales que se usaron fueron piedras que se encuenfran facl dentro del corregmiento.

Durante el fiempo que fumos realizando los premios para el concurso unos nifios entre los 9 y los | afos legaron y quisieron saber qué estabamos haciendo y les
fumos indicando poco a poco como podrian crear sus manilas, algunos nifios las hicieron con sus nombres 4 ofros pensaron en crear manilas para sus papas y/o
amiguitos cercanos, ademas durante este fiempo se lograron elaborar manilas, collares y aretes, se hicieron en adlambre, hio, los nifios usaron alicafes de arfesanias
que son un poco mas pequefios y no Tiene nada filos que pudieran causarle a los nifios heridas ayudandolos a agarrar bien las pinzas para que no se fueran a pellizcar



El proposifo de hacer estos premios con los nifos era de involucrarlos en el anfes, duranfe y después para que vieran y aprendieran de lo que se puede hacer con un
hilo, piedritas y diferentes elementos de la bisuteria para lograr hacer artesanias, aprendieron hacer nudos y como asegurar las piedras para que no se cayeran, los
ninos fambién estuvieron presentes durante la enfrega de los premios viendo como lo que ellos ayudaron hacer les gustaba a las mujeres ganadoras del concurso.




Wharveces en papel mache:

Esta fue una de las actividades que se generd de manera rdpida, lo que se hizo
fue preparar la mezcla de colbon, harina y un poco de agua, esta mezcla se
caliente un poco Y después se deja enfriar para poder usarse y poder mane-
Jarlo con las manos, mienfras se preparaba esta mezcla se iban redlizando unos
“esqueletos” en alambre dulce y buscar mucho papel y lo mejor es que se pudo
hacer con papel que esfaba para botar a la basura

Cuando ya se Tenfa la mezcla y el “esqueleto” listo, se dejaban a un lado mientras
el papel se cortaba en firas para poder ponerlo en el esqueleto, cada nifo cogla
un esqueleto y agarraba un trozo de papel y lo metia en la mezcla para remojar
el papel y posteriormente ir colocando este papel remojado en el esqueleto, la
idea hacer estfe paso repefidas veces hasta que el muneco vaya quedando un
poco Mas grueso o gordifo y continuar hasta que el nifio dijera que asf se vela
bien el muneco. La actividad iba hasta que los nifios dejaran los muriecos listos
para que se secaran y poder pinfarlos al ofro dia o cuando ya estuvieran listos y
secos, la actividad quedd hasta dejar los muiecos secando para poder pinfarlos
y quedo en este punto porque al siguienfe nos fbamos para Gamero y sin saber
que la actividad Iba a quedar sin ferminar pero la idea de esta actividad era que
los nifos pintardn y decorardn los muriecos como ellos crelan que se vela un
palenguero ante el mundo ya fuera que tuviera un oficio fradicional o un trabajo
normal




Gomerasiice

Este nombre se debe ala union de Gamero y Plastico.

Esta actividad se penso a parfir de evidenciar durante las derivas y los recorridos hechos, que en este corregimienfo se encontraban muchas botellas plastico de
dferentes famarios firadas en la calle y practicamente en cualquier parte del corregimiento, la idea de esfa accion era poder sacar un hilo de plastico a partir de
estas botellas que enconfrabamos, lo primero que se realizd fue hacer entre el comité una prueba piofo para saber exactamente como se podia sacar este hio, se
necesitd de una cuchila de bisturl, un frozo de madera por lo menos de 10 cm x 20 cm, 2 fornillos de % de pulgada, arandelas y por supuesfo una bofella Después de
tener esfos materiales lo que se hace es perforar la madera del grande de los tornilos para poner las arandelas, colocar la cuchila y asegurarla con una tuerca en
cada fornilo y acomodar la cuchilla al grosor que la persona considere que esta bien, el grosor puede variar enfre miimefros hasta centimetros

El paso siguiente es poner una bofella enfre los dos tornilos, hacer un pequerio corte que, de inicio para comenzar a sacar el hilo, esta idea se propuso por un lado
para poder darle un uso al material del cual estdn hechas las botelas y poder aprovechar este para arreglar mangos de hervamientas, pueden hacer amarres para
las cercas que ponen en cierfas parfes de la comunidad




Al saber nosotros como crear el deshilachador pasa-
mos a explicarle a Victor quien era uno de los perso-
najes que mas nos acompad durante el fiempo y los
dias que fuimos a Gamero, ademas de también ser
uno de los mas inferesados junto con Arnulfo porque
ellos vefan que las bofellas se les estaba convirtiendo
en un problema ya que las estaban encontrando por
los lados de la ciénaga, fuente hidrica

Tanfo a Victor como a Arnulfo le ensefiamos a con-
struir un deshilachador y a usarlo de forma tal que
logren convertir una botella “solida” y completa en hio
al cual le pueden enconfrar mas usos dentro la comu-
nidad y también se penso que en el hio ya que este
resiste un peso considerable. Uno de los enfoques
que se le dio fue le ecodisefio donde al infegrar “es-
fas oporfunidades como parte de un mismo esquema
es posible obtener miltiples beneficios: minimizar los

costos de produccion y el consumo de maferiales

y recursos, optimizar la calidad de los productos,
mejorar la vida util de los productos, seleccionar los
recursos mas sostenbles o con menor contenido
energético, buscar la utiizacion de tecnologias mas
Impias y minimizar los cosfos de manejo de residuos y
desechos”

Se logro formar un nuevo fipo de material el cual

se pueda reutiizar y en donde ellos puedan crear
nuevos productos a parfir de las fibras del plastico o
simplemente esfe puede tener al calentarse forman-
do asf un amarre el cual sirve para unir dos piezas,
haciendo asf disefio sustentable y sostenible para ellos
ya que las bofellas y estos desperdicios se consiguen
en cualguier parfe de la comunidad




Censtruccién del mape

Desde el planfeamiento de las actividades que se iban a realizar en Palengue y
Gamero se tenia planeado disefiar un sisfema o un conjunto de visualizacion el
cual ayudard a las diferenfes poblaciones a mostrar y generar un reconocimiento
de sus productos y sitios turisticos, pero a momenfo de llegar a los diferentes
comunidades se logro diferenciar varias problemaficas una de ellas se generd

a partir del andlisis hecho por el recorrido que se realizo con los lideres de la
comunidad se diferenciaron las oporfunidades de disefio y como se podrian hacer
en conjunto con la comunidad, la oporfunidad mas imporfante fue el disefio, pla-
neacion y consfruccion de un conjunfo visualizador el cual propone la agrupacion
y visualizacion de los actores culturales y sitios turisticos importanfes de Gamero
para generar un reconocimiento de la identidad afro por parte de los furistas y
mismos miembros de la comunidad a fravés de los diferentes aspectos culturales
como lo son: la gasfronomia, las balarinas, los canfantes / musicos, los/las arfe-
sanos/as, pescadores y quienes practican la botdnica, con cada uno de ellos se
hablo para socializar y tener una opinion externa sobre el conjunto de visualizacion
que se esfaba planfeando en su mayoria les parecid una buena forma de que

las demds poblaciones y turisfas pudieran identificar cada punto y actor cultural
importanfe y saber ubicarse en el confexto.

El proceso se dvide en tres momentos importanfes en donde se conto con la
par ticipacion del comité haming durante todo el proceso, de los cudles dos de
estos momentos se logrd la participacion de la comunidad fanfo de los lideres
comunifarios como de la poblacion infantil, estos son:

| Reconocimiento, planeacion y disefio
2. Valdacion con la comunidad
3 Construccion colectiva

Para el primer momento se conto con la ayuda de Sandris una mujer lider de la
comunidad y persona quien cuida y tiene acceso a la casa de la cultura ayudo a
armar el primer mapeo general de Gamero donde se ubicaron el nombre de las
calles y punfos importantes para poder ubicarnos geograficamente, posterior a
esto se paso a ubicar los actores culturales importantes para esfo se desarrolld
una actividad en conjunto con fodos los comifés el cual consistia en hacer fodo
un recorrido por Todo Gamero y lograr ubicar en una mapa vectorizado (como
se puede ver enlaimagen |y |1) enla plafaforma de llustrafor e impreso

para poder poner los punfos de inferés de cada comité, luego se recolecto esta
informacion y con la ayuda nuevamente de Sandris se logrd validar la informacion
faltanfe.

Imagen | Recorrido con Sandris




Luego del reconocimiento geografico de la poblacion
localizando los actores culturales y sifios turisticos
importanfes se comenzo la planeacion para ello los
dos comités se sentaron y comenzaron a discutiv
cdmo se ba a lograr generar el conjunto de visual-
izacion (mapa) para Gamero, para ello se formularon
varias preguntas como: ¢En qué maferial va a ser el
mapa? ¢En qué lugar se va a disponer el mapa? LQué
lconos van a representar cada actor y como se va a
mosfrar?, para resolver estas dudas confamos con
la ayuda de la comunidad mas especificamente de los
lideres y parte de Obis quien es un arfesano experto
en madera de la comunidad él nos explicaba que para
lograr hacer el mapa el mejor maferial que podriamos
usar era la madera y para lograr hacerlo era mejor
fallar la madera para darle un sentido de relieve, el
maferial se recolecto con la actividad del burro faller
el cual consistia en la recoleccion de maferiales para
hacer las diferente actividades, se recolectaron 3
pedazos de triplex los cuales eran de igual famaro la
idea era poder unir esfos para hacer el mapa con
sus convenciones, ya al fener el maferial se confinud
con hacer el bosquejo del mapa en la madera para
poder tallarla, se dispuso dos de los tres retazos
para calcar el mapa y el fercero para las conven-
clones, para ello lo que se hizo fue con el mapa
realizado a computador anferiormente crear una
reticula de 2x2 cm y se replicd esfa misma en las
dos maderas logrando calcar con éxifo fodo el mapa
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Imagen 11 Disefio del mapa en computador

A partir de una de las actividades que realizo el
comité hamind se lograron idenfificar cudles eran

los iconos con mayor relevancia y a partir de estos
poder disefiarlos y presentarlos ante los lideres de la
comunidad, para ello se hizo una seleccion de los ac-
tos culfurales mas imporfantes y sifios furisticos de
relevancia para dar a conocerlos; se planted un estilo
grafico el cual partia de la G de Gamero, esto para
que fodos los iconos disefiados fuvieran una coheren-
cia grafica y generar una identidad, en la (imagen 2)
se puede observar los disefios escogidos y los cuales

se le plantearon a los lideres, y en una reunion se
escogieron cudles eran los gue se Iban a poner en

las convenciones y en la sefialéfica a partir de esta
reunion se logr identificar cuales iconos haclan falfa
en los sifios turisticos y punfos de inferés impor -
fantes los cuales se disefiaron y se propusieron de
nuevo para poder empezar a construir el mapa y

la sefialética, al final de la reunion los lideres agra-
decieron por el trabajo hecho para la comunidad

4 esto como estd ayudando a la poblacion a fener

el reconocimiento que se merecen; a partir de la
validacion con los lideres de la comunidad se empez6
a buscar qué materiales falfaban para lograr hacer la
sefialéfica como prueba piofo, la cual consistia en ar-
mar un esféncil con los iconos establecidos para cada
acto, actor cultural y sitios Turisticos imporfantes,

la idea era que el esténcil se pudiera poner sobre

un retazo de madera y poder pintarlo con laca as
logrando la sefialética propuesta para poder ponerlo
en cada casa para lograr la identificacion de cada uno
de ellos, que se queria lograr con esfo que las mismas
personas de la comunidad a partir de esta prueba
lograron evolucionar la propuesta y de pronfo en

un fufuro poder tallar cada icono en una retazo de
madera (imagen 3)

A partir de la refroalimentacion dada por los lide-
res se prosiguio con la construccion del mapa y de
los iconos, los cuales fambién se vectorizaron para
fenerlos sistematizados y de dejarselos a ellos; a
parfir de la reticula y copia de mapa que se realizd
se empezd con el talado del mismo, el cual se realizd



Imogen 3 Vdlidacion de la comunidad

fenerlos sistematizados y dejarselos a ellos; a parfir de la reficula y copia de
mapa que se realizd se empezd con el talado del mismo, el cual se realizd con
mofor fool primeramente y luego con un faladro como se puede observar en la
imagen 4 donde uno de los artesanos de la comunidad nos ayudd a tallarlo y nos
mostro la Técnica adecuada para sostener el faladro y fener mas precision al
momento de hacer el contacto con la madera, esto se realizo durante foda a una
tarde dl siguiente dia ya al fener fodo el mapa tallado se lijo la madera para qui-
tarle las imperfecciones y darle un mejor acabado, como se observa en la imagen
9 se comenz6 a pinfar fanto las calles de un color negro y cada miembro y sifio
turistico se le asignd un color para diferenciarlos y asi mismo en las convenciones
cada icono estaba con su color fambién se generd una numeracion para lograr su
idenfificacion y diferenciacion, los colores asignados fueron los siguientes:

Muizicos / bailarinas

Botanica



Luego de haber asignado y pintado cada color con su respectiva ubicacion
geografica en el mapa se procedid a unir los 3 retazos con ayuda de ofro de los
artesanos quien fenfa un alfo conocimienfo en maderas por lo cual nos propuso
que la mejor manera de unirlos era poniendo en el respaldo una tabla la cual
estuviera dispuesta de manera horizonfal en donde uniera los tres pedazos y asf
no habrfa problema de que se desunieran, para esto conseguimos dos refazos
grandes los cuales se corfaran para poner uno en la parte superior y ofro enla
parfe inferior uniéndolos con puntilas de 16" como se muestra en la imagen 6.

ES- -
Imagen 6. Union del mapa

Luego de haber unido las tres parfes se comenzo a armar las convenciones en
las cuales se colocarian los iconos con su color asignado para poder reconocerlo
4 ubicarlos en el mapa, para esto se calco a partir de la imagen proyectada en el
video vin (ya que los iconos estaban sistematizados y vectorizados) luego del calco
Se prosiquid a pintar cada icono con su respectivo color, para los sitios Turisticos
de interés se enumeraron para ubicarlos mas rdpido en el mapa, se procedd a
darle acabados completamente al mapa para luego hacer la enfrega a la comuni-
dad magen 7)




Imagen 7. Acados del mapa

Al'hacer la enfrega del mapa a los lideres de la comunidad se les explicd como
fue la realizacion del mapa y como eran las convenciones por color para poder
quiar al lector cuando lo vea, los lideres de la comunidad hacen una pequeria
retroalimentacion sobre como usar €l mapa y donde se puede visualizar mejor
se llego a la conclusion que para poder mantener el mapa, evitar darios o el hurfo
de piezas se guardara en la casa de la culfura y para ocasiones especiales como
lo son las ferias se sacard para darle visiblidad a cada uno de los actores y sitios
de inferés para los turistas que leguen a Gamero.

Varios miembros de la comunidad nos dieron las gracias por haberlos tenido en
cuenta al momento de hacer el disefio y elaboracion del mapa “eso refleja el
esfuerzo y dedicacion que sienten por su carrera y eso se ve reflejado como se
apasionan por frabajar con nosofros y poder sacar el proyecto adelante” dijo uno
de elos

Los lideres nos dieron las infinifas gracias por haber logrado este resulfado en
tan poco tiempo, que para ellos era de gran safisfaccion e importancia de los

Imagen & Lideres con el mapa ferminado

sociales como estos sigan llegando a esta comunidad la cual no fiene visibilidad al
exferior y que es fan llena de una riqueza culfural, esperan que con esfe pequeno
paso puedan lograr el crecimiento de la comunidad, poder darse a conocer al
mundo por lo menos lograr diferenciarse y que las demas comunidades, turistas

y demads puedan ver la riqueza cultural de su region tanfo en la arfesania, como
en la botdanica, la forma como sus baiarinas se preparan al igual que sus musicos,
como preparan su comida Tipica y que visiten cada sitio de inferés para ellos

Al ferminar la construccion y enfrega del mapa pudmos darnos cuenta que el
dserio parficipativo con innovacion social le da un aspecto fotamente diferente al
resultado proporciondndole la identidad misma de la comunidad



Banguiles

Esta actividad se planifico desde el concepfo del
ecodiserio este se puede definir como “acciones ori-
enfadas a la mejora ambiental del producto en la efa-
pa inicial de diserfio, mediante la mejora de la funcion,
seleccion de maferiales menos impactantes, aplicacion
de procesos alfernafivos, mejora en el fransporfe y
en el uso, y minimizacion de los impacfos en la efapa
final de fratamiento” para ayudar un poco con los
residuos de botellas plasticas que se encuenfran en
el corregimiento, proporcionar un nuevo método de
creacion de productos a tfravés de material reciclable
generando acfivacion creativa en los parficipantes

Lo primero que se hizo fue salir junfo con los nifios
a recorrer el corregmiento en busqueda de  botellas
de diferentes tamarios, una vez se hizo esto, volvi-
mos a la casa de la culfura para dejar las bofellas
encontradas para luego que cada nifo y cada partic-
ipante de la actividad tuviera una bofella en la mano
e Ir recogiendo papeles tirados en las calles princi-
palmente paquetes de papas para luego introducirlos
en la botela y con un palo irlos apretando en el fondo
con el fin de que la botella se vaya llenando y asl
también poder recoger mas paguetes de papas, la
idea era llenar una botella grande de 3 litros com-
pletamente con papeles y que se fuera apretando
los papeles con un palifo de madera, estos papeles
fueron recogidos de las calles por los que camina-
mos, luego de llenar las botellas se procede a unir 5

botellas de igual famario amarrandolas con el hilo que
anferiormente se saco de la actividad del Gamerdsti-
¢0 4 También un poco de cinfa

Cuando ya se tiene las botellas amarradas se dejan
a un lado y se procede a hacer la mezcla de colbon
4 agua, También se busco papel periodico y hojas

de papel que esfuvieran en la basura para poder
cubrir las botellas con papel y engrudo, se remoja €l
papel en el engrudo y se pone encima de las botelas
hasta faparlas por complefo logrando que quede una
buena capa de papel Al fener las botellas cubiertas
las dejamos secando hasta que la capa de papel y
engrudo quede dura para que los nifos logren pintarla
como mas les guste fratando de darle un enfoque
hacia como ellos se ven representados en colores y
fexturas







Gracias a esfa increlble experiencia pude darme cuenta como disefiador no solo la imporfancia de conocer a una culfura para poder disefiar para ellos, si no enfend-
er de donde proviene, quienes son hacer una inmersion completa para poder enfender a gran y pequefia escala su cosmogonia, logre enfender que para disefiar se
requiere mas que lapiz y papel se requiere enfender ala ofra persona, sus necesidades, metas, suefios e infereses para asl poder tener un disefio completo

En el dmbifo personal conocl personas maravilosos e increlbles que me ensefiaron a pensar mds el ofro como sujeto con mis mismas capacidades pero diferente
manera de ver el mundo y comprenderlo, a partir de esto logre capfar la esencia de un disefador con capacidad de lograr, a través de sus objetos, suplir las necesi-
dades y mostrarles nuevas formas de lograr sus suefios a fravés de el eco disefio, disefio sustentable y sostenble, com a fravés de materiales que encuenfran en su
region pueden lograr ser un factor dferencial con respecto a otras comunidades y poder plasmar su identidad y riqueza cultural en cada pieza hecha

Cuando se realiza un frabajo con una comunidad en particular esfamos propensos a que las cosas no salgan como lo esperamos porque existen variables que no se
pueden leer en los articulos, ensayos y demas medios de comunicacion. Una de esfas variables es la actifud que pueden fener las personas al ver como personas

de afuera quieren legar a solucionar, demostrar y evidenciar las problemaficas y/o necesidades que fienen ellos, si vemos que no podemos llamar la afencion de

la comunidad con las primeras experiencias y actividades que se pensaron cuando estdbamos en la etapa investigativa debemos estar en la capacidad de actuar

y responder de manera rdpida y positiva para demostrarle a la comunidad que uno no va a ir a investigarlos y salir e irse, es demostrarles que uno quiere ayudar,
realizar, concretar las acciones que logren un cambio en la perspectiva que ellos Tienen sobre su comunidad y realidad Tampoco es ir a la comunidad y hacerles fodo y
levar los materidles y personas que hagan por la comunidad, es realizar con la comunidad y desde dentro la comunidad las acciones que potencialicen las capacidades
y conocimientos que tienen las personas de estas comunidades oforgandoles herramienfas para que al nosofros no estar con ellos logren reconstruir y seguir con los
cambios en su redlidad con el proposito de siempre mejorar como personas y como comunidad
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Para concluir este proyecto podemos observar como estudiantes de diserio al tener la experiencia de inmersion culfural en una comunidad
afrodescendente y poder compartir con ellos conocer, sus tradciones, costumbres y rifos la imporfancia de lograr empatia con la comunidad a
parfir de las diferentes actividades realizadas por cada comité, como logramos identificar las necesidades e interés de los actores a impactar,
esto se logrd gracias a las actividades con enfoque de disefio participativo y estrategias comunicafivas que usamos para la identificacion de estas;
también cabe desfacar como fue de vital importancia el infercambio de conocimientos gue obtuvimos por parte de las comunidades, les ensefia-
mos como reufilizar los materiales que desechan creando as nuevos productos para que elos puedan comercializar logrando construir en con-
Junto un fufuro 2030, donde ellos se vean visualizados como una poblacion con un factor diferencial de las demds, en donde los furistas vean los
productos que ellos realizan con sus propias marcas idenfificandose asi como culfura afro

En el disefio de proyectos sociales, se definen las mejores estrategias posibles, para lograr con los objetivos frazados, planeando efapas, rutas
que leven a cumplir con lo planeado. Nuestros planteamientos buscaron potenciar saberes, empoderar a los mas jovenes de la comunidad, con el
fin de mostrar opciones en las que pueden crear en conjunfo. Proyectos que desde una escala microsocial, combafen el olvido de sus costumbres,
la indiferencia a su entorno, proyectos que rescafan fradiciones, impulsan acciones ecoldgicas.

Los que conformamos Patékanid, enfendmos que los proyectos se construyen desde el territorio, y que van mas alld de lograr simples objetivos,
en su andlisis se deben evaluar los impactos en las distintas escalas, y poniendo afencion en que la ejecucion comprenda detalles minimos, que
pueden implicar en un impacfo mucho mas grande. Por todo estfo, un proyecto como el Vacile Greativo, jamas deberia ser liderada por la individ-
ualidad, pues la idea es siempre arficular esfuerzos y en cada infervencion, se superen las expectafivas anteriores Es de vital importancia la
consfruccion en conjunto de alternafivas con la sociedad local, o cudl demanda, fanto en la planeacion como en la ejecucion un didlogo constante,
enfre los saberes de los habifantes locales y los gestores de los proyectos



En el ferreno de la gestion social es muy imporfante superar la esfructura académica en la operacion de esfos proyectos, lo cual resta dinami-
cidad y versatiidad Es importante migrar a esquemas de gestion con mayor flexibiidad, mayor inmersion en las comunidades en la efapa previa
investigafiva, para evitar réplicas en proyectos, que por el contrario de fraer beneficios, podria causar sobre-intervencion y posterior desinferés
en el avance de los mismos. Las comunidades buscan el avance, y potenciar su crecimiento, y las infervenciones, a pesar de ser académicas,
deben de cierfa manera garantizar su confinuidad

Este proyecto ha permifido poner sobre la mesa diversas cuestiones, conectadas unas con otras, que hacen a la propia constifucion de disefio
como prdctica cultural y como servicio incorporado a la infervencion social El disefio en si mismo ha demostrado ser capaz de construir un espa-
clo de infervencion en lo social, en el cual los disefiadores podemos brindar a las comunidades una mayor satisfaccion y disfrute de la vida misma

El diserio inferviene la culfura actual, la inferprefa, Traduce sus necesidades en proyectos que se incorporan a la vida cofidiana El diserfio permite
articular asf produccion, mercado y cotidianidad al interior de una culfura en la que predominan la fradicion, adaptdndose a cada sujeto, configu-
rando identificaciones y estilos de vida a parfir de las producciones simblicas que construye, interviniendo asi en la construccion simbolica de la
vida cotidiana
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El diario data desde el 23 de junio
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En la parte inferior estan
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{ Quienes somsy?

Tiene excelentes capacidades de liderazgo,un caracter fuerte que a donde Hega impone
disciplina v orden, a su vez es demasiado emotiva, enamorada de lanaturaleza v su inten-
cion como disefiadora se ve enfocada en como a través de los recursos natorales y el
coidado de ellos podemos mejorar 1a economia en cormuunidades ricas de estos aspectos.

Lina tiene una ardua investigacion enfocada en la busqueda de la idenfidad en medic de
comunidades vulnerables, en emconirar eso que nos idenfifica, nos destaca ¥ nos hace
UMicos ¥ como miestros antepasados afectan de manera positiva onegativa esa identidad.
Es por eso que Lina es cdlave dentro del comité de artesamias. Es una disefiadora con
excelente ojo para observar identificar analizar v deducir que factores son claves en las
comunidades donde nos encontramos.

Se caracteriza por su alto sentido estetico le gusta que tode esté en perfecto orden y en lo
posible que exista coherendia visual en todo lo que lo rodea desde gamas de colores, formas
entre otros. Es por eso que la previa investigacdion de Andrés se encuentra enfocada en comao
mejorar €l mercado campesino a traves de la estetica de sus productos, pero no solamente
en &l embellecimiento del producto sino tambien en su funcion, que mejore las condiciones
de vida de los campesinos. Algo fundamental en Bolivar ya que necesitabamos al alguien
que pudiese transformar diferentes materiales en herramientas utiles para la comunidad y




Sumejardesempmncumudmaﬂurﬁmlatmrﬁfumuucn de espacios ¥ €Nl como
Estnﬁpmdmcmmdmmﬁnsdmrﬁpamalmﬂudeuhﬂdadﬁmhm-
les, el es capaz de disefiar diferentes ambientes de manera rapida ¥ recursiva con
diferentes materiales, Juan cuenfa con un conocimiento amplio sobre las artes ¥ su
enomme carga culhural deniro de comumidades como Gamero v Palengque. Para el
comité de artesania era necesario alguien que pudiese hablar el mismo lengna artistico
comn los habitanfes v por eso Juan era indispensable.

Pmahnmnspasumnhrmmdadrmlﬂ:anmdeﬂgmmqumwﬂ&mtegmr—
ﬂahcmmﬁdwvm&ﬂemwmﬂmcmhmmmdﬂmﬂa
conoda algunas estrategias para poder entablar una relacion mas cercana con los
habitantes y esto se evidencio de manera exitosa, adicional a esto, la investigacion
anterior enfocada al mundo sordo ¥ en como ellos transforman ideas en sefias nos
ayudarda en estas comunidades a identificar como diversas actividades pueden ser
interpretadas fransformadas o Devadas a otros lugares en los que no creiamos
desarrollarias por gjemplo como poder representar la musica en tejidos u bailes en
emodones entre ofros.

Ya conodendo el enfoque individual de cada integrante como comité queremaos transmifir Palengqueros v Gameranos las inmensas fquezas
culturales que tienen ¥ que son importantes conservar u que otras nuevas altermativas de arfesania pudiesen realizar aprovechando los materiales
que tienen a su alcance. De igual manera en como esto aporta a la construccion de paz dentro de su comunidad manteniendo las zonas comunes

v lugares importantes impics con la ayuda del reciclaje
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Hov tenemos un objetivo v era iniciar el recorrido por todo Palengue para reconocer las principales mues-

tras artesanales propias de la region. Palenque va cuenta con un mapa en el parque principal donde estan
identificadas la mayoria de las artesanias que alli reciden, por lo que decidimos iniciar el recorrido con esta
guia. Pero en el camino nos dios cuenta que este se encontraba desactualizado puesto que algunos de los

puntos alli mencionado va se encontraban cerradas por razones diferentes.

Sin embargo hay pudios visitar a uno d elos artesaos mas emblematicos de Palenque: DonDonisel ; es uno

de los mavores representantes habiendo llevado sus muestras arfesanales hasta Bogota. Tiene una gran
habilidad en el desarrollo de elementos de madera: Tambores, marimbulas, esculturas, representaciones
graficas de temas religiosos en talla, tambien combina diferentes materiales como semillas que se encuen-
tran cerca del arrovo para la realizacion de joveria. Don Donisel tiene 1a intencion de que su ARTE pueda

ser ensefiado a las nuevas generaciones para que este perdura en el tiempo.
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Motivar a los 05 mas jovenes a vincularse con la artesania
@ ]
v la tedicion palenquera

* ' Generar la marca de cada uno de los artesanos y generar recor-
dacion v llamar la atencion de los turistas
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El objetivo del dia hov consistia en finalizar el recorrido por Palenque en busca de los artesanos mas repre-
sentativos e identificar aquellos con. Los que podriamos trabajar las actividades ha planeadas en Bogota

Visitamos a un grupo de mujeres emprendedoras expertas en el arte del tejido v confeccion el nombre de
su negocio era "confecciones palenqueros” ellas realizaba diferentes piezas de arte en especial turbantes
que es Jo mas representativo de su region. S5in embargo nos contaban que acceder a las telas era un tema

dispendioso ya que habia que viajar ahadta Cartagena o depender de donaciones . Una situacion que nos

parecid muy curiosa es que en la sala donde nos explicaban habian mas de 50 maquinas de coser pero solo

se encontraban en uso 4 esto debido a que el emprendimiento empezo con 30 mujeres y se han ido retiran-

do poco a poco hasta quedar solo 3 mujeres activas. Este desinteres por parte de la comunidad lo vimos en

cada uno de los artesanos que visitamos, en el caso de Paito artesano de nacimiento como se denomina el

un apasionado por su labor pero entristecido por la falta de interés de nuestros menores. Fl a infentado

transmitir este conocimiento pero no hay quien aprenda dedicadsmente esta labot. Por su parte Paito es

it | Pne;gcuilrente artista disefia v crea los mejores tambores v a su vez realiza las labores de campo el nos mani-

fiesta que vivir de la artesania no es posible.
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Conocimos a otra artesana Geral pero su especialidad en. Este arte es diferente ya qué su pasion es la danza

v conformo un equipo de nifias que bailan las danzas tradicionales del corregimiento mezclado con un poco

de dance hall champeta v reggae. A su vez también con su esposo desarrollan artesanias en barro y joyeria
con semillas encontradas en el arroyo

Al finalizar el dia nos reunimos para hacer un analisis de los os daves donde como disefiadores podia-

mos infervenir v planear las estrategias para atraer a la comunidad a nuestras actividades

1Q0V0V0V0V0V0V0V0VOVOV O ZGR
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Para el dia de hoy teniamos planeada una actividad de integracion para conocer la comuridad y ver en donde
estaban esas rupturas culturales que hadan que aumentara el desinterés por su cultura

Dimos imicio a esta actividad utilizando un cartel que creamos con algunos nifios, bombas y pintura y poco a

poco fueron acercandose mas nifos interesados por lo que hariamos, el objetivo con esta actividad era ensefiar-
les que con materiales reciclables podemos hacer arte v a su vez entender como ven los mrios Palenque, esta

actividad nos permitio acercarnos a ellos vy empezar a crear un vinculo mas fuerte para la realizacion de otras

actividades posteriores. Vinculo wue inmediatamente se dio.
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Enla tarde visitamos a Geral y asu
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En nuestro cronograma la actividad del dia de hoy fue en conjunto con el comité lembota, ya qué

eramos los encargados de generar los premios de la pasarela con su actividad de trajes tipicos v pei-

nados. La realizacion de los premios lo hicimos acompafiados de nifios interesados en aprender joye-
ria, ellos fueron quienes eligieron los colores v las diferentes semillas para cada premio. Nuestro reto
diario era trabajar con materiales que alla mismo tuviesen para que la comunidad se diera cuenta que
hasta en esos pequerios detalles no necesitan de nada externo a su region. Fueron pocas cosas que

debimos comprar para complementar la actividad.

Lammunidﬂdbpslmqlmratienemaﬁ}eﬂehabﬂidadpﬂa des-
envolverse con trabajos manuales Jiesto podria ser clave en
nuestras actividades a futuro




Desconociamos totalmente la existen-

cia de un instrumento llamado Ma-

rimbuls su estructura esta hecha para

tocar encima de é€l, es ¥ supremamen-

te importante su presencia en rituales

v eventos de caracter histérico en la
i




YOO0O0O0OVOOOOOVOOOVOVOVOV!

El dia de hov decidimos cambiar de ambiente por unos dias v desplazarnos a Gamero un corregimiento cerca
de Palenque. Esto debido a que en Palenque estaria de fiesta cultural durante los siguientes 5 dias v eso gene-
raria dificultad para el desarrollo de nuestras actividades
La llegada a Gamero nos dejo atonitos pues el recibimiento fue muy emotivo en la casa de la cultura nos espe-

raban con mitsica y baile, este dia nos pusimos en la tarea de reconocer v observar la comunidad v hacer un
pequetio analisis comparativo con Palenque, donde pudimos ver que existian mucha semejanza entre estos
dos corregimientos. Sin embargo en Gamero pudimos identificar de manera rapida situaciones en las que
podiamos intervenir como el exceso de plastico que cubren las calles v algunos predios que estan destinados
unicamente al deposito de todo tipo de desechos lo cual fue un chogue cultural enorme ya que se veia un poco
insalubre esta situacion.
Este dia conocimos a una de las artesanas Arel quién trabaja realizando esculturas en barro, algunas en molde
v otras talladas, utiliza recursos naturales provenientes de la region

El exceso de basura plastica fue lo que mas nos impacto

sablamos que como artesanos debiamos solucionar algo,

algun tipo de artesania con estos residuos o actividades
que motivaran a la comunidad a reciclar.
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La noche anterior realizamos una serie de analisis de acuerdo a los investigado desde Bgta v lo vivenciado en el

dia de aver, decidimos organizar un recorrido mas detallado donde pudiéramos ver al igual que en Palenquie que
es lo que esta sucediendo con la artesania en Gamero y como podemos intervenir en ella y si es necesario hacerlo.

Para esta actividad junto con el comite Kamina organizamos el formato de recoleccion de datos que consistia en
un mapa de Gamero donde todo quienes hicieran el recorrido deberian ir identificando puntos de su interés,

El lugar que escogimos de referencia fue la casa de la cultura v de alli caminamos por la calle Corea que es una

paralela a la principal, observamos que Gamero es rica en cuestion de pesca v que en su mavoria los habitantes

poseen mas de una labor. Es decir son pescadores v muisicos o artesanos v tatuadores o peluqueria y pescadores.

Conocimos puntos de interés ambiental como el cerro v la ciénaga v como es fradicional cada higar tiene sus
mitos v levendas que los convierte en lugares magicos
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En estos dias después de reflexionar en grupo decidimos quedarnos en Gamero va qué el recibimiento v

atencion de la comunidad Gamerana nos 10 ¥V nos motivo.

Estos dias lo tomamos para preparar las nuevas actividades que hariamos va qué aunque son comunida-

des parecidas sus ordenes necesidades son totalmente diferente. El dia 30 nos dedicamos a comparar lo

investigado en Bgta con lo que vivenciamos y observamos en el recorrido. Y nos dimos cuenta que si bien
las lecturas nos dieron una idea de lo que es esta comunidad las problematicas que ellos presentaban con
respecto a la salubridad son realmente alarmantes. ¥ como disefiadores teniamos que intervenir en algo

ara que esta situacion mejorara ieTamos provectar un Gamero 2030 limpio v atractivo turistico.

El dia 31de junio Disefiamos la metodologia para atraer a los habitantes a participar en nuestras activida-

des, debiamos planear cara actividad de tal manera que todos fuesen inchudos sin importar su edad.
Disefiamos el taller de manillas: Para fortalecer 1a parte de identidad v sentido de pertenencia por sus cultu-
ras a través del tejido v 3 actividades mas pensadas para reciclar.
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El dia 1 de julio reflexinamos sobre como nuestras aciividades serian del disenio la Paz por el cual
es el objetivo de este curso. Asi nos inventamos la idea del Gamerastico gue sigm Gamero v plastico
a traves del reciclaj ar actividades de integracion de diferentes 1entos, trabajo en equipo v

comunicacion que fueron las bases claves del de paz en nuestro pais, que son fundamentales en1na

comudad que quiere trascender en su amiento
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RECOLECCION BASURAS

CLASIFICACION TAPITAS
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El dia de hoy iniciamos nuestras actividades planeadas v comenzamos con el taller de tejidos.

Objetivo: incentivar v motivar a las comunidades mas jovenes a continuar con sus tradiciones

gite son caracteristicas de su region v a no permitir que estas desaparezcan con el tiempo. La
intencion es resignificar los tejidos con caracteristicas propias de 1a region
Iniciamos con una breve explicacion del tejido algunos chicos repartimos el material v ensefia-

mos e] tipo de nudo que usariamos. Poco a poco se Ivan integrando mas personas nos sorpren-

di6 que aquellos a guienes habiamos ensefiado en un principio era quienes le ensenaban a los

que poco a poco llegaban, también nos causo curiosidad la agilidad que tenian con sus manos
va que muchos de ellos empezaron a experimentar con otros nuevos creando nuevos disefios
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COMPROBACION DEL TALLER
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El siguiente taller lo realizamos con los materiales ya recolectados: El taller de banquitas, con-
sistia en generar mobiliario para la casa cultura con materiales complementamente plasticos.

Proceso: Empezamos escogiendo 6 botellas del mismo tamario

Rellenamos las botellas de los empaques v basura plastica v fierra para hacer contra peso
Las amarramos con cinta intentando generar un pentagono

Fecubrimos con papel maché v dejamos secar al sol 1 dia

Decoramos con pintura v dejamos secar: este fue el resultado
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La estrategia del dia de hov era involucrar a los mas pequefio a crearunmuralenla
casa cultura que motivara a sus habitantes al reciclaje v al cuidado del ambiente. Es-
cogimos la casa cultura para poner el mural va que es PUNTO DE ENCUENTRO en

Gamero, los grandes v pequefis se reunen para bailar, cantar v solucionar los pro-
blemas que aqueja la poblacion.

Esta actividad nos ayudo a generar consiencia en los mas pequefios va que ellos sin

recibir ordenes decidieron encargarse de la recoleccion de tapitas, de la seleccion v

de la creacion del mural.
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era clara poder crear en GM uﬁgs de hﬂ,@ o, duﬂde exisgggn puntos clave Y repre-

sentativos de la region.

Empezamos con un recorrido po la calle Corea buscando cuales eran los puntos mas signi-

ficativos v cuales eran esas labores que desempefiaban los Gameranos. De ahi empezamos
con la creacion de simbolos que representaran a lo largo del pueblo dichas labores

Los gam e encontrab Ci d. decidos ue no sabian como
abordar este tema que tanto habian QQELEI.dQ. se quedaron con una pequefia tarea v era de
replicar esos ol toda la ciu
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No nos quedan mas que palabras de agradecimiento con
los Gameranos, por acogernos como hermanos, hijos,

profes y amigos.

Disfrutamos cada momento compartido, los bailes, los
cantos, esas sonrisas que emerg]'aﬂ sin motivo, o tal vez
porque estar alli signifcaban todos los motivos.
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O ARTESANO DONISEL ARTESANOS JOAQUIN & LLERAL

-Taller de Souvenirs
® -Exhibicién de productos

Taller STENCIL

Exploracién de
otros materiales

Identidad -
Exhibicién

Estrategias Recorrido

culturales para turistico
recuperar
las tradiciones
palenqueras
Taller de senalizacidn, Ruta de artesanos. Taller de exploracién de materiales (retazos
® Con sefias palenqueras. de tela) para crear nuevos productos.

O ARTESANO JOSE VALDEZ PAITO ARTESANO CONFECCIONES PALENQUERAS O



#2415, CRONOGRAMA ACTIVIDADES GAMERO

GAMERASTICO
Taller de Taller Banquitas rec’g;f;?;n y
i * - T 't C I d_
Talle:r‘de tej.ldos Banquitas Taller fibras de Identidad mco;‘f;c?;n . plassacion 1 3 otlsszlllc:;:}: e
y bisuteria pléstico o Creacidn P Construccién de
Julio J uho Julio i) e Julio comparsa
Julio 4 Julio uho g Julio 10 Julio
3 9 11
|

Transformacién

de una fibra
alternativa para
la creacion de
elementos
cotidianos

Transferir el

|

|

|

|

: publico para la creacién de un
conocimiento la |

|

|

|

|

|

|

mural con materiales reciclables
incentibandolos a la recoleccan
de basuras

|
|
|
: Aproplacmn de un espacia
|
nociéon de nudos, :
formas y patrones |
pa_ra aprc}Xl:maI a |
los nifios a una
exploracion
manual

Apropaicion de
los recursos
reciclables para

Creacién de la comparsa, con los talleres realizados
en el transcurso de la semana, apoyada de temas
tipicos y caracteristicos de Gamero, apoyados por el
un grupo pequernio de danza.

Construir
mobiliario para
la casa de la
cultura de uso

la fabricacion
de elementos de
mobiliario
adaptados para
la casa de la
cultura

comunitario
con materiales
reciclables
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Estructura del comité

. Medio de expresién de
™ su cultura, tradiciones

y costumbres.
\, 7/
A Imagen Contexto Arte Sentidos

¥

®

o2

TE

NIA

Comlte de Artesania

Intenciones del comité

Z Visualizacién de actores «Z Darles visibilidad e
- culturales. - identidad.
.~ Metodologias de disefio z Darle identidad a las

= colaborativo piezas disefadas

, Aproximacion sensorial de los
ninos hacia las artesanias

IN",

" 1. Cooperacion

4 2 « Trabajo colaborativo

PTE

NIA

Comlte de Artesania

3 o Companerismo

- 4 » Crear interacciones
L3
\\ 5. Crear relaciones

6 Trabajo comunitario
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