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1. Introduccion ala Seleccion de ideay
Storyboard

En este anexo se presenta la seleccion de la idea a desarrollar graficada en un
storyboard a partir de los conceptos clave extraidos de la sesion de ideacion (Ver

anexo12. Brainstorming y SCAMPER).

En este segmento del proyecto se concluye que, para la vision del mismo, la
experiencia comience escaneando un c6digo QR que redireccione al usuario a la Play
Store para descargar el aplicativo. El alcance del proyecto incluye la exploraciéon y
descubrimiento de signos fisicos de la escoliosis, asi como la posibilidad de conocer
experiencias personales relacionadas con esta condicidon de salud. A partir de estas
experiencias, se busca corroborar o desmentir datos clave sobre la escoliosis. La visi6on
del proyecto radica en que, tras la experiencia, el usuario se sienta mas sensibilizado con

respecto a esta condicion médica y su manejo adecuado.
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3. Conclusiones

Se plantea que para la vision del proyecto, la experiencia comience al escanear un

codigo QR que redirija al usuario a la Play Store para descargar el aplicativo.

El alcance del proyecto contempla la exploracion y descubrimiento de algunos de
los signos fisicos de la escoliosis también incluye, la posibilidad de conocer experiencias
personales con el padecimiento y que a partir de estas, se corroboren o se desmientan

algunos datos clave con respecto a este.

La vision del proyecto radica en que luego de la experiencia, el usuario se sienta
maés sensibilizado con respecto a la condicion médica de la escoliosis y de su adecuado

manejo.



