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Resumen

El presente proyecto, explora como el recorrido incide sobre la percepcidn y orientacion del individuo en
el entorno fisico construido través de la experiencia sensorial, componiendo atmdsferas que estimulen
cada uno de los sentidos, aprovechando las condiciones ambientales naturales como la luz, el viento y el
agua, junto con el uso de materialidades especificas, la integracién de la vegetacion y variaciones en la
escala, la temperatura y la acustica. El objetivo es generar una experiencia espacial inclusiva en un centro
de cuidado para personas en condicién de discapacidad, donde el disefio no solo responda a necesidades
funcionales, sino que promueva el bienestar fisico y emocional de los usuarios mediante una interaccion
profunda y constante con el entorno mientras se recorre y se esta. La aplicaciéon de texturas, colores,
sonidos y aromas contribuye a una estimulacion multisensorial, brindando a las personas con
discapacidad la oportunidad de conectarse con el espacio de formas no convencionales, fortaleciendo su
percepcién del entorno. Ademas, se incorpora un enfoque de accesibilidad universal, asegurando que
todos los elementos del centro estén adaptados para personas con discapacidades motrices, cognitivas y

sensoriales, promoviendo una integracién plenay equitativa en el uso y disfrute de los espacios disefados.

Palabras Clave: Percepcion, Sensorial, Recorrido, Atmosferas, Orientacion, Estimulos, Experiencia,

Inclusion, Condicion de Discapacidad.



Abstract

This project explores how the route affects the perception and orientation of the individual in the built
physical environment through sensory experience, composing atmospheres that stimulate each of the
senses, taking advantage of natural environmental conditions such as light, wind and water, along with
the use of specific materials, the integration of vegetation and variations in scale, temperature and
acoustics. The objective is to generate an inclusive spatial experience in a care center for people with
disabilities, where the design not only responds to functional needs, but also promotes the physical and
emotional well-being of users through deep and constant interaction with the environment while roaming
around and being there. The application of textures, colors, sounds and aromas contributes to
multisensory stimulation, giving people with disabilities the opportunity to connect with space in
unconventional ways, strengthening their perception of the environment. In addition, a universal
accessibility approach is incorporated, ensuring that all elements of the center are adapted for people
with motor, cognitive and sensory disabilities, promoting full and equitable integration in the use and

enjoyment of the designed spaces.

Keywords: Perception, Sensory, Route, Atmospheres, Orientation, Stimuli, Experience, Inclusion, Disability

Condition.
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Introducciéon

La arquitectura no solo da forma al espacio fisico, sino que también actiia como un medio para influir en
la percepcion, las emociones y la memoria a través de los sentidos, el disefio arquitectdnico ha buscado
trascender la funcionalidad para convertirse en una experiencia que envuelve al ser humano en una
conexién profunda con su entorno. En este sentido, el estimulo sensorial en arquitectura se refiere a la
capacidad de los espacios para activar los sentidos —vista, oido, olfato, tacto, termorrecepcion y
kinestesia—, generando una percepcion integral del espacio que trasciende lo visual y permite al usuario
"sentir" y habitar plenamente el lugar, entendido como mas que ocupar un espacio fisico, implica un
vinculo emocional y sensorial con el entorno. Este vinculo surge de la interaccién entre el cuerpo humano
y los elementos tangibles e intangibles del espacio, como la luz, los materiales, las texturas y los sonidos.
De esta forma, el estimulo sensorial se convierte en un recurso clave para disefiar espacios que no solo
satisfagan necesidades funcionales, sino que también ofrezcan bienestar, sentido de orientacién y una

experiencia enriquecedora del habitar.

En su obra tedrica y practica, Peter Zumthor enfatiza la importancia del estimulo sensorial como
herramienta para crear atmdsferas arquitectdnicas que despierten emociones profundas y memorias
significativas. En "Pensar la arquitectura"”, Zumthor explora cémo los materiales, la luz y el sonido en sus
disefios, el agua, las texturas de piedra, la calidad acustica y los cambios luminicos crean un ambiente que
conecta intimamente al usuario con el espacio y su propio cuerpo, haciendo del habitar una experiencia
multisensorial.

La orientacion dentro de un espacio también depende en gran medida de los estimulos sensoriales. La
luz, las texturas y los sonidos pueden actuar como guias naturales para ayudar a los usuarios a navegar e
interpretar intuitivamente un espacio. Ademas, estos elementos sensoriales influyen en la percepcién de
proporciones, escalas y relaciones espaciales, favoreciendo un entendimiento mas profundo del entorno

y promoviendo un sentido de pertenencia.



Referentes

Referentes Principios de Orden

Tipologia:

Centro de cuidado diurno para personas en condicion de discapacidad mental

Urbain Architectencollectief — Wetteren, Bélgica.

El proyecto se organiza mediante un sistema de circulacidn lineal que conecta tres patios con
caracteristicas diferenciadas, disefiados para responder a necesidades especificas de los usuarios. Estos
patios actian como nucleos integradores que promueven una relacién fluida entre el interior y el exterior,
enriqueciendo la experiencia sensorial y fomentando el bienestar. La disposicion estratégica de los
espacios, con amplios vanos y elementos que favorecen la luz natural y la ventilacién cruzada, permite
una transicion armédnica en el recorrido, donde cada patio funciona como un punto de pausa y encuentro,

equilibrando funcionalidad, estética y conexién con la naturaleza.

[ ]Patios [ Circulacion

llustracion 1. Planta Centro para el cuidado diurno para personas en condicion de discapacidad mental / elaboracion
propia
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Trama:

Centro de Invidentes y Débiles Visuales

Taller Mauricio Rocha — Ciudad de México, México

El disefio se basa en una trama ortogonal que organiza de manera clara y ordenada las circulaciones, los
patios y el programa arquitectdnico, proporcionando un entorno intuitivo y accesible. Esta disposicién
facilita la localizacidn y orientacién de las personas con discapacidades sensoriales visuales y auditivas,
gracias a la claridad espacial y la repeticién de patrones. Los patios actian como puntos de referencia
clave dentro de la trama, mientras que las circulaciones estan disefiadas para garantizar desplazamientos

fluidos y seguros, favoreciendo la autonomia y el bienestar de los usuarios.
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Ilustracion 2. Planta Centro de Invidentes y Débiles Visuales / elaboracion propia
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Referentes Experiencia Sensorial

Atmosferas:

Termas de Vals

Peter Zumthor — Vals, Suiza

El proyecto conduce al usuario a través de una serie de experiencias sensoriales cuidadosamente
controladas. Mediante el uso de materiales que contrastan entre calidos y frios, el juego con la luz natural
filtrada, la presencia constante del agua y los espacios horadados en la roca que crean diferentes escalas,
el disefo establece una narrativa espacial envolvente. Las diferentes escalas de los espacios y la visién
restringida del entorno exterior refuerzan esta narrativa, guiando al visitante a una conexién profunda
con los sentidos. Este enfoque genera una experiencia reparadora, donde arquitectura, materialidad y
entorno se funden en un equilibrio que estimula tanto el cuerpo como la mente.

llustracion 3. Corte Termas de Vals / https://elplanz-arquitectura.blogspot.com/2012/04/peter-zumthor-termas-de-
vals-videos.html
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Recorrido:
Casa MAC

So & So Studio - Vicenza, Italia

La Casa MAC esta disefiada especificamente para una persona invidente, priorizando una circulacién
eficiente y segura. Su organizacién se basa en un corredor central que actia como eje principal, guiando
el desplazamiento mediante un lenguaje tactil glifico integrado en el piso. Este recurso permite al usuario
orientarse de manera autdénoma, transformando el recorrido en una experiencia intuitiva y funcional. El
disefio demuestra como la arquitectura puede adaptarse sensiblemente a las necesidades especificas,

creando un entorno accesible y coherente que promueve la independencia y el confort.

- 1 T r rHE.

llustracion 4. Lenguaje Tdctil Casa MAC / https://www.archdaily.co/co/901015/disenando-un-nuevo-hogar-para-un-
cliente-ciego-so-and-so-studio
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Referentes Técnica

Accesibilidad e inclusion:

Parque de la Amistad

Marcelo Roux y Gaston Cuiias - Montevideo, Uruguay.

Parque de la Amistad aprovecha la topografia natural para generar un entorno aislado del bullicio urbano,
enfocado en el encuentro y el juego tranquilo. Con una accesibilidad garantizada mediante rampas y una
integracién cuidadosa de estimulos sensoriales, el parque se convierte en un espacio publico seguro e
inclusivo, donde personas de todas las capacidades pueden convivir y participar plenamente. Su disefio
resalta como la arquitectura del paisaje puede fomentar la integracién social y el disfrute colectivo de

manera equitativa.

{

[ ]Espacio acogido Rampas

llustracion 5. Corte Longitudinal Parque de la Amistad / elaboracion propia
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Lugar

El proyecto se implanta en el municipio de Soacha, ubicado en el departamento de Cundinamarca,

Colombia, al suroccidente de Bogota, como parte de se drea metropolitana.

Mar Caribe

Santa Lucia
Barbados

2\ Gurazao | Granada

OCarac .
Saracds Trinidad'y Tobago

Panama rf\}

Venezuela

®\tedellin

O%80a0
©Bogota
Soacha Y. %%

Colombia

®1fanaos,

llustracién 6. Ubicacién Municipio Soacha / Google Earth
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La zona de intervencidn se encuentra en el centro del municipio, a tres cuadras del parque fundacional,
el lote cuenta con un area de 11.900 m2 y tiene una gran importancia estratégica y simbdlica significativa,
ya que ofrece la oportunidad de revitalizar un borde de la ciudad creado por el paso del Rio Soachay la
rapida expansion urbana que le ha dado la espalda a este cuerpo hibrido. Ademas de ser un punto que
une las diferentes zonas residenciales del municipio, los barrios consolidados del centro, las ciudadelas
residenciales de conjuntos cerrados VIS y los barrios populares autoconstruidos, como el Danubio, La Vega

y La Amistad.

Ilustracién 7. Plano de Localizacion Lote en el Municipio de Soacha / elaboracién propia
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Soacha es considerada como una “Ciudad dormitorio” por su déficit de equipamientos para la salud, el
ocio y la cultura, ademads de altos indices de desempleo, que sumado a las problematicas migratorias han
generado zonas con altos niveles de pobreza, en donde una de las poblaciones mas desfavorecidas son
aquellas personas que se encuentran en condicién de discapacidad y sus cuidadores, pero también
encontrando fortalezas en esta mixtura de poblacién, ya que encontramos saberes y prdcticas como es el
reciclaje, las artesanias, conocimientos en cultivo de alimentos, entre otros, ademdas de haber practicas

artisticas y escénicas ya consolidadas en el municipio.

7.128 personas en condicidn de

discapacidad.
Multiple
, L 177% . .
Mental psicologica Fisica-Motriz
3.3% 35.4%

Mental-cognitiva

08,79, Sensorial Auditiva

9.2%

llustracidn 8. Porcentaje de condiciones de discapacidad mds comunes / elaboracion propia

Informacién tomada de: Pinzdn Ronddn, A. M. (2020). Caracterizacion sociodemogrdfica de la poblacion en condicion de
discapacidad municipio de Soacha (Cundinamarca) Colombia (Trabajo de Maestria en Salud Publica, Universidad del Rosario).
https://repository.urosario.edu.co/items/58bdd4ba-3d65-4637-9682-088c341cf5eb

17


https://repository.urosario.edu.co/items/58bdd4ba-3d65-4637-9682-088c341cf5eb

Atmosferas

El proyecto surge de una reflexién profunda sobre las sensaciones que el usuario experimenta en el
espacio, considerando cada posible estimulo presente en su entorno que ayude a la orientacion,
concebido desde el disefio de sus partes individuales, que luego se integran para formar un todo
coherente. Estas partes se articulan mediante principios de orden que conectan las distintas atmdsferas,
transformando los espacios singulares en una red continua que se articula con los espacios programaticos,

el espacio publico y la ciudad.

Para componer cada una de estas atmosferas se entrelazan las diferentes necesidades de los usuarios,
para esto se toman las cuatro discapacidades mas comunes en el municipio, especializando los puntos
de unidn orientadas a las diferentes necesidades espaciales y de estimulos, ademas de contar con un
nucleo que las retne a todas pensando no solo en el usurario objetivo, sino también en espacios para

todos.

Mental Cognitiva

* Aislamiento
acustico del ruido
exterior

o Amplitud espacial

¢ Minimizar el ruido
visual

e Espacios claros y
bien iluminados

Sensorial Auditiva

llustracién 9. Esquema Necesidades Espaciales para Personas en Condicione de Discapacidad / elaboracion propia
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A. Espacios para todos (ntcleo): Estos espacios conectan tanto lo publico con lo privado como los espacios
programaticos con los singulares, estan pensados desde la accesibilidad universal para poder integrar a
todos los usuarios, con el uso de colores contrastantes para su facil identificacién visual y el uso de
materiales tactiles tanto en piso como en paredes que guien a los usuarios a través del proyecto, el espacio
de pausa (Hall Aromatico de Entrada) tiene una conexién parcial con el entorno, siendo este el filtro de
ingreso al proyecto, mientras el espacio de recorrido (pasillos) tienen un caracter aislado y proyectado al

cielo.

-Hall Aromatico de Entrada: El primer patio busca crear la conexion entre el exterior y el interior del
proyecto, con un gesto que invita a entrar, creando un filtro entre lo publico y lo privado, estimulando los
sentidos a través de los olores en la vegetacién, el sonido que genera el agua y la baja temperatura

producida por la sombray el cuerpo de agua.

>

\\\\«\\\\\'A

\\\\;

[ Locales Comerciales

llustracion 10. Isométrico Hall Aromadtico de Entrada



B. Espacio Aislado (Verde): Este espacio aisla al usuario del ruido visual y auditivo del exterior, creando

un espacio sin ruido ni estimulos visuales mas alla de la propia actividad del espacio.

Patio de Juegos y Deporte: Este patio se aisla del entorno, buscando la tranquilidad, un espacio sin ruido
ni estimulos visuales mas alld de la propia actividad del espacio, con un vacio central que permite el
ingreso del sol y la lluvia, generando una conexidon con el cielo, ademdas de conectar con el gimnasio y la

zona del cuidado.

[ Gimnasio y Fisioterapia
[ Espacios Cuidado Cuerpo y Mente

llustracién 11. Isométrico patio de Juegos / elaboracion propia

C. Espacio del Sonido (Naranja): Estos espacios sumergen al usuario en una experiencia auditiva y visual,
donde el viento y el agua juegan un papel fundamental al crear sonidos mediante el movimiento, creando

asi una conexién en el sentido de la vista y el oido, siendo un espacio de pausa y contemplacién.
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Rampa Cascada: Las rampas son espacios a dobles alturas, permitiendo mitigar la sensacién de miedo al
encontrarse en un espacio tan amplio, ya qué guia al usuario por un espacio lineal y tactil inscrito una

escala monumental, el agua en movimiento estimula el oido del usuario orientandolo a través del camino.

[ICocinay Comedor

llustracion 12. Isométrico Rampa Cascada / elaboracidn propia
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Hall Sonoro del Teatro: El Hall del Teatro es un espacio fluido entre el recorrer y estar, mientras la
experiencia es guiada por una instalacidén en cubierta que estimula el sentido del oido, ademas de poder
percibir el viento mediante las corrientes que se generan.

L

[ Talleres para las Artes y Artesanias
[ Zona de Descanso
[ Cookorking y Administracién

llustracién 13. Isométrico Hall Sonoro del Teatro / elaboracion propia

22



D. Espacios de Penumbra (Magenta): Este espacio lleva a usuario a descender mediante rampas guiadas

por texturas, donde los espacios cuentan con una escala aplastante y un ingreso de luz minimo.

Sala de Exposicion Tactil: Esta Sala de Exposicion se encuentra ubicada bajo el espacio publico,
conectando ambos costados del proyecto a través de una escala aplastante sumerge al usuario en la
penumbra, donde lo que predomina es el lenguaje tactil de las paredes, dando la sensacién de tocar la

tierra horadada.

llustracion 14. Isométrico Sala de Exposicion Tdctil / elaboracion propia

23



E. Espacios flexibles (Azul): Este espacio tiene la caracteristica de ser un espacio permeable y pensado
para el circular alrededor y a través, permitiendo el desarrollo de actividades comerciales, el recorrery el

descansar.

-Café Proyectado al Rio: Conecta visualmente al usuario con el rio y su zona verde de ronda, siendo este

un espacio para la pausa y la contemplacién del exterior

-Mercado del Sol: Espacio donde se ofrece a la comunidad y los visitantes los alimentos y artesanias
producidas en el centro, aprovechando el paso del viento para crear un estimulo auditivo a través del

movimiento de la tela.

Ilustracién 15. Isométrico Café y Mercado del Sol / elaboracion propia
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Aproximacion

Se lleva a cabo una intervencién integral en el espacio publico para garantizar la accesibilidad universal al
proyecto, dando continuidad a la de peatonalizacién de la calle 13, priorizando el transito peatonal y
creando un entorno mas seguro y cdmodo para los usuarios. Ademads, se establece una conexién directa
entre ambos lados del rio mediante la construccion de un puente, lo que permite integrar el proyecto con
el costado norte, facilitando el acceso desde diferentes puntos de la ciudad y mejorando la conectividad
urbana. Esta solucién no solo fortalece la accesibilidad, sino que también fomenta la interaccion social y

el dinamismo en la zona.

| EspamoPubIlcq

Rio Socacha

o 750 30.00

po ) Planta Cubiertas — =
FECALA 1500 —

llustracion 16. Planta de Cubiertas: Intervencion en Espacio publico / elaboracion propia
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El espacio que une estas intervenciones en espacio publico es un pasaje acogido por los volumenes del
proyecto, el cual brinda la sensacion de seguridad mediante la proteccidn que brindan los limites cercanos
en sus costados y la vegetacién que acompaia y da sombra al recorrido, ademas de conectar con los dos
accesos al proyecto y con las actividades comerciales propuestas que extienden el horario en el que hay
vida en la zona, los cuales den frente a dos grandes plazas que tejen el espacio publico y brindan un

espacio para el encuentro a el municipio.

llustracion 17. Vista Pasaje Acogido / elaboracion propia
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Experiencia

A través del recorrido se crea una narrativa en base a la caracterizacidn previa de los espacios, dando un
orden a las diferentes experiencias sensoriales desde el contraste, creando asi una experiencia Unica,
cuyos estimulos se difuminan entre cada espacio, logrando asi brindar una mayor nocidn de orientacion
en el usuario al activar sus sentidos con percepciones tanto cercanas como los lejanas a medida que se
recorre.

Dichos estimulos en conjunto con el contraste de escalas, temperatura, acustica, paso controlado de la
luz y el viento componen una experiencia integral a través de atmosferas que generan sensaciones Unicas

y diversas formas de percibir el espacio.

Cajfé - Rampa Acustica

, Hall aromatico
/ de Bienvenida

- Accesos

Hall Sonoro

del Teatro
Rampa —~
I Recorrido Cascada .‘
[ 1 Permanencia ,«‘ Patio de Juegos

Corﬁedor

llustracién 18. Diagrama de Recorrido y Espacios / elaboracion propia
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llustracion 19. Corte Experiencial 1 / elaboracion propia

La experiencia comienza a partir de la aproximacion desde la continuidad del espacio publico que conecta
con el municipio, integrando al usuario a un espacio acogido por los arboles, ademas de elementos que
por su disposicién, geometria y transparencia permiten el contacto entre el adentro y el afuera, ademas
de invitar al visitante a entrar al proyecto, ya adentro el camino es guiado por estimulos de temperatura
y sonido creados por el espejo de agua, olfativos por la vegetacién y tactiles a través de los muros y

materiales podo tactiles en el piso.

HALL AROMATICO DE ENTRADA PASILLO DE LA LUZ

llustracion 20. Vistas Recorrido 1 / elaboracion propia

28



T e e
t\!“.‘la“"mﬂ‘k HI!\ 'NNA%‘\!W ‘

Patio de Juegos y Deporte

Sala de Exposicion Tactil

llustracion 21. Corte Experiencial 2 / elaboracion propia

Los pasillos con una escala acogedora y un ingreso de luz cenital maximo resaltan el camino a seguir para
explorar y encontrar cada uno de los espacios singulares, hasta llegar a las rampas, las cuales dirigen ya
sea a las terrazas o los espacios soterrados, los cuales tejen el programa en diferentes niveles, pero
dejando el primer nivel libre para el espacio publico acogido entre el edificio. Las diferentes atmosferas
permiten o restringen cuidadosamente el paso de la luz, la radiacién solar, la lluvia y el viento,
utilizdndolos para crear estimulos sensoriales que guien al usuario al recorrer tanto horizontal como

verticalmente.

PATIO DE JUEGOS Y DEPORTE COMEDOR

llustracion 22. Vistas Recorrido 2 / elaboracion propia
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RAMPA DE LA CASCADA SALA DE EXPOSICION TACTIL
llustracién 23. Vistas Recorrido 3 / elaboracion propia

El subir y bajar como parte de la experiencia mas alld de lo funcional, con pendiente de inclinacién al 5%
permite al usuario recorrer sin mucho esfuerzo por las diferentes calidades espaciales que permiten los
soterrados y las dobles alturas, generando asi un contraste en la sensacién que genera cambiar de
amplitud del espacio, percibido a través de la vista, la percepcién térmica y acustica. Al ser un centro para
el cuidado es necesario brindar la sensacién de resguardo al usuario, es por esto el programa para el
cuidado se ensimisma del entorno, permitiendo que las actividades comerciales y mds publicas den cara

a la calle.

llustracién 24. Corte Experiencial 3 / elaboracion propia
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HALL SONORO DEL TEATRO

llustracién 25. Vistas Recorrido 4 / elaboracion propia

RAMPA ACUSTICA CAFE PROYECTADO AL RiO

llustracion 26. Vistas Recorrido 5 / elaboracion propia
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Ilustracién 27. Corte Experiencial 4 / elaboracion propia

La conexién con la ciudad es fundamental para garantizar la accesibilidad, con la posibilidad de acceder
desde el otro costado del rio a través de un puente, pero también con el centro de la ciudad, entre medias
encontrandose las zonas comerciales como el café, el mercado y los locales comerciales, los cuales llenan

de vida el espacio publico y a su vez protegen el programa de cuidado y cuidadores.

ESPACIO PUBLICO ACOGEDOR MERCADO DEL SOL

llustracién 28. Vistas Recorrido 6 / elaboracion propia

32



Principios de Orden

Eje: Se traza una diagonal que conecta la calle 13 con el rio Soacha como un eje articulador entre las
distintas zonas residenciales. De este modo, se integran las areas de autoconstruccidn, las viviendas de
interés social (VIS) y las casas tradicionales del centro, tejiendo un entramado urbano que fortalece la

cohesidn entre los distintos sectores habitacionales. Incentivando a los flujos peatonales a involucrarse

en el proyecto, creando asi mas actividad al interior del proyecto y mejorando la percepcién de seguridad.

Ilustracidn 29. Principios de Orden: Eje / elaboracidn propia

33



Reticula: Se disefia una reticula que se adapta a la diagonal previamente trazada, con el objetivo de
organizar el proyecto de manera coherente y clara. Esta estructura espacial facilita la comprensién de los
distintos espacios, permitiendo que el usuario se oriente facilmente mientras recorre el proyecto. La
disposicidon ordenada y ldgica de la trama guia de forma intuitiva el desplazamiento, creando una
experiencia arquitectdnica fluida en la que las conexiones entre los diferentes puntos del proyecto son

evidentes y accesibles, mejorando asi la legibilidad y funcionalidad del conjunto.

llustracién 30. Principios de Orden: Reticula / elaboracién propia
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Tipologia: Los patios se convierten en un elemento organizador del proyecto, articulando de manera
funcional los diferentes espacios y promoviendo una conexion fluida entre ellos. Esta disposicién no solo
fomenta la integracion y la interaccion de los usuarios, sino que también establece una jerarquia espacial
clara y definida, donde cada area adquiere su lugar y propdsito dentro del conjunto. A través de esta
configuracion, se logra un equilibrio entre funcionalidad y estética, generando un entorno armdnico que
responde tanto a las necesidades de una geometria facil de entender, como a la integracion del lleno con

el vacio, del programa con los espacios singulares.

llustracion 31. Principios de Orden: Tipologia / elaboracidn propia
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Distribucion

La distribucion del programa se desarrolla a la luz del recorrido, donde los patios y pasillos son los
elementos que organizan el programa, en el cual se plantean espacios para los usuarios cuidados como:
El recibidor y sala de espera, Espacios para el cuidado del cuerpo y la mente como consultorios, salas para
el ocio, talleres y aulas de uso multiple, el gimnasio y zona de fisioterapia, terapia ocupacional y psicologia.
La zona de los cuidadores se compone de talleres para la fabricacidn de artesanias, espacios para las artes
plasticas, canto y baile, zona administrativa y coworking, ademds de una zona de descanso para
cuidadores y trabajadores.

También se disponen unas zonas abiertas al publico, como el teatro, la sala de exposicidn, el mercado, el
café, los locales comerciales y el espacio publico que rodea el proyecto, pensado en el bienestar de la
comunidad del sector.

IJardin de Juegos

2Hall sala de proyeccidn
3.Jardin de descanso
4.Recibidor zonc cuidadores

- Locales Comerciales

Recibidor Zona de : + +
Cuidado i Primer piso

Espacios Cuidado del
cuerpo y la mente

- Gimnasio y
fisioterapia
- Mercado

- Cocina y Discafé
- Talleres

- Espacios para las artes
l:l Zona de descanso

- Administracion y Cooworking

- Teatro
- Sala de Exposicion

Ilustracidn 32. Esquema Explotado programdtico / elaboracién propia

Sétano
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Relacidn Cielo y Tierra

Proyeccion al cielo: Los patios del proyecto establecen una conexién directa y sensorial con el cielo y la
naturaleza circundante, integrando la vegetacion, los aromas y los sonidos en una experiencia
arquitectdénica inmersiva. Este vinculo se refuerza mediante el uso de elementos tectdnicos disefiados
para dirigir la mirada y la percepcién hacia lo vertical, enfatizando la relacién con el espacio abierto y el
horizonte. Asimismo, los vacios y las transparencias estratégicamente ubicados permiten que la luz cenital
penetre de manera generosa, inundando los espacios interiores con una luminosidad natural que
transforma el ambiente y resalta los matices de los materiales utilizados. Este disefio no solo responde a
un propodsito funcional, sino que también busca evocar una sensacidon de amplitud, serenidad y conexién

espiritual con el entorno.

llustracion 33. Vista Recorrido 7 / elaboracion propia
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Conexion con la Tierra: Los pasillos estan disefiados para establecer un vinculo profundo y tangible con
la tierra y el agua, convirtiéndose en elementos clave de la experiencia espacial. A través de texturas
cuidadosamente seleccionadas, el recorrido invita a los usuarios a sentir la materialidad del entorno,
reforzando la conexidn con lo natural. Estos pasajes, que serpentean, ascienden y descienden entre los
espacios estereotdmicos tallados directamente en la tierra, evocan una sensacion de inmersién en el
paisaje. La integracidon del agua, mediante elementos visuales o sonoros, enriquece aun mas esta
experiencia sensorial, creando un entorno en el que cada paso refleja un didlogo constante entre el
usuario, la arquitectura y el terreno. Esta conexion busca no solo apelar a los sentidos, sino también
generar una conciencia del origen y la materialidad de los espacios, invitando a una reflexién sobre la

relacion entre el ser humano y el entorno natural.

llustracion 34. Vista Recorrido 8 / elaboracion propia
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Dimension técnica

Incidencia Solar: La geometria de los espacios se disefia con un giro estratégico de 45° con respecto al
norte, una decisién que busca maximizar la captacion de luz natural durante el dia. Este enfoque permite
gue todas las caras de los edificios o estructuras reciban iluminacidn solar en diferentes momentos,
promoviendo un ambiente interior mas calido y dindamico. Ademas, la disposicion geométrica genera
interesantes juegos de sombra y luz proyectados al interior de los espacios, lo que no solo mejora la
experiencia visual y térmica, sino que también contribuye a crear una conexion armadnica con el entorno
exterior. Este disefio responde a criterios de sostenibilidad y eficiencia energética, reduciendo la

dependencia de luz artificial y optimizando el confort térmico pasivo.

N

Asoleacion

llustracion 35. Esquema Posicionamiento y asoleacion/ elaboracion propia
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Viento y Agua: El disefio incorpora cuidadosamente los elementos naturales de viento y agua como
estimulos sensoriales que enriquecen la experiencia de cada espacio. Los vientos predominantes del
suroriente son aprovechados para garantizar una ventilacidn cruzada efectiva, ayudando a regular las
temperaturas interiores y mejorando la calidad del aire en los ambientes. Por otro lado, el agua es
integrada al proyecto no solo como un recurso visual y acustico, sino también funcional, mediante
elementos como espejos de agua, canales o fuentes que refrescan el microclima del entorno. Este uso
deliberado del viento y del agua fomenta una interaccién constante entre el usuario y la naturaleza,

creando espacios que son tanto confortables como sostenibles.

Rio Soacha

Ooi

Viento v Aqua

llustracién 36. Esquema Viento y Agua/ elaboracion propia
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Sistema Estructural: En coherencia con la tipologia de patios que define el proyecto, se ha optado por un
sistema estructural basado en pdrticos de madera, seleccionados por su capacidad para integrarse
armoénicamente con el diseno y el entorno natural. Estos pérticos, ademas de cumplir una funcién
estructural, se dilatan estratégicamente en ciertos puntos para configurar distintas unidades espaciales,

adaptandose a las necesidades funcionales y estéticas del proyecto.

51 \_Primer Planta — @
ESCALA 1200 I —

0 50 o0

llustracién 37. Primer Planta: Sistema Estructural / elaboracion propia
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Materialidad: Dado que la edificacién cuenta con un Unico nivel y una terraza transitada, la madera se
presenta como el material portante ideal, ofreciendo ligereza, sostenibilidad y calidez visual. Los
cerramientos, por su parte, estan construidos con tapia pisada, una técnica que no solo evoca un vinculo
con las tradiciones constructivas locales, sino que también proporciona un caracter estereotdmico a los

espacios, definido por los gruesos muros de tierra compactada.

llustracion 38. Explotado Materialidad / elaboracion propia
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Cumplimiento Normativo: La aplicacion de las Normas Técnicas Colombianas de Accesibilidad fue crucial
para guiar estas decisiones de disefio, influyendo tanto en la estructura como en los detalles del proyecto.
Las normas requirieron la implementacidn de ajustes especificos en los accesos, dimensiones, y elementos
arquitectdnicos, que aseguraran la movilidad y el uso seguro de todos los espacios para personas con
diferentes tipos de discapacidad. Estos lineamientos condujeron a modificaciones en el disefio inicial,
incorporando rampas, sistemas de sefalizacidn visual y tactil, y adaptaciones en los bafios y dareas
comunes para cumplir con la normativa y promover una integracién plena y equitativa.

NTC 6047

6.8.4 Altura libre: La altura libre a la entrada de las instalaciones del estacionamiento deberia ser de 2
400 mm como minimo.

-La altura libre de la mayoria de los espacios es de 4 metros, a excepcion de la sala de exposicidn tactil

que es de 3 metros.

7.2.2 Seiializacién para ubicacidn, senderos guiados y demds informacion de soporte fisico: Se puede
ayudar a la orientacién mediante diferencias de acustica, material de la superficie, luz y color. El disefio
deberia indicar el uso de los elementos de construccion, especialmente la ubicacidn de la entrada
principal, de manera que sea visible claramente.

- Superficie tactil en el suelo que guia al usuario desde el espacio publico hasta el interior del proyecto,

adentro del proyecto operan las superficies tactiles sobre los muros.

7.2.4 Ancho del sendero: no debe ser inferior a 1 800 mm para trafico constante en dos sentidos.

-Todos los senderos cuentan con un ancho de 2.3 metros libres.

8.2 Rampas: Las rampas brindan una ruta accesible cuando hay cambios de nivel del suelo. Una rampa
con una pendiente adecuada puede permitir accesibilidad, sin que sea necesario utilizar un dispositivo
mecanico.

-Las rampas en el proyecto son protagonistas, siendo parte integral del recorrido.

8.2.2 Pendiente y longitud
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-Las rampas cuentan con una pendiente del 5% en tramos con descansos cada 7 metros.

8.2.3 Ancho de las rampas: El ancho no obstruido de una rampa no debe ser inferior a 1 000 mm entre
pasamanos.

-El ancho libre de las rampas es de 2.3 metros.

16.1.2 Ancho no obstruido de las puertas: El ancho minimo no obstruido de una puerta en una via de
desplazamiento continua accesible debe ser de 800 mm cuando se mide desde la superficie de la puerta
se recomienda 850 mm o mas.”

-Todas las puertas cuentan con un acho libre de 1 metro, ademds de contar con un retroceso para su

correcta apertura sin afectar la circulacién.

22.3 dreas de asientos reservadas para usuarios de sillas de ruedas: al menos el 1 % de asientos deben
estar reservados como dreas de asientos para usuarios de sillas de ruedas, y deben ser dos como minimo.”
-La sala de proyeccion multiple cuenta con el 7.9% de asientos reservados para personas ensilla de ruedas,

es decir 12 plazas de 152 lugares.

24.4.2 cuarto de baiio tipo a con transferencia lateral por ambos lados: 1 minimo 800 mm (850 mm
recomendado), 2 barras de agarre abatible, a ambos lados, 3 lavamanos,4 suministro de agua
independiente.”

-El ancho de la puerta de los bafios accesibles son de 1 metro, y el espacio interior mide 2.25 x 2 metros.
39. contraste visual: dreas superficiales grandes (paredes, pisos, puertas, cielorrasos), elementos y
componentes para facilitar la orientacién (pasamanos, interruptores y controles), indicadores téctiles de

la superficie peatonal, y de indicadores visuales en areas con vidrieras)”
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Conclusiones Generales:

Disefo a Partir de la experiencia:

El proyecto invita a repensar la arquitectura desde su plasticidad, entendida como la capacidad de
adaptarse y transformarse en funcién de las vivencias del usuario. Elementos como la composicion, la
geometria, los limites espaciales, las técnicas constructivas y la planificacion programdatica deben
integrarse de manera coherente para responder a las expectativas sensoriales y emocionales de quienes
habitan el espacio. El objetivo es lograr que el usuario se apropie del entorno, grabando en su memoria
sensaciones Unicas que lo conecten no solo con el edificio, sino también con las personas y el entorno que
lo rodea. Esta relacién profunda entre el espacio y la experiencia contribuye a generar una arquitectura

que trasciende lo funcional para convertirse en un vehiculo de conexién emocional y social.

Recorrido como eje estructurante para experimentar la arquitectura:

El movimiento a través del espacio es fundamental para la experiencia arquitectdnica. La interaccidn
dindmica entre interior y exterior, los contrastes de escala, la presencia o ausencia de luz y la disposicion
de las actividades configuran un recorrido que guia al usuario y condiciona su percepcién. Este
desplazamiento continuo permite descubrir las distintas atmédsferas creadas por la arquitectura,
fomentando una experiencia sensorial que va mas alla de lo visual. Al permitir que el usuario explore el
espacio de manera activa, se promueve una relacion mas profunda y significativa con el entorno, lo que
refuerza el cardcter experiencial de la propuesta arquitectdnica y enriquece la percepcion del espacio

como un ente vivo y transformador.

Sensibilizacion con las necesidades del usuario:

Todo proyecto arquitectdonico parte de un programa bien definido que busca resolver una necesidad
especifica, lo que implica identificar claramente al usuario principal al que esta dirigido. En este contexto,
resulta fundamental que el disefo esté orientado a facilitar la accesibilidad y el desarrollo eficiente de las
actividades cotidianas, asegurando que cada espacio responda de manera éptima a las condiciones

particulares de sus usuarios.
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Este enfoque cobra especial relevancia en proyectos como el presente, cuyo propdsito es garantizar el
acceso equitativo a servicios de salud para personas en condicion de discapacidad en dreas vulnerables.
Al reconocer que cada persona presenta necesidades y capacidades Unicas, el disefio debe ofrecer
soluciones integrales que promuevan la inclusién, la seguridad y el respeto a la diversidad. La meta es
crear un entorno accesible, donde todas las personas, independientemente de sus limitaciones fisicas,
cognitivas o sensoriales, puedan desenvolverse con autonomia y dignidad, asegurando asi el derecho

fundamental a un espacio seguro e inclusivo para todos.

Sentidos como nocidn del espacio:

La orientacidn y comprensién de un espacio dependen en gran medida de los estimulos sensoriales que
lo conforman. Elementos como la luz, las texturas, los olores y los sonidos actian como guias naturales,
permitiendo a los usuarios navegar e interpretar intuitivamente su entorno. Estos estimulos no solo
facilitan el desplazamiento, sino que también moldean la percepcién de proporciones, escalas y relaciones
espaciales, creando una experiencia mas rica y profunda. Al involucrar los sentidos, el espacio se
transforma en un entorno interactivo que fomenta un sentido de pertenencia y una conexidon emocional,

permitiendo que el usuario se sienta parte integral del lugar que habita.

Conexion con el lugar:

La integraciéon del entorno urbano es fundamental para garantizar el funcionamiento éptimo de un
edificio, especialmente cuando se encuentra en un borde urbano como es el caso de un rio, el municipio
en el que se implanta lo ha sido ignorado, generando problemas sociales y ambientales. Este proyecto
busca revertir esa situacion mediante la revitalizacién del entorno, integrandolo a las dindmicas urbanas

y promoviendo la interaccion entre el rio y la ciudad.

Al aprovechar recursos naturales como la tierra, el agua, el sol y el viento, se crean atmdsferas que
enriquecen las experiencias interiores, conectando al usuario con el entorno natural y urbano. Asi, el
proyecto no solo mejora la percepcion del espacio, sino que también aporta valor social y ambiental,

fortaleciendo la relacién entre el edificio, sus usuarios y su contexto.
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En conclusion, la propuesta arquitectdnica replantea la arquitectura como una experiencia sensorial y
emocional que va mds alla de su funcién préctica. Inspirada en principios de grandes arquitectos, integra
elementos como la luz, las texturas y los sonidos para enriquecer la percepcién del espacio, fomentando
la apropiacién y el sentido de pertenencia. El recorrido se convierte en un eje estructurante, guiando al

usuario a través de atmosferas espaciales que dinamizan su experiencia.

Ademads, la integracidén del entorno natural y urbano revitaliza una zona histéricamente marginada,
promoviendo sostenibilidad y cohesién urbana. En conjunto, esta propuesta crea espacios inclusivos,
accesibles y profundamente conectados con su contexto, dejando una huella significativa en la memoria

de quienes los habitan.
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Anexos:

Uer:/C

llustracién 39. Boceto Atmosferas 1: Espacio Aislado / elaboracion propia

lustracion 40. Boceto Atmosferas 2: Rampa Sonora / elaboracion propia
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Ilustracidn 42. Boceto Atmosferas 4: Espacio flexible / elaboracién propia
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Ilustracidn 43. Boceto Atmosferas 5: Penumbra Tdctil / elaboracidn propia

llustracion 44. Primer Maqueta de exploracion de Recorrido / elaboracion propia
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llustracion 45. Exploracion recorrido corte experiencial / elaboracion propia

llustracion 46. Segunda Maqueta de exploracién de Recorrido / elaboracion propia
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Rio Soacha

llustracidn 47. Planta de Cubierta / elaboracion propia

75.00

15.00
30.00

—
750

0

Planta Cubiertas

ESCALA 1:300

P2

09-11-2024
1:300

FECHA
ESCALA

Pedro Bright Samper
Pedro Javier Jaramillo
Centro de Cuidado y
Estimulacion Sensorial

REVISA
CONTIENE

David Santiago Duarte

PRESENTADO POR:

Proyecto de Grado en Arquitectura
Entrega Final

MATERIA
ENTREGA

52



et e o g, INIILNOD Jeuty eBonug VOIUINI
o3aavin _L\._ : suenq obeques pineq HOd OQVANISTd
& ¥20z-LL-Ch VHO34 ooueig opiEay VSIAZY SHASL:US. OHBUINES; VINILYW

002:} v1vos3 _1 n_

L1
(1]

3 &8
3

3 3

9 o
3 &
o

3
g

I
&2
oo
&3
2

53

Ilustracién 48. Primer Planta / elaboracidn propia
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llustracion 49. Planta Sétano / elaboracion propia

54



oaavin|Z

oSk

veoe-ii-2L

YIvos3

VHO34

[eosuag UolENIRST
A opeping ap ojusy

ooues opieary

3NIILNOD

VSIAY

apeng obepues pineq

¥Od OQVINISI™d

Ieul4 efanu3

B1108] U8 OLIBUIWAS

YOIHINT

YIH3LYWN

llustracién 50. Corte Longitudinal / elaboracion propia
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Ilustracién 51. Corte Transversal / elaboracién propia
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llustracién 52. Plancha 1 / elaboracion propia
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llustracién 53. Plancha 2 / elaboracion propia
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llustracion 54. Codigo QR Book de Planos / elaboracion propia

LI

llustracion 55. Cédigo QR Video Recorrido Experiencial / elaboracion propia
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Ilustracién 56. Maqueta Escala 1:500 con contexto / elaboracion propia
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llustracion 57. Maqueta Escala 1:50 Hall Aromdtico de Entrada / elaboracion propia
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llustracion 58. Maqueta Escala 1:50 Rampa Cascada / elaboracion propia
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lustracion 59. Maqueta Escala 1:50 Sala de Exposicion Tdctil / elaboracidn propia
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lustracion 60. Maqueta Escala 1:50 Hall Sonoro del Teatro / elaboracion propia
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