
   curso proyecto de grado 

miguel andrés zambrano 



   sistema de registro proyecto kontacto 

miguel andrés zambrano 

Interfaz de acciones para 
instituciones educativas 
orientado a contribuir al 

desarrollo ciudadano en la 

etapa escolar 

2 



   metodología aplicada a un proceso de diseño 

miguel andrés zambrano 

ANÁLISIS DEFINICIÓN SELECCIÓN DESARROLLO 

1 2 3 5 

A D S D 

3 



   índice – sistema de registro 

miguel andrés zambrano 

página contenido 

6-10 

11-19 

20-29 

30-31 

31-38 

39-40 

41-64 

65-69 

70-71 

72-74 

75-76 

77-84 

cronograma 

las competencias ciudadanas 

las competencias ciudadanas en colombia 

oportunidad de diseño 

el proyecto se mide desde… 

alcances y límites del proyecto 

referentes objetuales y casos concretos 

caso de estudio particular – fundación hablarte 

su relación con las inteligencias múltiples 

objetivos de proyecto 

proceso de design thinking 

relaciones ergonómicas 

A 

D 

S 

D 

análisis 

definición 

selección 

desarrollo 

4 



   índice – sistema de registro 

miguel andrés zambrano 

página contenido 

85-88 

89-91 

92-98 

99-104 

105-123 

interpretación cubo SOMA 

esquemas  

objeto como accionador de actividades 

aproximación propuesta formal 

otros aportes 

A 

D 

S 

D 

análisis 

definición 

selección 

desarrollo 

5 

124 bibliografía 



C 
cronograma 

S 

sesiones 

actividades 

A 

M 
metodología 

6 



   metodología aplicada a un proceso de diseño por actividades 

cronograma 

C 
cronograma 

D 

descriptivo 

presentación 
anteproyecto 

P 

F 
fases 

proyecto 

A 
ANÁLISIS 

1 

análisis al modelo educativo colombiano - políticas publicas de 
educación 

¿qué con las competencias ciudadanas? ¿cómo y dónde se 
imparten? 

análisis a la formación por competencias en las instituciones 
educativas 

entendimiento hacia una visión de la educación en colombia 

1 

2 

3 

4 

7 



DEFINICIÓN 

D 

C 
cronograma 

D 

descriptivo 

presentación 
anteproyecto 

P 

F 
fases 

proyecto 

2 

definición oportunidad de 
diseño 

¿cómo es medible el 
proyecto? 

se establecen los límites y alcances del proyecto 

referentes objetuales, teóricos, casos otras disciplinas 

5 

6 

7 

8 

9 

perfil de diseñador como 
oportunidad 

desde las inteligencias 
múltiples (teoría) 

definición de variables del proyecto y concepto de diseño 

definición usuario en un caso particular 10 

11 

12 

   metodología aplicada a un proceso de diseño por actividades 

cronograma 

8 



C 
cronograma 

I 

interpretativo 

presentación 
anteproyecto 

P 

F 
fases 

proyecto 

S 
ANÁLISIS 

1 

SELECCIÓN 

3 

definición de posibles 
alcances del proyecto 

definición de objetivos y 
nombre del proyecto 

creación delos métodos para desarrollar producto 

desarrollo de los criterios de diseño – parámetros 

análisis del cuerpo, 
dimensiones y alcances 

Etapa de esquemas y 
pautas de diseño 

Desarrollo de design thinking como estrategia conceptual 

retroalimentación a la estructura del proyecto - socialización 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

   metodología aplicada a un proceso de diseño por actividades 

cronograma 

9 



realización de un brief del proyecto 

C 
cronograma 

P 

propositivo 

presentación 
anteproyecto 

P 

F 
fases 

proyecto 

D 
ANÁLISIS 

1 

DESARROLLO 

5 

esquemas y dimensiones del cuerpo – estructura a partir del cubo 
SOMA 

Aproximación a la propuesta formal – alcances y actividades 

¿qué intenciones comerciales tendrá el producto y el proyecto 

revisión de las competencias del diseñador industrial 

21 

22 

23 

24 

25 

   metodología aplicada a un proceso de diseño por actividades 

cronograma 

10 



   metodología aplicada a un proceso de diseño 

fase de análisis 

A 
análisis 

1 
fases 

proyecto 

S 

sesiones 

D 
descriptivo 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

08 10 10 

1 

te
n
e
r 

e
n
 c

u
e
n
ta

 l
o
s
 a

p
o
rt

e
s
 

c
o
le

c
ti
v
o
s
 

Competencias del 

diseñador 

S 

C 

E 

P 

R 

C 

sociedad 

comunicación 

creatividad 

representación 

producción 

económico 

Se hizo énfasis  
en los 4 pilares 

del cpg: 
 

Sistema registro 

Medio de 

socialización 

Cronograma 

Criterios de 

evaluación 

desde aspectos 

metodológicos 

 

desde sugerencias 

prácticas 

 

Estructura del 

proyecto 

 

Infografías - 

etnografías 

perfil de 
diseño 

Soy un diseñador con 

capacidades proyectuales 

con la facultad de 

contribuir a 

transformaciones 

del pensamiento 
humano  

¿
q

u
é
 tip

o
 d

e
 d

is
e
ñ

a
d

o
r
 q

u
ie

r
o

 
s
e
r
?
 

11 



   políticas públicas de educación modelo educativo colombiano – diana casteblanco 

fase de análisis 

A 
análisis 

1 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

D 
descriptivo 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 10 

1 

12 



   políticas públicas de educación modelo educativo colombiano – diana casteblanco 

fase de análisis 

A 
análisis 

1 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

D 
descriptivo 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 10 

1 

13 



   metodología aplicada a un proceso de diseño 

fase de análisis 

A 
análisis 

2 
fases 

proyecto 

S 

sesiones 

D 
descriptivo 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

08 10 12 

2 

Desarrollar un cronograma de 

actividades que sea transversal en su 

desarrollo con el proceso del proyecto desde su 

descripción, su interpretación y su desarrollo 

unidad de análisis del 

proyecto 

E 
¿para qué? 

Lo que busca hacer con un 

objeto de diseño 

Que espero yo con el proyecto 

Justifica el proyecto 

(oportunidad) 

con quién, dónde, cuándo 

estructura 

Los criterios de 

evaluación están 

basados en las facultades, 

habilidades que tengo yo como 

diseñador 

M
a

n
te

n
e

r 
u

n
 le

n
g

u
a

je
 

c
o

m
ú

n
 p

a
ra

le
lo

 a
 lo

s 
4

 

p
ila

re
s 

d
e

l c
u

rs
o

 p
ro

y
e

c
to

 d
e

 g
ra

d
o

 

4 
pilares 

¿qué? 

¿por qué? 

¿cómo? 

14 



   competencias ciudadanas o cívicas en educación 

fase de análisis 

A 
análisis 

2 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

D 
descriptivo 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 12 

2 

15 



   competencias ciudadanas o cívicas en educación 

fase de análisis 

A 
análisis 

2 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

D 
descriptivo 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 12 

2 

16 



   competencias ciudadanas o cívicas en educación 

fase de análisis 

A 
análisis 

2 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

D 
descriptivo 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 12 

2 

17 



   competencias ciudadanas o cívicas en educación 

fase de análisis 

A 
análisis 

2 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

D 
descriptivo 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 12 

2 

18 



   competencias ciudadanas o cívicas en educación 

fase de análisis 

A 
análisis 

2 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

D 
descriptivo 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 12 

2 

19 



   metodología aplicada a un proceso de diseño 

fase de análisis 

A 
análisis 

3 
fases 

proyecto 

S 

sesiones 

D 
descriptivo 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

08 10 17 

3 A P 

R 

aportes 

p
a

rtic
ip

a
c

ió
n

 

retroalimentación 

¿cómo se dan las relaciones entre 

actividades y n objeto mediador? 

aprendizaje 

significativo para tener en cuenta 

¿cómo se puede dar el desaprender 

de habilidades? 

Comprender al usuario como un 

interactor - definirlo 

¿definir el tipo de proyecto 

(problemática – oportunidad? 

Argumentar el 

proyecto desde estados reales 

mantener una actitud 

prospectiva frente al futuro del proyecto 

¿cómo innovar desde el proyecto y 

superar expectativas? Inteligencias múltiples 

Desde el usuario inicia mi 

proyecto 

20 



   formación por competencias en el contexto colombiano 

fase de análisis 

A 
análisis 

3 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

D 
descriptivo 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 17 

3 

21 



   formación por competencias en el contexto colombiano 

fase de análisis 

A 
análisis 

3 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

D 
descriptivo 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 17 

3 

22 



   formación por competencias en el contexto colombiano 

fase de análisis 

   PALABRAS CLAVE: 

A 
análisis 

3 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

D 
descriptivo 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 17 

3 

23 



   formación por competencias en el contexto colombiano 

fase de análisis 

   PALABRAS CLAVE: 

A 
análisis 

3 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

D 
descriptivo 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 17 

3 

24 



   metodología aplicada a un proceso de diseño 

fase de análisis 

   PALABRAS CLAVE: 

A 
análisis 

4 
fases 

proyecto 

S 

sesiones 

D 
descriptivo 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

08 10 19 

4 

participación de 

P 
proyecto 

actividad 

A 

C U 
usuario contexto 

asumir la 
forma de 
obtener 

datos por 
uno mismo 

se pueden dar 
desde la autonomía 

en tomar decisiones 

cómo se define al 
usuario y ¿qué 

habilidad tiene? 

Cuestionar los referentes desde: ¿ya se ha pensado y no se ha 
hecho? 

 
¿qué se ha hecho? 

 
¿por qué se ha hecho así? 

25 



   nueva visión de la educación en colombia 

fase de análisis 

   PALABRAS CLAVE: 

A 
análisis 

4 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

D 
descriptivo 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 19 

4 

26 



   nueva visión de la educación en colombia 

fase de análisis 

A 
análisis 

4 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

D 
descriptivo 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 19 

4 

27 



   nueva visión de la educación en colombia 

fase de análisis 

A 
análisis 

4 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

D 
descriptivo 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 19 

4 

28 



   nueva visión de la educación en colombia 

fase de análisis 

A 
análisis 

4 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

D 
descriptivo 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 19 

4 

29 



   metodología aplicada a un proceso de diseño 

fase de definición 

D 
definición 

5 
fases 

proyecto 

S 

sesiones 

D 
descriptivo 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

08 10 24 

5 A P 

R 

¿cómo definir actividades desde la 

especificidad? 

generar pautas del 

proyecto para posteriores desarrollos 

¿qué es medible desde el proyecto? 

Relaciones entre actividades para establecer un 

solo objeto o una familia de 

objetos 

¿por qué existe una oportunidad 

de diseño? 

tipo de enfoque desde 

los alcances y limites del proyecto 

mantener una actitud 

prospectiva frente al futuro del proyecto 

¿qué se entiende como objeto 

mediador? 
Comprobaciones, 
diseño de elementos que 

arrojen resultados 

definir hasta dónde va a 

llegar uno con el proyecto   

¿por qué lo que se 
ha hecho no es 

suficiente para el 
proyecto? aportes 

p
a

rtic
ip

a
c

ió
n

 

retroalimentación 

30 



   del proyecto de grado como una oportunidad de diseño 

D 
definición 

5 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 24 

5 

¿
c
ó
m

o
 u

n
 o

b
je

to
 d

e
 d

is
e
ñ

o
 c

o
n
tr

ib
u
y
e
 a

l 

d
e
s
a
rr

o
ll
o
 d

e
 c

o
m

p
e
te

n
c
ia

s
 c

iu
d
a
d
a
n
a
s
 e

n
 u

n
 

e
s
c
e
n
a
ri

o
 e

d
u
c
a
ti
v
o
?
 u 

e 

f 

c 

e 

s 

entorno 

uso 

estructura 

forma 

comunicación 

sistemas 

O
B

J
E
TO

 

escenario educativo 

lógicas 

de 

acción 

pautas 

de 

diseño 

pauta o 

referencia  

conceptos de 

diseño 

instituciones 

– ministerio 

de 

educación 

O 
interfaz 

mediador 
potenciador 
dispositivo 
accionador 

31 

fase de definición 



   del proyecto de grado como una oportunidad de diseño 

D 
definición 

5 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 24 

5 

D 
descriptivo 

32 

fase de definición 



   del proyecto de grado como una oportunidad de diseño 

D 
definición 

5 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 24 

5 

D 
descriptivo 

33 

fase de definición 



   primera socialización del proyecto - anteproyecto 

6 
fases 

proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

08 10 26 

6 

valoración de ideas en mi proyecto 

proyecto 

definir conceptos desde el proyecto:  

cultura y simulacro – j. baudillard 
 

el arte de la guerra – estrategias 
 

piaget 
 

será que el proyecto es 
medible desde 

situaciones? O 

¿actividades proporcionadas 

por el objeto de 
diseño? retroalimentación 

primeras etapas de socialización , interpretación de los objetos 
niños como constructores de su propia realidad 
el proyecto está abierto a todas las áreas de conocimiento 
¿qué son habilidades sociales y comunicativas? – aprendizaje significativo + inteligencia 
múltiple = constructores de su propio entorno 
qué normativas existen para mobiliario escolar 
flexibilidad entre trabajo individual y trabajo en grupo 
aporte de código en comportamiento como posturas – analizar actividades especificas 
¿rediseño? qué es expectativa de vida 
desarrollo de estrategias en el contexto académico 
definir etapas de desarrollo 
interacciones significativas en un aula – limites del proyecto  

R 
retroalimentación 

P 
D 

definición 

D 
descriptivo 

34 

fase de definición 



   de cómo se va a medir el proyecto (uso-estructura…) 

6 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 26 

6 
D 

definición 

D 
descriptivo 

35 

fase de definición 



   de cómo se va a medir el proyecto (uso-estructura…) 

6 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 26 

6 
D 

definición 

D 
descriptivo 

36 

fase de definición 



   de cómo se va a medir el proyecto (uso-estructura…) 

6 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 26 

6 
D 

definición 

D 
descriptivo 

37 

fase de definición 



   metodología aplicada a un proceso de diseño 

7 
fases 

proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

08 10 31 

7 A P 

R 

aportes 
p

a
rtic

ip
a

c
ió

n
 

retroalimentación 

¿cómo definir alcances que sean 

contundentes? 

un texto sin un 

contexto es un pretexto 

¿qué es lo más relevante para el 

proyecto? 

El trabajo de campo justifica el proyecto para descubrir 

fenómenos encriptados 

¿por qué realizar un objeto de 

carácter de producto para que aborde otros 

lugares? 

tipo de enfoque 

desde la humanización de los objetos 

mantener preguntas que 

desarrollen respuestas y no se limiten al si y no 

¿qué variables desembocan a otras más 

complejas? 

 

Design thinking – tim 

brown 

victor papanek diseñar 

para un mundo real – 

donald norman diseño 

social 

no diseñar desde 

imaginarios – humanización de los 

objetos 

D 
definición 

D 
descriptivo 

38 

fase de definición 



   de alcances y límites del proyecto como recursos - pautas desarrollo 

7 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 31 

7 
D 

definición 

ASPECTOS A 
COMSIDERAR 

L 
T 

P 

F 

I 

I 

F 

TIEMPO 

PRESUPUESTO 

FACTORES 
TÉCNICOS 

INFORMACIÓN 

PERMISOS 

FORTALEZAS 

dentro del marco de las políticas publicas de educación se plantea un metodología de 

desarrollo de producto para cuatro escenarios académicos empezando por la primera 

etapa (pre-escolar), contribuyendo al desarrollo de las competencias ciudadana 

creación modelo de desarrollo de producto 

definición de costos desde materiales  

interpretación de las actividades específicas 

adecuación abierta de información 

dirigido a instituciones educativas  

generación de una estructura conceptual  

D 
descriptivo 

39 

fase de definición 



   de alcances y límites del proyecto como recursos - pautas desarrollo 

7 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

08 10 31 

7 
D 

definición 

ASPECTOS A 
CONSIDERAR 

A 
P 

M 

F 

I 

I 

F 

PRODUCTO 

MODELO 

FACTORES 
TÉCNICOS 

INFORMACIÓN 

PERMISOS 

FORTALEZAS 

desde el diseño participativo se pretende que cada institución (PROYECTO EDUCATIVO 

INSTITUCIONAL) el diseñador plantee desde el modelo de desarrollo una participación 

activa del usuario y el consumidor en el desarrollo de producto  

primera aproximación de producto 

Desarrollo de pautas para producto 

adecuación de factores técnicos y 

tecnológicos 

constante información y retroalimentación 

Participación del PEI de cada institución 

lograr permear en una política pública  

D 
descriptivo 

40 

fase de definición 



   metodología aplicada a un proceso de diseño 

8 
fases 

proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

09 10 02 

8 A P 

R 

aportes 
p

a
rtic

ip
a

c
ió

n
 

retroalimentación 

sistema : producto, 
interfaz, tecnología 

Pensamiento proactivo 

gunter pault nunca 

nombrar un objeto, hacerlo lo limita (the power 

of system design – the logic of sistem design) 

no confundir sistemas 

con un sistema de objetos  

pensamiento 

de diseño es el que 

se fija en las conexiones y en las 

interacciones 

Campo del 

diseñador  performance, objeto, 

estrategia, documento, experiencia  

relaciones 

significativas 

desde los detalles más pequeños, 

conexiones como actividades e 

interacciones 

jerarquizar conceptos 
como mapa de proyecto  

evidenciar el cómo 
reconstruyendo los vínculos y generándoles significados  

D 
definición 

D 
descriptivo 

41 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R D DISEÑADORES 

D 
descriptivo 

42 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R D DISEÑADORES 

D 
descriptivo 

43 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R D DISEÑADORES 

D 
descriptivo 

44 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R D DISEÑADORES 

D 
descriptivo 

45 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R D DISEÑADORES 

D 
descriptivo 

46 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R D DISEÑADORES 

D 
descriptivo 

47 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R D DISEÑADORES 

D 
descriptivo 

48 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R D DISEÑADORES 

D 
descriptivo 

49 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R D DISEÑADORES 

D 
descriptivo 

50 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R D DISEÑADORES 

D 
descriptivo 

51 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R D DISEÑADORES 

D 
descriptivo 

52 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R D DISEÑADORES 

D 
descriptivo 

53 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R E ESPACIOS 

D 
descriptivo 

54 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

fase de análisis 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R E ESPACIOS 

D 
descriptivo 

55 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R L LOCAL 

D 
descriptivo 

56 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R L LOCAL 

D 
descriptivo 

57 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R L LOCAL 

D 
descriptivo 

58 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R L LOCAL 

D 
descriptivo 

59 

fase de definición 



REFERENTES 
OBJETUALES 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R L LOCAL 

D 
descriptivo 

60 

fase de definición 



REFERENTES 
TEÓRICO 

   de los referentes que argumentan el proyecto 

8 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 02 

8 
D 

definición 

R D 
PROYECTO 
TUNNING 

D 
descriptivo 

61 

fase de definición 



   metodología aplicada a un proceso de diseño 

9 
fases 

proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

09 10 07 

9 

los fines son 

comunicativos 

narrativas 

estrategias 

situaciones 

impactos 

sujeto 
actividades 

entornos 

«evitar condicionar el proyecto y no 

cerrarlo del todo» 

semántica 
pragmática 
sintáctica 

proceso colectivo 

D 
definición 

D 
descriptivo 

62 

fase de definición 



A
U

TO
N

O
M

ÍA
 

   conceptualización como desarrollo creativo 

9 
fases 

proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 07 

9 
D 

definición 

A 

D 
descriptivo 

63 

fase de definición 



   metodología aplicada a un proceso de diseño 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

09 10 09 

10 A 
P 

R 

p
a

rtic
ip

a
c

ió
n

 

retroalimentación 

tener en cuenta los 

choques políticos, económicos, culturales y 

sociales del proyecto 
aportes 

3D O 

O 

morfológico 

físico significativo 

Comunicativo desde la 
forma 

Orden 

actividades 

Orden 
unidades 

Orden 
significativo 

actividad sujeto 

contexto 

objeto 

objeto 10 

D 
definición 

D 
descriptivo 

64 

fase de definición 



   fotografías como caso de estudio definición del usuario 

fases 
proyecto 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 09 

D 
definición 

10 

10 

fundación 
hablarte 

D 
descriptivo 

65 

fase de definición 



   fotografías como caso de estudio definición del usuario 

fases 
proyecto 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 09 

D 
definición 

10 

10 

fundación 
hablarte 

D 
descriptivo 

66 

fase de definición 



   fotografías como caso de estudio definición del usuario 

fases 
proyecto 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 09 

D 
definición 

10 

10 

fundación 
hablarte 

D 
descriptivo 

67 

fase de definición 



   fotografías como caso de estudio definición del usuario 

fases 
proyecto 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 09 

D 
definición 

10 

10 

fundación 
hablarte 

D 
descriptivo 

68 

fase de definición 



fundación 
hablarte 

   fotografías como caso de estudio definición del usuario 

fases 
proyecto 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 09 

D 
definición 

10 

10 

D 
descriptivo 

69 

fase de definición 



   metodología aplicada a un proceso de diseño 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

09 10 14 

11 

Design thinking 

1 

2 

5 

4 

3 

método de observación 

lluvia de ideas - brainstorming 

Prototipado rápido 

implementación de la idea 

ejecución 

Proceso constructivo no 

es valido decir no, todas las ideas son válidas se puede 

decir: además.  

D 
definición 

11 

D 
descriptivo 

70 

fase de definición 



   de actividades especificas inteligencias múltiples 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 14 

D 
definición 

11 

11 

D 
descriptivo 

71 

fase de definición 



   metodología aplicada a un proceso de diseño 

fase de selección 

S 
selección 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

I 
interpretativo 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

09 10 16 

12 

Procesar información 
unidad de análisis 

cruzar variables 

retroalimentar 

intersectar 
definir 

observación 
brainstorming 

prototipado 
divergencia 

12 

72 



   conclusiones - objetivos general y específico - nombre y logo 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 16 

S 
selección 

I 
interpretativo 

12 

12 

O 
potenciar el desarrollo de actividades específicas dadas 
desde el favorecimiento para el desarrollo social sobre toma 

de decisiones, trabajo en grupo y solución de problemas 
mediadas por un accionador en la etapas educativas 

proveer pautas para desarrollo de producto que establezcan lógicas 
de uso desde actividades que favorezcan el desarrollo ciudadano en 
las etapas pre-escolar, básica, secundaria y universidad 

establecer una relación productiva entre empresas e instituciones 
educativas 

promover un catálogo de producto el cual es dirigido a instituciones 

educativas públicas y privadas 

objetivo 

general 

o
b

je
ti

v
o

s
 

e
s

p
e
c

íf
ic

o
s

 

73 

fase de selección 



   conclusiones - objetivos general y específico - nombre y logo 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 16 

S 
selección 

I 
interpretativo 

12 

12 

74 

fase de selección 



   proceso de design thinking – participación colectiva 

análisis 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

09 10 21 

13 

R 
retroalimentación 

S 
selección 

I 
interpretativo 

13 

75 

fase de selección 



   proceso de design thinking – participación colectiva 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

09 10 21 

13 

R 
retroalimentación 

S 
selección 

I 
interpretativo 

13 

76 

fase de selección 



   metodología aplicada a un proceso de diseño 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

09 10 23 

14 A P 

R 

p
a

rtic
ip

a
c

ió
n

 

retroalimentación 

aportes 

aprendizaje 

significativo 
reconstrucción de los esquemas 
de conocimiento del usuario 

a partir de la experiencia que tiene él 
con los objetos 

conocimiento 

desde la experiencia 
para… 

1 

2 

5 

4 

3 

transformar 

abstraer 

deducir 

significarlo 

particularizarlo 

reconstrucción de los esquemas 
de conocimiento del usuario 

a partir de la experiencia que tiene él 
con los objetos 

S 
selección 

I 
interpretativo 

77 

fase de selección 

14 



   medidas, alcances, dimensiones posturas y actividades 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 23 

S 
selección 

I 
interpretativo 

14 

78 

fase de selección 

14 



   medidas, alcances, dimensiones posturas y actividades 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 23 

S 
selección 

I 
interpretativo 

14 

79 

fase de selección 

14 



   medidas, alcances, dimensiones posturas y actividades 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 23 

S 
selección 

I 
interpretativo 

14 

80 

fase de selección 

14 



   medidas, alcances, dimensiones posturas y actividades 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

09 10 23 

S 
selección 

I 
interpretativo 

14 

81 

fase de selección 

14 



   metodología aplicada a un proceso de diseño 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

10 10 05 

15 

1 

2 

3 

4 

5 

procesos por 
niveles 

descripción 

actos 

actos 

actos 

actos 

información soportada 

O 
actividad sujeto 

contexto 

objeto 

Objeto como visualizador de 

consecuencias 
¿cómo se 
innova 

desde el 
objeto 
como 

aporte del 
diseño 

industrial 

S 
selección 

I 
interpretativo 

82 

fase de selección 

15 



   de pautas de diseño para primeros bocetos 

análisis 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

10 10 05 

S 
selección 

I 
interpretativo 

83 

fase de selección 

15 



   evidencia de apuntes – sistema de registro 

fase de desarrollo 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

10 10 07 

16 
D 

desarrollo 

P 
propositivo 

84 

16 



   desarrollo de esquemas a partir del cubo soma (teoría) 

análisis 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

10 10 07 

selección 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

85 

fase de desarrollo 

16 



   desarrollo de esquemas a partir del cubo soma (teoría) 

análisis 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

10 10 07 

selección 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

86 

fase de desarrollo 

16 



   desarrollo de esquemas a partir del cubo soma (teoría) 

análisis 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

10 10 07 

selección 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

87 

fase de desarrollo 

16 



   evidencia de apuntes – sistema de registro 

análisis 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

10 10 12 

17 
D 

desarrollo 

P 
propositivo 

88 

fase de desarrollo 

17 



   ajustes a los esquemas y propuestas 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

10 10 12 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

89 

fase de desarrollo 

17 



   ajustes a los esquemas y propuestas 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

10 10 12 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

90 

fase de desarrollo 

17 



   ajustes a los esquemas y propuestas 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

10 10 12 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

91 

fase de desarrollo 

17 



   evidencia de apuntes – sistema de registro 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

10 10 14 

18 
D 

desarrollo 

P 
propositivo 

92 

fase de desarrollo 

18 



   recomendación por parte del curso y asesores – segunda visita 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

10 10 14 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

colectivo 

decisión 

emotivo 

comunicativo 

93 

fase de desarrollo 

18 



   evidencia de apuntes – sistema de registro 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 
19 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

94 

fase de desarrollo 

19 



   esquemas y alcances – resultados segunda visita 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

95 

fase de desarrollo 

19 



   esquemas y alcances – resultados segunda visita 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

96 

fase de desarrollo 

19 



   esquemas y alcances – resultados segunda visita 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

97 

fase de desarrollo 

19 



   evidencia de apuntes – sistema de registro 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 
20 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

98 

fase de desarrollo 

20 



   aproximación forma del producto 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

99 

fase de desarrollo 

20 



   aproximación forma del producto 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

100 

fase de desarrollo 

20 



   aproximación forma del producto 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

101 

fase de desarrollo 

20 



   aproximación forma del producto 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

102 

fase de desarrollo 

20 



   aproximación forma del producto 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

103 

fase de desarrollo 

20 



   aproximación forma del producto 

fases 
proyecto 

E 

extra clase 

IN
V

E
S
TI

G
A

C
IÓ

N
 S

E
G

Ú
N

 C
R

O
N

O
G

R
A

M
A

 P
R

O
P
IO

 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

104 

fase de desarrollo 

20 



   evidencia de apuntes – sistema de registro 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 
21 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

105 

fase de desarrollo 

21 



   segunda socialización – presentación de esquemas 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

106 

fase de desarrollo 

21 



   segunda socialización – presentación de esquemas 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

107 

fase de desarrollo 

21 



   segunda socialización – presentación de esquemas 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

108 

fase de desarrollo 

21 



   segunda socialización – presentación de esquemas 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

109 

fase de desarrollo 

21 



   segunda socialización – presentación de esquemas 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

110 

fase de desarrollo 

21 



   segunda socialización – presentación de esquemas 

fase de análisis 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

111 

fase de desarrollo 

21 



   primera socialización ante asesores del curso 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 
22 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

112 

fase de desarrollo 

22 



   evidencia de apuntes – sistema de registro 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 
23 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

113 

fase de desarrollo 

23 



   evidencia de apuntes – sistema de registro 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 
24 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

114 

fase de desarrollo 

24 



   evidencia de apuntes – sistema de registro 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 
25 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

115 

fase de desarrollo 

25 



   aportes socialización con asesores de otro curso 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 
26 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

116 

fase de desarrollo 

26 



   evidencia de apuntes – sistema de registro 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 
27 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

117 

fase de desarrollo 

27 



   evidencia de apuntes – sistema de registro 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 
28 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

118 

fase de desarrollo 

28 



   evidencia de apuntes – sistema de registro 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 
29 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

119 

fase de desarrollo 

29 



   estrategias para determinar cómo va a ser el objeto 

fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 
30 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

120 

fase de desarrollo 

30 



fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 
30 

   estrategias a través de la actividad de los seis sombreros 

A 

P p
a

rtic
ip

a
c

ió
n

 

aportes 

retroalimentación 

tr
a
b
a
jo

 c
o
le

c
ti
v
o

 

lo bueno y malo de cada proyecto 

aportes colectivos 
e individuales 

R 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

121 

fase de desarrollo 

30 



fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 
30 

   estrategias a través de la actividad de los seis sombreros 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

122 

fase de desarrollo 

30 



fases 
proyecto 

S 

sesiones 

S
E
S
IÓ

N
 C

LA
S
E
 D

E
 C

U
R

S
O

 P
R

O
Y

E
C

TO
 D

E
 G

R
A

D
O

 N
O

 
30 

   estrategias a través de la actividad de los seis sombreros 

D 
desarrollo 

P 
propositivo 

123 

fase de desarrollo 

30 
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