INTRODUCCIGN

MARCO TEOKICO

Problematica
Alimentacion en ninos
Hébitos de consumo
Disefio de experiencias

Dhisenc emocional

MARCO CONCEPTUAL

El juego

El momento de comer
Entorno social
Entorno familiar

El nno

Estado del arte

CONCEPTO DE DISENO

Génesis del proyecto
Comprobacidn farmilianzacidn
Desamrollo del taller
Interaccidn del proyecio
Relacién sentidos — alimentos
Relacidn utensilios — alimentos

Relacién sentides — almentos - utensilios

EXPLORACION FORMAL

Clasificacion almentos
FOCUS GROUP
Contexto
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PROPUESTA
Definicidn actrvidad
Cefinicién propuesta final
Actrndad corte

Actradad helado
Actindad cramble
Actindad apanado

INTEKAKFOOD

Renders

Meolde Cortador

Molde Helado
Contenedor

Marual de uso

Modele de comprebacidn
Comprobacidn actradad
Comprobacidn modelo
Planos técnicos

Materiales v costos de produccidn

CRITERIOS DE EVALUACION
CRONOGRAMA DINAMICO
SISTEMA DE REGISTRO
BIBLIOGRAFIA
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