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1. Introduccion al anexo de prototipado y
testeo

El presente anexo resume los hallazgos mas relevantes de los procesos de
prototipado: en papel, en Figma y el desarrollo del PMV (Producto Minimo Viable)
ademas de los resultados obtenidos a través del testeo por medio de la técnica cognitive
walkthrough para evaluar que tan pertinente y clara es la informaciéon suministrada por

el aplicativo y la experiencia de uso y navegacion con el mismo.

Con el desarrollo del prototipo rapido se tomo la decision de eliminar algunos datos
sobre la escoliosis para dar mayor protagonismo a los testimonios de personas con esta
condicién, permitiéndoles corroborar o desmentir informacion referente a esta
alteracion postural. Este prototipo fue de utilidad para explorar la experiencia de
navegacion del usuario. Con el testeo del segundo prototipo se identifico la necesidad de
incorporar mas imagenes reales y diagnosticas, asi como lineas guia para mejorar la
identificacion de signos de escoliosis. Para el desarrollo del PMV, se emplearon apoyos
visuales como lineas guia y figuras comparativas de personas sin escoliosis para
aumentar gradualmente la dificultad y asi motivar a los usuarios a detectar las
manifestaciones fisicas de esta alteracion postural sin estas ayudas. Las estadisticas de
juego como aciertos y tiempo invertido, captaron la atencién de los usuarios, quienes
apreciaron la retroalimentacion en la secciéon de "mito o realidad". Todas estas
evaluaciones permitieron el hallazgo y la correccion de errores referentes a

interactividad y flujo de navegacion.
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2. Prototipo en papel

Para evaluar la pertinencia de dos de los aspectos clave (Deteccion de signos y
relatos de personas con escoliosis) de la solucién a prototipar en alta fidelidad, se
realizé un primer prototipo rapido en el que también se evalia el flujo de navegacion y

posibles errores que pueda haber en este.

2.1. Pantallas iniciales
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2.2, Pantallas de deteccion de signos
Aqui el usuario tiene que seleccionar los signos visibles en la imagen dada. Si lo

hace bien o mal igual aparece la historia de la persona que est4 en la imagen.
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2.3. Pantallas de informacién adicional
En este apartado el usuario tiene que escoger si una afirmacion es “mito” o

“realidad” con base en la informacién proporcionada.

3. Segundo prototipo

En esta seccion se evidencia la estructura de alambre (Wireframes) empleada para

realizar la evaluacion de experiencia de navegacion con el prototipo.

3.1. Pantallas iniciales
SOut ea? Signos d
2Que es? : iEspera! e;%lclb'l)isosies

C

WATCH.
..-Bhy&k' ! em;

e fac
Iniciar ;

olver al meni

b de inicio

Signos de
escoliosis &

Continuar




3.2. Pantallas de deteccion de signos

;Qué signos
de escoliosis
observas?

A de 15 anes

ﬁ me diagnesticaron
:

[ Hombros desiguates |

Jonathan - 21
Escoliosis “C”

no he experimentado
grandes dificultades en mi vida
D S cotidiana
cierto desequi

deportivas.

3.3. Pantallas de informacién adicional

Angélica - 25
Escoliosis “S”

¢Qué signos
de escoliosis
observas?

diagnosticaron

Hambros desiguales

Un oméplato
sobresale mas qué el stro

En este apartado el usuario tendra que seleccionar si una afirmacién es “Mito” o

“Realidad” con base en los testimonios de las personas con escoliosis.

¢Mito o

Mito

realidad?

De acuerdo a lo que nos cuentan
Jonathan y Angélica...
¢Podemaos concluir que la escoliosis
es doloresa y representa un gran
impedimento para las personas con
esta condicion realizar actividades
cotidianas?

Realidad

¢Mito o
realidad?

De acuerdo a lo que nos cuentan
Jonathan y Angélica...
¢ Podemos concluir que la escoliosis
es dolorosa y representa un gran
impedimento para las personas con
esta condicion realizar actividades
cotidianas?

iIncorrecto! :(

Cada caso de escoliosis es unico y
varia de persona en persona.
Aungue la mayoria de casos de
escoliosis idiopatica son leves y no
requieren de tratamiento es
importante un diagnéstico
temprano para comprobar que asi
sea y evitar complicaciones a
futuro ya sea dolor crénico,
problemas respiratorios o
cardiovasculares.
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3.4. Evaluacion del prototipo (Cognitive Walkthrough)

Nombre de la evaluadora: Xara Pineda

Tarea 1: Prestar atencion a los datos proporcionados acerca de la

escoliosis.

Tarea ’;&:‘d" signos de escoliosis en la ilustracién de una

persona dada.

Tarea 3: Escuchar/Leer las historias de las personas con escoliosis
Tarea 4: Responder a las preguntas de "Mitoy realidad”

¢Los elementos gréficos y
la retroalimentacion dada
por el aplicativo son
pertinentes?

La navegacion es lineal,

sabe en cada momento

que tiene que presionar
el botén "Siguiente"”

Entiende que ha
seleccionado dos de los
signos erroneos

audio era para escuchar
la historia. Se
sorprendio6 al darse
cuenta de qué era la
persona con escoliosis
la qué relataba su
propia vivencia.

Los botones se le
hicieron comprensible.

COMENTARIOS
Elementos a evaluar TAREA 1 TAREA 2 TAREA TAREA
e 4 | ADICIONALES

. . Se toma su tiempo en . .

atencibn a I informacion | informacion defps | 0servar nilustracen y| S¢ CUR S ERROPIIR | et atodas
da? : h seleccionar los signos. all 1
presentada? primeras pantallas S& equtvoca en dos pantalla. as preguntas
Supo que el boton de

Hacer mas comprensible
la tarea de seleccionar los
signos de escoliosis

Leer y oprimir el botén

Hubo qué explicarle que
tenia que seleccionar los

resultado

¢Entiende lo que tiene de "Siguiente" tan signos que aparecen en Supo que tenfa que leer |  SUPO que tenia que
que hacer pronto como termine de| pantalla. Pregunt6 si poq a responder.
leer podia volver a ver
cudles eran.
¢Interpreta la respuesta | Entendi6 que después Supo que tenia que Supo que"tse'nia‘ que:. Tie d
de la accion de forma | de presionar "Siguiente” presionar varias PICSIONAL % lgmenlte Ty respancer
correcta? pasaria a otra pantalla. opciones para continuara e correctamente:
siguiente pantalla.
Supo que tenia que st
¢Sabe qué hacer Sabe que pasard a otra | presionar el botén de No tuvo ninguna ,g op;: mrgbealr!?m:r: (\i/:r
después? pantalla comprobar para ver su expectativa sg resulml:‘lo

Sara Serrano




Nombre de la

Katlyn Gomez

‘Tarea 1: Prestar atencion a los datos proporcionados acerca de la

escoliosis.

Tarea 2: Detectar signos de escoliosis en la ilustracién de una

persona dada.

‘Tarea 3: Escuchar/Leer las historias de las personas con escoliosis
‘Tarea 4: Responder a las preguntas de "Mito y realidad”

Watch Out Back!

COMENTARIOS
Elementos a evaluar
LaBEa TaREa. 4 TAREAS TAREA4 | ADICIONALES
"ﬁ:::::;:éyp:g::gtﬁ; Se toma su tiempo en
¢El usuario presta t 1 observar la ilustracion y | Se toma su tiempo para Respondié
atenci6n a la informacién bg‘tl:n 3?*‘(’:?;":2{);" selecciona todos los leer lo qué dice en | errbneamente la ultima
pr da? 30 66 P! a signos de forma pantalla. pregunta
detectar los signos. cotrecta.
Mis opciones en la
Se salta répido entre interfaz ya qué es
¢Los elementos gréificos y | "pantalla”y "Pantalla" Ley6 lo que decia hasta demasiado "Lineal”
la retroalimentacion dada| que toca por error el Entiende que lo ha que se percatd de que Los botones se le
por el aplicativo son botén de "Comprobar” hecho bien hay un bot6n para hicieron comprensible.
perti ? does de "escuchar" la historia.
detectar los signos.
¢Entiende lo que tiene O.Psnmlr el lzol()n de Hu})o qué e)l(pligurle qlue i 1 Supo que tenia que
e hacke iguiente” entre tenfa que seleccionar los| Supo que tenia que leer responder;
q pantallas signos en pantalla.
- " Supo que tenia que
E d d ) "gi ) "
udnetf;l:\?c‘iz:\adle forma. |dep qu‘ssi (e Supo que te‘x:;:ig:e presionar "Siguiente Leer y responder
correcta? pasaria a otra pantalla. opciones para continuara la correctamente;
siguiente pantalla.
éSabe qué hacer Sabe que pasard a otra ciﬁ;}::;::;xs:ﬂi‘ Seguir p do entre ..g P rimir' ol E(::rl::tr
después? pantalla resiiltado pantallas. st resuitados

Sara Serrano



Nombre del evaluador: Felipe Gaona

Tarea 1: Prestar atencién a los datos proporcionados acerca de la

escoliosis.

Tarea 2: Detectar signos de escoliosis en la flustracion de una

persona dada.

Tarea 3: Escuchar/Leer las historias de las personas con escoliosis

Tarea 4: Responder a las preguntas de "Mito y realidad"”

Watch Out Back!

de la accion de forma

de presionar "Siguiente"

presionar varias

presionar "Siguiente”

Leer y responder

COMENTARIOS
Elementos a evaluar TAREA 1 TAREA 2 TAREA TAREA
= 4 | ADICIONALES
Le parece que la
¢El usuario presta Parece leer rapidamente ilustracién es Se toma su tiempo para Respondio Poder hacerle zoom a las
atencion a la informacion la informacion demasiado pequena y leer lo qué dice en erroneamente la ultima | imagenes de "Signos de
presentada? consignada plantea la idea de que se pantalla. pregunta escoliosis”
pueda hacer zoom
Se salta rdpido entre
¢Los elementos graficos y | "pantalla” y "Pantalla” Ley6 lo que decia hasta
la retroalimentacion dada | que toca por error el Entiende que lo ha que se percat6 de que Los botones se le
por el aplicativo son botén de "Comprobar” hecho bien hay un botén para hicieron comprensible.
pertinentes? cuando es momento de "escuchar” la historia.
detectar los signos.
¢Entiende lo que tiene O'prmur el la'oton de H“!m que extharle que . Supo que tenia que
Siguiente” entre tenia que seleccionar los| Supo que tenia que leer
que hacer N responder.
pantallas signos en pantalla.
¢Interpreta la respuesta | Entendi6 que después Supo que tenia que Supo que tenia que

correcta? pasaria a otra pantalla. opciones para continuar a la correctamente.
siguiente pantalla.
. Presionar el botén de . Oprimir el botén de
E.Sag:s qu:é:fcer Sabe queaﬁ:;e;:é aotra comprabar pata ver su Seguir g;a;:]r;;i: entre "Comprobar” para ver
pues: P resultado P . su resultado.

10
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4. Desarrollo PMV (Producto Minimo Viable)

Las pantallas fueron disefiadas en Figma para luego integrarlas al motor de
videojuegos Unity y programarlas en C#. Las ilustraciones se crearon en Inkscape,
mientras que la musica se seleccion6 del banco de sonidos libres de derechos Epidemic
Sound y los efectos sonoros se produjeron en Soundtrap, ajustando algunos bucles
predefinidos de la plataforma. Durante el desarrollo del Producto Minimo Viable
(PMV), se consideraron los hallazgos de los dos primeros prototipos y lo estipulado en

el Game Design Document (ver anexo 15. GDD).

Se mantuvo el enfoque de desarrollar la introduccion a la herramienta interactiva y
la seccion de "Deteccion de signos". Para ello, se solicité a dos entrevistados que
enviaran grabaciones de audio detalladas, revelando datos como su edad al momento
del diagnostico, los tratamientos a los que se han sometido y su experiencia viviendo

con escoliosis.
Estos entrevistados fueron seleccionados por el contraste en sus historias: uno no

reporta grandes molestias debido a la escoliosis, mientras que el otro expres6 haber

tenido que dejar de trabajar debido al dolor crénico que experimentaba.

11
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4.1. Primer PMV

., ¢Hay alguna diferencia
Que es? @ entre estas dos imagenes?

La escoliosis una deformidad

tridimensio a columna vertebral iCOrreCto! :) +10

que se por una desviacién
lateral en forma de “C" 0 “S”

Columna vertebral
sana

Iniciar
Créditos

Salir m
{@

ohir estas ot Sinienies? Angélica - 25
. s, MO
Escoliosis “S Realidad
‘Me diagnosticaron ilncorrecto! :(

entre los 12 o 13 aiios.

“oaanett gl

iCorrecto! :) +10

I IR o
desiguales ¢ Utilicé corsé por 2 u region 1 columna,

afios pero no percibi 1 cervical hasta la pelvis.

ninguna mejoria.” urvaturas
ambi¢

vatura cervical de 20°,
rte tordcica y 23°en la

m scoliosis puede no representar
un gran reto para algunas personas pero
Regresar al mena de en mi caso. abajar debid
opclones dolor. No puedo cargar peso ni e

12



4.2. Evaluacion primer PMV

Nombre de la evaluadora: Xara Pineda
‘Tarea 1: Prestar atencién a los datos proporcionados acerca de la

escoliosis.

iméagenes presenta
Tarea 3: Escuchar/Leer las historias de

Tarea 2: Detectar d’i.:ly signos de escoliosis en alguna de las dos

las personas con escoliosis

Tarea 4: Responder a las preguntas de "Mito y realidad”

Watch Out Back!

COMENTARIOS
Elementos a evaluar
TAREA 1 TAREA 2 TAREA 3 TAREA 4 ADICIONALES
¢El usuario presta Ps:;xeec:c?:::gg: é]e‘llfese Entiende que tiene que | Entendi6 que debia leer Sabe que tiene que
atencion a la informacién | prestar alos detedar.?lg'}me s‘fm de] y q:lse. de_blatp:'esmnar seleccionar entre "Mito
presentada? datos proporcionados o a0 iguiene. para o realidad"
sobre la escoliosis L2 ¥ N
Manifiesta que serfa Dijoquele it
¢Los elementos grificos y | Entiende que tiene que bu’eno qne h “bl.,e a i . . poco "desesperante” la
la retroalimentacién dada darle al bot6n de botén de "Pistas” que te | Pareci6 sorprenderseal | _Sabe que tiene que seccion de "Signos" ya que
r el aplicativo son "Siguiente” para indicara donde es que | verlos pop ups delas | seleccionar entre "Mito cadavez auese
PY P o iguiente” par tienes que mirar para lineas guia. o realidad" . q Z
pertinentes? continuar. asegurarte de f hay equivocaba en una tenia
eatelicais bas: que volver a empezar.
Parece que si, ya que Asf parece va que Cree que tiene que leer | entendi6 que debia
cEntiende lo que tiene sabe que tiene que gl ecci%an a enz,req"si" o | pero luego, entendi6 de | responder con "Si" o
que hacer prestar atencion a lo "No" inmediato que también | "No" segiin lo que le
que lee. podia escuchar relataban.
Eso parece ya que sabe Dedujo casi de Entiende la
ég:?g?:&:f ﬁg\;:séa que tiene que ir ddndole| Sabe que si acierta pasa | inmediato donde estaba | retroalimentaciéon dada
rrecta? a "Siguiente" para ala siguiente pantalla | el botén de "Escuchar por el aplicativo
o a continuar historia"
Sabe que tiene que
G o Sl o A Escuchar, pero se le
cSagisql:léé::cer darle :‘_ El]gam.em‘e pars S:bl: ne sl acerta pasy sugiere leer porque asi | Seguir respondiendo
puces Pas pantalla ¥ es més rapido

13
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Nombre del evaluador: Simon.

‘Tarea 1: Prestar atencién a los datos proporcionados acerca de la
bl

‘Tarea 2: Detectar si hay signos de escoliosis en alguna de las dos

imadgenes presentadas

Tarea 3: Escuchar/Leer las historias de las personas con escoliosis
Tarea 4: Responder a las preguntas de “Mito y realidad”

Watch Out Back!

COMENTARIOS
El tos a eval
ementos a evaluar TAREA 1 TAREA 2 TAREA 3 TAREA 4 ADICIONALES
usuari No entiende la pregunta
‘;nl Al 0D Tosty Pasa' ‘dg ";‘lag‘talla en lm?‘;; d:edl:)ﬂ'ﬁr % Noya qute. pl;gumz lo| ya qu&s pa‘me‘; :ue Eo
presentada? L v musica de fondo {81008 THROOK s i(:ne:m e:i:r
¢Los elementos grificosy|  Sabe que tiene que Manifiesta que le Botiénde qiaha
la retroalimentacion dada | darle a "Siguiente” para | Entendié que tenia que agrada la ot q bl
por el aplicativo son pasar a la siguiente presionar "Si" 0 "No" | retroalimentacién con eakinas Pma a"
pertinentes? pantalla. lineas guia. P
Al comienzo parecia que
Seleccionar "Si" cnando no pero después
iende lo que tiene 'asar de una pant: a| sepercate ta qué hay que | ent que tenia que
¢Entiende I ti Pasar ds alla dealguna | Pregunta qué ha endio nia
que hacer la siguiente. diferencia y "No" hacer responder con base en
cuando note ninguna lo que relataban
Angélica y Jonathan.
Sabe que tiene que PO Entiende la
cInterpreta la respuesta e X Hubo que " "
dela accion de forma | 4arle 2 "Siguiente” para | Sabe que si acierta pasa | jonde estaba el boton inerine s
correcta? DABKES R sgnl sigul de "Escuchar historia" Pa P
pantalla.
Sabe que tiene que
éSabe qué hacer darle a "Siguiente” para | Responder "Si" o "No" & et » : A
después? pasar a la siguiente en el siguiente nivel Presionar "Siguiente' Seguir respondiendo
pantalla.
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Nombre de la evaluadora: Katlyn Gomez
Tarea 1: Prestar atencién a los datos proporcionados acerca de la
broies

‘Tarea 2: Detectar si hay signos de escoliosis en alguna de las dos
imigenes presentadas

Tarea 3: Escuchar/Leer las historias de las personas con escoliosis
‘Tarea 4: Responder a las preguntas de "Mito y realidad”

Watch Out Back!

COMENTARIOS
Elementos a evaluar
TAREA 1 TAREA 2 TAREA 3 TAREA 4 ADICIONALES
Parece que inicialmente
(E o no':nt;n:fo“l:go . A 6 d de | Ei di6 que deb_ia leer | No entiende la pregunta
atenclbn a 1a faforusacibn P dls'ocu;ntlde o una pantallaaotray | yque debia presionar | ya que parece que no
o e m:t“n observé las imagenes "Siguiente” para presto atencién a la
*: siensibaa hp ion para seleccionar. avanzar. seccion anterior
anterior.
¢Los elementos sriﬁcosdi Sabe que tiene que Mostr‘é. npredg‘po:‘l’.; Entiende que ha
la retroalimentacion dada | darle a "Siguiente” para | Entendi6 que tenia que Hnoas gals
» r e s y acertado la pregunta al
porelnph:::i;gwn pasar a In;lihguiente presionar "Si" o0 "No comprendié que acerté | presionar "Realidad”
F > panetin. al presionar "Realidad”.
Mostré comprension al
wexpw entendié que debia
¢Entiende lo que tiene p::::nd.‘:.?s';;:l:::. selec:i:t:;: Sli cuandp Entiende que tiene que | responder con "Si" o
que hacer Para avEuAT, diferenciay "No" leer o escuchar "No" segiin lo que le
cuando no la notaba. relataban.
Sabe que tiene que Entiende la
"'g':;:p"'.'s Il: dl:‘fgg. darle a "Siguiente” para | Sabe que si acierta pasa s‘i:';ggi:‘tl: ma:e retroalimentacién dada
a? pasar pa.:‘a t:li‘l;mn al siguiente nivel "Escuchar historia” por el aplicativo
Sabia que si acertaba,
pasaba al siguiente nivel
y que debia presionar
Sabe que tiene qui "Siguiente” para
éSabe qué hacer darle a "Siguiente” para a la sigui = e anta® : T
después? pasar a la sigui P lla y respond: = Sig Seguir resp
pantalla. "Si" 0 "No" en el
isuiente nivel
continuando asi con el
proceso.

15
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Iniciar
Créditos

Salir

Instrucciones

Para convertirte en un Defensor
Vertebral y desvelar las sefiales de
la escoliosis ten en cuenta lo
siguiente:

+ Recuerda las sefiales. Toca los
puntos (@) para desvelarlas.

PRR PR

. ol

Con escoliosis Sin encolions

iEspera!

Al continuar, aceptas que por
ningln motivo Watch Out Back!
reemplaza la consulta aun
profesional de la salud. Si tienes
sospechas de que td o alguien que
conoces tiene escoliosis, no dudes
en consultar a un médico para
obtener un diagnéstico preciso y
un tratamiento

Instrucciones

Para convertirte en un Defensor
Vertebral y desvelar las sefiales de
la escoliosis ten en cuenta lo
siguiente:
+ Recuerda las sefiales. Toca los
puntos (#) para desvelarlas.

Expacic mis atreche
Cadera mis arriba ses

y

4.3. Segundo PMV — Pantallas iniciales

Afio K==

La humanidad enfrenta una crisis
sanitaria sin precendentes; ha
olvidado lo qué es una columna
vertebral y una espalda sanas,
causando que muchas personas no
reciban el tratamiento adecuado y a
tiempo para una condicién médica
conocida como escoliosis.

il

Siguiente

Instrucciones

- Guiate por las lineas guia y la
persona sin escoliosis para
desvelar las sefales.

Sefales por
decubrr

0/6

16
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Afio K==
&>

Sigue y alcanza estas sefisles( )
desbloquearés informacién  logros
adicionales, asi que presta mucha
atencién )

Si te resulta dificil detectar las
sefales de escoliosis puedes hacer
uso de tu ojo clinico ( ] ) pero
puede que recibas una penalizacién
por ello.

Siguiente

Instrucciones

- Cada respuesta incorrecta te
resta puntos y un intento.

Posies 10 Intentos -1

10

+ Recuperas un intento al
responder correctamente la
pregunta de “mito o realidad”
relacionada con el testimonio de
una persona con escoliosis.

Intantos +1

s

{Mucha suerte con esta gran misién

que te he encomendado!

Sara Serrano



4.4. Pantallas de deteccion de signos

No hay ningin
signo

No hay ningin
signo

Intentos.
Y 224

Tengo una curvatura cervical de 20°,
35°en la parte tordcicay 38°en la =
lumbar. ¢Mito o

realidad?

De lo que nos cuenta Angélica...
¢La escoliosis puede afectar
cualquier regién de la columna
vertebral?

Angélica - 25
Escoliosis “S™

Siguiente Realidad

17
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No hay ningin

signo Siguiente

Realidad

La escoliosis puede afectar cualquier
region de la columna. Desde la cervical
hasta la pelvis. Angélica, ademas de
curvaturas torécica y lumbar también
presenta una cervical

[

Continuar



4.6. Segunda evaluacion PMV

Nombre de la evaluadora: Angi

Garcia

Tarea 1: Prestar atencién a las instrucciones.

Tarea 2: Detectar signos de escoliosis en las imigenes

presentadas

Tarea 3: Escuchar/Leer las historias de las personas con escoliosis
Tarea 4: Responder a las preguntas de "Mito y realidad”

Watch Out Back!

clarifiear algiin dato.

COMENTARIOS
Elementos a evaluar TAREA 1 TAREA 2 TAREA TAREA
& 4 | ADICIONALES
Si, hasta que llega al
segundo panel de nde
¢El usuario presta instrucciones y trata de | Se toma su tiempo para | Entendié que debia P .
atencion a la informacién | desvelar los signos de leer/ escuchar las presionar "Siguiente” correctamente todas las | Le ag_radan las 'L]amad.as
P B . N preguntas menos la tiempo-espacio”.
presentada? escoliosis erevendo que instrueciones. para avanzar. altima
el juego habia
empezado.
Sabe que tiene que Entendié que tenia que
éLos elementos graficos y | darle a "Siguiente” para resionar sélo los Las lineas guia y la Entiende cuando ha Le agradala
laretroalimentacién dada| pasar a la proxima s pns de escoliosis que comparativa de persona fallado o acertado retroalimentacion
por el aplicativo son pantalla y que de ser 18N detectara en las q sin signos le resulto de alguna pregunta. inmediata a las respuestas
pertinentes? necesario puede imAgenes presentadas gran utilidad. que da.
retroceder. a8 P B
Seleccionar sélo los
Sabe que puede avanzar| signos de escoliosis.
v retroceder por los Aunque en el apartado .
paneles de de "Radiografia” se Entiende que tiene que Se c.}f;:;ﬂ..t‘:] b& ;lal;e al
{Entiende lo que tiene instrucciones pero no | confundié v creyé que | leer o escuchar y que Entiende que hay dos imagenes P bsticas
ue ha‘tler hace uso de los también tenia que puede regresar al panel | opciones de respuesta a8 hamag[co]mo
a indicadores en el desvelar los signos en anterior de ser "émito o realidad?” "
e incorrecto” todas las
segundo panel para | ese apartado. Hubo que necesario. respuestas.
desvelar los signos de | ayudarle a desvelar los P B
escoliosis. signos en las altimas
dos imd
éInterpreta la respuesta | Sabe que puede avanzar Sabelgue"ne_ne que | gabe que puede avanzar Entiende do ha Le tom6 un promedio de 5
P hacer "tap" si detecta fallado o acertado p
de la accioén de forma v retroceder entre . v retroceder entre minutos completar la
alguna sefial de alguna pregunta. P
correcta? paneles. escoliosis paneles. experiencia
Presionar "Siguiente” o
&Sabe qué hacer Sabe que puede ava Seguir detectando "Anterior” en caso de no| Seguir ndiendo
después? signos. entender o querer BUIT Tespol
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Nombre de la evaluadora: Gabriela Cardona

Tarea 1: Prestar atencion a las instrucciones.

Tarea 2: Detectar signos de escoliosis en las imagenes

presentadas

Tarea 3: Escuchar/Leer las historias de las personas con escoliosis
Tarea 4: Responder a las preguntas de "Mito y realidad”

Watch Out Back!

COMENTARIOS
Elementos a evaluar TAREA 1 TAREA 2 TAREA TAREA
3 4 | ADICIONALES
¢El usuario presta Sabe que puede avanzar | Se toma su tiempo para | Entendié que debia Responde
atencion a la informacién y retroceder entre leer/ escuchar las presi "Sigui "' | correct todas las
presentada? paneles. instrucciones. para avanzar. preguntas.

¢Los elementos graficos y

la retroalimentacion dada

por el aplicativo son
pertinentes?

Sabe que tiene que
darle a "Siguiente" para
pasar a la proxima
pantalla y que de ser
necesario puede
retroceder.

Entendi6 que tenia que
presionar sélo los
signos de escoliosis que
detectara en las
imagenes presentadas.

Sabe que puede avanzar
y retroceder entre
paneles.

Entiende cuando ha
fallado o acertado
alguna pregunta.

¢Entiende lo que tiene
que hacer

Sabe que puede avanzar
y retroceder por los
paneles de
instrucciones pero no
hace uso de los
indicadores en el
segundo panel para
desvelar los signos de
escoliosis.

Seleccionar so6lo los
signos de escoliosis.
Sabe que en el apartado
de "Radiografia" tiene
que darle a "siguiente"
para continuar.

Entiende que tiene que
leer o escuchar y que
puede regresar al panel
anterior de ser
necesario.

Entiende que hay dos
opciones de respuesta
"émito o realidad?"

Es la evaluadora que més
répido entendio la tarea
de "deteccién de signos".

clarificar algiin dato.

cInterpreta la respuesta | Sabe que puede avanzar Sabt.z"que"tle_ne au€ I gabe que puede avanzar Entiende cuando ha Le tom6 un promedio de 5
: hacer "tap" si detecta fallado o acertado s
de la accién de forma y retroceder entre aleiing seial de y retroceder entre AGiae SiasaRta minutos completar la
correcta? paneles. 8 eso0lio s‘i A paneles. guna pregi . experiencia
Presionar "Siguiente" o G
éSabe qué hacer Sabe que pu;de AVaNZAr| - geouir detectando | "Anterior” en caso de no i diendo | di I‘: rgsu](;é ,(,iévemqg la a
después? y retroceder entre signos entender o querer Seguir respondiendo | dindmica de "deteccion de
paneles. . signos".
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Nombre del evaluador: Miguel Campos

Tarea 1: Prestar atencion a las instrucciones.

Tarea 2: Detectar signos de escoliosis en las imégenes

presentadas

Tarea 3: Escuchar/Leer las historias de las personas con escoliosis

Tarea 4: Responder a las preguntas de "Mito y realidad”

Watch Out Back!

COMENTARIOS
Elementos a evaluar TAREA 1 TAREA 2 TAREA TAREA
2 4 | ADICIONALES
Sae e et onr e omaunempo

¢El usuario presta azeles Tnteractia con Se toma su tiempo para | Entendi6 que debia | considerable responder.

atencién a la informacién | P t leer/ escuchar las presionar "Siguiente" Responde
los sefaladores de . N
presentada? wed o instrucciones. para avanzar. acertadamente todas las
signos de escoliosis" y

preguntas.

el boton de "rayos-x"

¢Los elementos graficos y
la retroalimentacion dada

Sabe que tiene que
darle a "Siguiente" para
pasar a la proxima

Cree que tiene que

Sabe que puede avanzar

Entiende cuando ha
fallado o acertado

Le tomé un promedio de 7

o seleccionar las y retroceder entre minutos completar la
por el aplicativo son pantallay quedeser |. ., . . . alguna pregunta. I
f . 1magenes s escoliosis. paneles. experiencia
pertinentes? necesario puede
retroceder.
Sabe que puede avanzar
y retroceder porlos | Alinicio, se queda dos . .
ra Entiende que tiene que . fe FAnT
paneles de veces sin intentos ya leer o escuchar v que | Entiende que hay dos Se le hizo més facil
¢Entiende lo que tiene | instrucciones hace uso | que se confunde y cree Lede regresar a]y qanel onciones :116 res, ﬁesta detectar los signos dejaron
que hacer de los indicadores en el que tiene que p ante%'ior de seg Ec',mito ° rea]ir:}l)a 42" de aparecer las imagenes
segundo panel para seleccionar las necesario, : comparativas,

desvelar los signos de
escoliosis.

imagenes sin signos.

¢Interpreta la respuesta

Sabe que puede avanzar

Después de varios
intentos entiende que

Sabe que puede avanzar

Entiende cuando ha

de la acci6n de forma y retroceder entre tiene que hacer "tap" si y retroceder entre faalllaclllc;oraecer;ﬂtio
correcta? paneles. detecta alguna sefial de paneles. suna pregunta.
escoliosis
Presionar "Siguiente” o La experiencia le resulto
X . Sabe que puede avanzar : " o complicada, por el tema
LSag:s%u:é?fcer y retroceder entre Segm;ic‘;eltoe:tando A'g:g‘;%;noc::gii no Seguir respondiendo | que trata pero valora la
paneles. dlarificar alggn dato, informacién suministrada

positivamente.
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‘Watch Out Back! | Sara Serrano

5. Conclusiones

A partir del prototipo rapido se eliminaron varios datos referentes a la escoliosis
para darle més protagonismo a los testimonios de las personas con esta condicion
médica, y que asi sean estas mismas las encargadas de corroborar o desmitificar

informacion referente a esta alteracion postural.

Con base en el segundo prototipo se cay6 cuenta de que hacian falta mas imagenes
reales y diagnosticas para detallar mejor como es y como se ve la escoliosis. Asi como la
utilidad de las lineas guia para evidenciar la respuesta correcta y si los signos se hacian

evidentes o no.

Para las dos propuestas de Producto Minimo Viable (PMV) se determiné que seria
maés efectivo implementar en el apartado de “deteccion de signos” lineas guia e
imégenes sin signos de escoliosis como apoyos visuales para la deteccion de
manifestaciones fisicas de esta condicion médica, para luego ir subiendo gradualmente
la dificultad haciendo que el usuario tenga que detectar signos de escoliosis sin estas

ayudas.

Se encontrd que los apoyos visuales implementados en la segunda propuesta de
PMYV fueron de utilidad para los usuarios, el puntaje y demés estadisticas de juego como
namero de aciertos, desaciertos y tiempo invertido captaron su atencion, asi como el
empleo de testimonios basados en experiencias reales y personales con la escoliosis y la
retroalimentacion inmediata a sus respuestas en el apartado de “mito o realidad”, ya
que manifestaron responder varias de estas preguntas con base en creencias y/o

suposiciones personales y no de acuerdo al testimonio en cuestién.
Gracias a estas intervenciones, se depuraron diversos errores que dificultaban la

interactividad y experiencia de uso ademas de que se anadieron mas caracteristicas

referentes a informacion y logros adicionales.
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