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1. Introducción al Análisis de tarea 

El presente anexo da a conocer un análisis de tarea en el que se da cuenta de como 

el usuario objetivo conoce el término “escoliosis” pero no sus implicaciones a nivel de 

diagnóstico, tratamiento o complicaciones y como a las personas con esta condición 

médica les cuesta explicar varios de los detalles que desconoce al respecto. 

 

Después de este análisis se concluyó que es necesario tener en cuenta para el 

desarrollo del aplicativo datos como diagnóstico, complicaciones y tratamientos para la 

escoliosis ya que el usuario objetivo desconoce esta información. Dado que personas con 

escoliosis forman parte del entorno inmediato del usuario, es crucial incluir testimonios 

que destaquen cómo esta condición puede afectar la calidad de vida, esto con el fin de 

generar un impacto emocional. Además, el aplicativo puede ser beneficioso para 

quienes padecen escoliosis, ya que les permitirá conocer relatos de otras personas con la 

misma condición, facilitando un valioso intercambio de experiencias y conocimientos 

sobre este tema tan extenso. 
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2. Análisis de tarea
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3. Conclusiones 

 

El usuario de la solución a desarrollar desconoce información clave con respecto a 

la escoliosis, por lo que se hace necesario incorporar al aplicativo información relevante, 

como diagnóstico, posibles complicaciones y tratamientos para esta condición médica. 

 

Las personas con escoliosis forman parte del entorno inmediato del usuario, lo que 

hace crucial tenerlas en cuenta durante el desarrollo de la solución al incluir, 

testimonios que den cuenta de cómo esta condición médica puede afectar en algunas 

personas la calidad de vida generando de esta manera un impacto emocional.  

 

El aplicativo puede resultar favorable para personas que padecen escoliosis, no solo 

por dar a conocer lo que tienen para decir, sino también por permitirles conocer relatos 

de otras personas con la misma condición médica, resultando en un intercambio de 

experiencias y conocimientos ya que, aunque tengan el mismo padecimiento, es 

probable que desconozcan ciertos datos e información sobre este mismo ya que se trata 

de un tema bastante amplio. 

 

  

 

 

 


