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1. RESUMEN

En Cine Colombia la aprobacion y divulgacion de novedades entre las diferentes areas se
realiza por medio de un documento denominado: circular informativa, en donde se hace
un resumen de los aspectos mas relevantes que se van a tener en cuenta (vigencia,
responsabilidades, precios, normas, informacion contable, publicidad, base legal,
alcance). Como se puede evidenciar las circulares informativas reinen a varias areas y
departamentos entorno al mutuo acuerdo y coordinacién de las actividades y tienen como
finalidad la oficializacion de un nuevo elemento dentro de la compaiia. El proyecto se
basa en facilitar el proceso que tiene como fin el mutuo acuerdo, apoyandose en un
sistema digital que permita la revision, solicitud y aprobacion de estos documentos por
todos los implicados. El objetivo de la implementacion del sistema es reducir el tiempo
de elaboracion, el tiempo de revision, los recorridos, papel impreso y reprocesos que se
evidencian en el método actual.

1.1 Palabras Clave

Circular: Documento empresarial en donde se informa a toda la compaiia sobre alguna
novedad que tiene relevancia en su ejecucion y que implica la colaboracién y coordinacion
de los cargos responsables.

Novedad: A nivel administrativo cambio de alguna condicién o método en que un area
desempefnara una funcién, a nivel comercial u operacional puede referirse a una
promocioén, un nuevo convenio o producto.

Firmas Autorizadas: Son las firmas dentro de la compania de cargos que representan una
direccion y que estan en facultad de aprobacion o no de las condiciones expuestas en las
circulares informativas.

Revision: Momento de validacion de la informacion en que se cambia un punto dispuesto
dentro de un documento y como consecuencia genera un documento actualizado diferente
al anterior.

Reproceso: Esfuerzo adicional que se realiza cuando una de las partes dentro de un
sistema no cumple con los requerimientos causando un estado de reinicio y verificacion
no deseado.



2. INTRODUCCION

La finalidad de la implementacion de un sistema digital que acompana toda la gestion de
una circular informativa se basa en el aprovechamiento de los equipos ya dispuestos en la
compaiia, en pasar de realizar un proceso que es totalmente manual y que requiere el
documento fisico para su revision a una version en linea en la cual en tiempo real se pueda
retroalimentar entre todos los implicados ademas de enriquecer y hacer mas comodo el
manejo de los documentos.

La gestion de la documentacion dentro de las compaiias es un tema de importancia ya
que son necesarias para validar informacion pertinente para el normal desarrollo de una
actividad, ademas de hacer oficial frente a la organizaciéon un cambio, esto se manifiesta
en los registros y archivo como productos resultantes, finalmente permiten aclarar las
condiciones y factores relevantes dentro de las funciones que puede o no un documento
atribuir.

En cuanto al desarrollo del programa se tiene pensado crear una interfase dependiendo el
usuario, ya que existen tres diferentes usuarios con sus respectivos requerimientos:

Usuario solicitante:

Se refiere a la persona perteneciente al area donde se realizara la novedad, estan
autorizados para solicitar la elaboracion de una circular: Asistentes de Gerencia,
Directores de Departamentos, Gerentes. Este Usuario debe contar con una opcion donde
envie la informacién detallada de la novedad al Area de Procesos junto con opciones e
informacion de seguimiento.

Los Gerentes hacen parte de este usuario, debido a que son los Unicos autorizados para
aprobar o no la informacion puesta en una circular, por tanto, deben contar con opciones
de revision, firma digital y edicion.

Jefe de Procesos:

La persona responsable de la realizacion de este proceso en general, se encarga de la
aprobacion de las solicitudes, de la asignacion de estas a un Analista o Practicante, ademas
de hacer seguimiento de las circulares en rotacion, asi como la emision y publicacion de
estas. Debe contar con opciones de aprobacion, de estados del documento, de edicién y
finalmente de publicacion.

Analista / Practicante:

Es la persona encargada de elaborar la circular y validar la informacion con los
responsables, asi como de hacer el seguimiento y verificar el estado del documento, de
retroalimentar, registrar y custodiar la correcta forma de diligenciar o corregir la
informacion contenida. Debe contar con opciones de seguimiento, de edicion y envio a los
implicados, asi como el historial de edicién y correcciones anadidas.

Para atender a los diferentes requerimientos se planteo el programa como una interfase
interactiva que tiene como nucleo la edicion del documento, esto se mostrara mas
adelante en la seccién de metodologia.



3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Estoy realizando las practicas empresariales en Cine Colombia s.a en el area de procesos
y normatividad, nos encargamos de elaborar, custodiar y actualizar todos los manuales
de procedimiento de la compania, ademas administramos la intranet corporativa donde
comunicamos a toda la compania las novedades financieras, operativas y administrativas.

Las circulares informativas son el medio de comunicacion oficial dentro de la compafia y
tienen el siguiente proceso para su gestion:

Una persona autorizada (Directores, Gerentes, Jefes de Seccion 6 Asistentes de Gerencia)
solicita la realizacion de una circular al Area de procesos, se debe tener en cuenta que el
tema o contenido que se pretende difundir cumpla con los parametros a nivel de
importancia y alcance dentro de la compaiia.

La Jefe de Procesos recibe las solicitudes y asigna a uno de los Analistas o Practicantes
que inicie el proceso de elaboracion y revision de una circular.

El analista o practicante debe revisar y validar que la informacion enviada por el
solicitante sea veraz y suficiente para anadirla en el contenido de una circular
(principalmente fechas, temas contables y juridicos).

Luego de adaptar toda la informacion recibida en un formato inicia el proceso de revision
(la revision la hace en primera instancia la Jefe de Procesos con el objetivo de aprobar y
verificar que la informacion diligenciada, después siguen los Gerentes que dentro del tema
de la circular tienen responsabilidades, y finalmente el Vicepresidente respectivo). La
revision se da como terminada en el momento de la firma de los implicados en sefal de
aprobacion

Finalmente, el documento firmado se emite en la intranet corporativa, y se realiza el
archivo digital y fisico del documento.

El proceso desde la solicitud hasta la emision requiere de la coordinacion y comunicacion
oportuna entre las partes, esto hace que la mayor demora en el proceso sea el tema de
las revisiones, correcciones o algin tipo de afadido que se realizan sobre el documento
impreso lo cual hace necesario el envio fisico (las circulares se rotan al puesto de las
personas responsables de forma personal y no salen de alli hasta que sean revisadas por
el responsable).

Las circulares en Cine Colombia son comunicados que permiten oficializar ante toda la
compaiia una novedad, es un elemento que se utiliza para poner en acuerdo a las areas
implicadas en que se va a acatar al pie de la letra lo puesto en el documento y que
contemplaran dentro de sus funciones las actividades que se requieran, es decir si por
ejemplo hay una nueva promocion en una tienda de dulces de un punto de venta, las areas
de: compras, ventas, contabilidad, juridico, comidas, operaciones, procesos, mercadeo
deben estar en mutuo acuerdo y coordinacion para llevar a cabo dicha promocion, por ello
es importante tener la aprobacion de cada una de ellas y los aportes que consideren
necesarios.



El mayor problema de la forma en que se manejan las circulares es la espera incierta entre
una revision y otra, en que no se tiene un control claro del estado del documento, y en el
caso en que no se apruebe por alguno de los responsables se debe ajustar el contenido de
la circular y devolver todo el proceso (desde la revision de la Jefa de Procesos, incluyendo
las personas que ya habian aprobado anteriormente). Ademas, la personas que revisan las
circulares son las que tienen los cargos de mayor alcance dentro de la compaiia, muchas
veces no se encuentran en el puesto de trabajo o no tienen tiempo para revisar el
documento, lo cual dificulta el seguimiento y aumenta el nUmero de recorridos que debe
hacer el Analista o Practicante que esta encargado de la realizar el proceso. Otro punto a
tener en cuenta es el tema de la informacion que muchas veces no es clara o necesita
validacion adicional, lo cual ocasiona aun mas demoras y reprocesos.

INFORMACION PROCESO DE REVISION

Desinterés por parte

Informacicn de los responsables

insuficiente
Desplazamientos a los
puestos de los responsables

Mecesidad de documento
fisico para aprobar o no u
documento.

Informacidn no
validada

Falta de claridad en los
anexos v fichas técnicas

REPROCESOS
> ADMINISTRATIVOS
(CIRCULARES)

Los cambics o anadidos sobre el
documento no s informan sing
hasta el momento de la revisidn.

Ho respuesta oportuna
de los responsables.

Falta de control sobre
el tiempo v validez de
una circular,

Mo existencia de registro de
actividades.

COMUNICACION SEGUIMIENTO DEL DOCUMENTO

El acuerdoserealiza —
oficialmente sdlo cuando s
firman los documentos

Figura No. 1: Diagrama causa efecto sobre reprocesos administrativos en la gestion de
circulares.

Al ser el medio de comunicacién y acuerdo oficial dentro de la compania es importante
hacer que sea un proceso mucho mas dinamico, donde se pueda retroalimentar entre
areas con mucha mas facilidad, donde no se gaste tiempo, papel impreso, y recorridos
extras, ademas muchas veces las circulares tienen una fecha limite en que deben ser
emitidas, debido a que deben todo dispuesto y programado para que salga en una
determinada fecha la actividad, la circular que informe sobre esta debe salir como maximo
el mismo dia de inicio de la actividad.



4. JUSTIFICACION

Desde la ingenieria industrial los procesos administrativos requieren ajustarse al ritmo de
los procedimientos operativos y comerciales. por lo tanto, es importante mantener la
gestion administrativa basada en métodos que aprovechen las tecnologias y que reduzcan
el tiempo en su desarrollo, la presencia de un reproceso siempre abre la oportunidad a la
creacion de una solucion que evite la repeticion de este y que prevenga futuras situaciones
no deseadas.

Teniendo en cuenta el enfoque de la Ingenieria industrial y las herramientas tecnoldgicas
con las que la compaiia cuenta, la direccion a tomar es clara. Un sistema que acompane
todo el proceso de una circular, que atienda los requerimientos de todos lo implicados y
que permita en tiempo real retroalimentar y crear un ambiente de comunicacion optimo
es una oportunidad de mejora muy completa.

Como se hablé anteriormente las circulares son un tema de importancia para Cine
Colombia, asi que para atender a todos los requerimientos el sistema a implementar debe
permitir:

e Realizar la solicitud para la elaboracion de una circular, con un espacio para adjuntar
documentacién (Imagenes, observaciones, fechas, formatos, fichas técnicas).

e Conocer el estado de la solicitud y las fechas de Inicio, revision y emision.

e Aprobar o no la solicitud, ademas de asignar a un Analista o Practicante la
responsabilidad de toda la gestion.

e Enviar a todos los responsables de las revisiones el documento elaborado.

e Hacer seguimiento del proceso de revision viendo que personas han firmado y que
correcciones se le han hecho a la circular.

e En cuanto a la revision por parte de los responsables es oportuno contar con opciones
de edicion, correccion, de insertar componentes, aprobar mediante firma digital.

e Mantener un registro visible de los cambios y correcciones en el documento, para que
todos los implicados puedan enterarse de las novedades.

e Enviar mensajes y/o0 avisos globales a todos los implicados.

e Enlazar el documento ya aprobado con la intranet corporativa para su emision.

e Archivar las circulares emitidas.

Las caracteristicas del sistema permitiran reducir el tiempo de revision, la incertidumbre
cuando no se tiene un registro de actividades, el papel de impresion dejaria de
desperdiciarse papel impreso (ya que todos lo borradores se harian digitalmente), los
recorridos practicamente se anulan y los reprocesos por correcciones no representarian
un esfuerzo significativo.



5. OBJETIVOS
Objetivo General:

e Plantear el disefio de un software que permita mejorar el método actual de gestion
de circulares informativas, basandose en los requerimientos de la compaiia.

Objetivos Especificos:

e Digitalizar los formatos, firmas y actividades que son necesarias en la gestion de
circulares.

e Enfocar el desarrollo del sistema y su implementacion como una herramienta que
garantice la calidad de los procesos y su uniformidad en el ejercicio.

e Estandarizar el proceso y la informacion circundante con el animo de evitar sobre
esfuerzos administrativos.



10

6. MARCO TEORICO
1. ARQUITECTURA DE SOFTWARE

La arquitectura de software se basa en alimentar la creacion de un sistema abarcando
todos los requerimientos ya sean funcionales o no, estableciendo los flujos de informacion
necesarios, los agentes que intervienen y el engranaje de las actividades de manera logica
y practica. Se realiza en la etapa de planeacion de todo tipo de proyecto de software,
permite visualizar con anterioridad la cantidad de recursos que se requieren para llevarlo
a cabo, los datos que se necesitan, las herramientas, el recurso humano y financiero.

1.1 INGENIERIA DE REQUERIMIENTOS

El espectro de técnicas que llevan a entender las necesidades del cliente se denomina
ingenieria de requerimientos y establecen el inicio de la comunicacion y subyace en la
actividad de modelado. Con el animo de abarcar la mayor cantidad de informacion, de
entenderla y establecer los parametros necesarios para desarrollar un software integro se
analizan los siguientes puntos:

Concepcidn: Se identifica una necesidad, nuevo mercado o un servicio potencial. Se
establece el entendimiento basico del problema.

Indagacion: Se investiga con los clientes y usuarios los objetivos para el sistema o
producto. Se identifican problemas de alcance, entendimiento y volatilidad.

Elaboracion: Se desarrolla un modelo refinado de los requerimientos que identifique
distintos aspectos de la funcion del software, su comportamiento e informacion.

Negociacién: Se evalua el costo y el riesgo a los cuales se va a incurrir en el desarrollo del
proyecto, teniendo en cuenta una lista prioritaria de requerimientos.

Especificacion: Se describen desde un punto mas cercano las distintas funciones y los
recursos que se acompanaran el desarrollo del software o producto, esto mediante
modelos graficos, matematicos, prototipos o un documento formal.

Validacion: Se analiza las especificaciones con el fin de evitar ambigiiedades, errores de
contenido o interpretacion, inconsistencias y requerimientos irreales.

Administracion de los Requerimientos: Se modifican los requerimientos de acuerdo a los
cambios que sean pertinentes en el desarrollo del proyecto.

1.2 ELABORACION DEL MODELO DE LOS REQUERIMIENTOS

Un modelo de requerimientos describe los dominios de la informacién, funcion y
comportamiento que se requieren para un sistema, es dinamico cuando el proyecto se
encuentra en la etapa de desarrollo debido a que se descubren nuevas necesidades o
métodos mas eficientes que trabajar en el software.
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1.2.1 ELEMENTOS DEL MODELO DE REQUERIMIENTOS

Existen diferentes modos de representar un modelo de requerimientos, se diferencian
entre si por el punto de vista que se desea exponer y del target al que este dirigido.
Generalmente se representan mediante diagramas UML basandose en los siguientes
elementos

Elementos basados en el escenario: Describe el punto de vista del usuario de acuerdo a
los requerimientos de funcionalidad, subyacen de la base misma del concepto del sistema
y afianzan los casos de uso.

Elementos basados en clases: De acuerdo a los distintos escenarios de uso y a la
funcionalidad del sistema, este elemento suma los actores dentro del analisis, los roles
que estos ocupan y las interacciones entre ellos.

Elementos de Comportamiento: Se ilustran los posibles estados que puede mostrar el
sistema a nivel exterior y los eventos que causan dichos cambios de estado.

Elementos Orientados al Flujo: Muestra el flujo de la informacion, sus entradas, salidas,
intercambios, fuentes y funciones. Ademas de su transformacion de acuerdo a la
complejidad y do minio del sistema.

1.3 MODELADO BASADO EN CLASES

Una clase se entiende como un objeto que posee ciertos atributos diferenciados,
normalmente basados en los distintos roles de los usuarios y que mantiene unos servicios
especificos segln los requerimientos del usuario, se relaciona con agentes dentro del
sistema (puede ser de forma jerarquica).

Es importante identificar las clases que se desarrollaran dentro de un sistema,
inicialmente se analizan los distintos escenarios de uso y si el objeto es usado para realizar
una funcion o para mostrarla, las clases se pueden presentar de las siguientes maneras:

Entidades externas: sistemas, dispositivos y personas, que producen y consumen la
informacion que circulara en el sistema.

Cosas: reportes, pantallas, senales, que forman parte del dominio de la informacion.
Eventos: opciones de accionamiento dentro del contexto del sistema.

Roles: distintas calidades de usuarios que interactlan con el sistema, cada uno con
requerimientos claramente diferenciados.

Unidades organizacionales: grupos, data disponible segin el contexto.

Lugares y estructuras: Distintos dispositivos, o entes en los que el sistema tiene alcance.
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En el modelado se procura mantener separados los datos de las operaciones, es decir las
clases no deben tener titulos de procesos imperativos o que denoten mas de una accién o
trasformacion de la informacion. Cada clase corresponde a una clasificacion general. Las
clases deben cumplir con ciertas caracteristicas de relevancia dentro del sistema, es decir
debe tener relacion con los servicios esenciales del software, debe manejar o crear
informacion, debe tener atributos y operaciones. (Pressman, 2010)

2. 1SO 9001: SISTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD Y SUS PROCESOS

“La organizacion debe establecer, implementar, mantener y mejorar continuamente un
sistema de gestion de calidad, incluidos los procesos necesarios y sus interacciones, de
acuerdo con los requisitos de esta Norma Internacional.

La organizacion debe determinar los procesos necesarios para el sistema de gestion de la
calidad y su aplicacion a través de la organizacion, y debe:

a.) Determinar las entradas requeridas y las salidas esperadas de estos procesos;

b.) Determinar la secuencia e interaccion de estos procesos;

c.) Determinar y aplicar los criterios y los métodos (incluyendo el seguimiento, las
mediciones y los indicadores del desempeno relacionados) necesarios para asegurarse
de la operacion eficaz y el control de los procesos;

d.) Determinar los recursos necesarios para estos procesos y asegurarse de su
disponibilidad;

e.) Asignar las responsabilidades y autoridades para estos procesos;

f.) Evaluar estos procesos e implementar cualquier cambio necesario para asegurarse de
que estos procesos logran los resultados previstos;

g.) Mejorar los procesos y el sistema de gestion de calidad.

En la medida en que sea necesario, la organizacion debe:
a.) Mantener la informacion documentada para apoyar la operacion de sus procesos;

b.) Conservar la informacion documentada para tener la confianza de que los procesos se
realizan segun lo planificado.” (Norma Técnica Colombiana NTC ISO 9001, 2015)
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7. METODOLOGIA

Al ser un proyecto que tiene pensado la implementacion de tecnologia la metodologia esta
dirigida hacia el producto final, en este caso el sistema en funcionamiento, evidenciando
los atributos y el alcance para el que esta desarrollado. Se dividira la metodologia en tres
diferentes partes: Estudio de requerimientos, Desarrollo del concepto del sistema y
empalme con el proceso ya existente.

1. Estudio de requerimientos

Para iniciar la recoleccion de requerimientos y estructurar la informacion necesaria para
el desarrollo del sistema debe analizarse los agentes y el papel que cumplen en términos
de actividades medibles. Los agentes en este caso son cuatro: el funcionario que envia la
solicitud de elaboracion de la circular (Solicitante), Jefe de Procesos, Practicante o
Analista de Procesos y por ultimo los funcionarios que aprueban las circulares. Se usaran
diagramas sipoc para desglosar las actividades y elementos:

1. Funcionario Solicitante

FUMCIOMARIO SOLICITANTE

SUPPLIERS INPUT PROCESS OUTPUT CUSTOMER.
N/A -Informacidn de la Solicitar la -Informacion Jefe de
novedad. elaboracidn de | diligenciada. Procesos
una circular .
-Personas a -Correo electronico
quienes va dirigido con documentos y
(responsables). aclaraciones
. - adicionales.
-Fichas técnicas.
-Anexos
Analista/ -Circular validada | Revisar y aprobar | -Circular para | Responsables
Practicante | por el Area de| lacircular antes |envio a los | de revision.
Procesos. de enviarla a los | responsables

responsables.

Figura No. 2: SIPOC Actividades Funcionario solicitante.

El funcionario solicitante requiere que el sistema contenga opciones de subida de
informacioén y de seguimiento de las revisiones posteriores a la validacion con el Area de
Procesos.



2. Jefe de Procesos

JEFE DE PROCESOS
SUPPLIERS INPUT PROCESS ouTPUT CUSTOMER
Funcionario | -Correo electronico Aprobar y -Correo al Analista | Analista /
solicitante | con documentos y asignar la o practicante con | Practicante
aclaraciones elaboracidn de | la informacion del
adicionales. la circular. solicitante.
-Vigencia de la -Sugerencia o
novedad. anexo del formato
a utilizar.
-Informacion  por
validar.
-Responsables
adicionales.
Analista/ -Borradores de Hacer -Circular Archivada M/A
Practicante | circulares a partir| seguimiento y Fisica ¥
de las revisiones. emision de la digitalmente.
Responsables circular
Funci . -Circular validada y -Circular  emitida
UTF‘.‘:na?u firmada por los en el intranet
solicitante responsables. corporativo.

Figura No. 3: SIPOC Actividades Jefe de Procesos.
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El Jefe de Procesos requiere opciones dentro del sistema para aprobar o no la elaboracion
de una circular, ademas de la vista del progreso de las revisiones y un enlace directo a la
intranet corporativa para realizar la emision.



3. Practicante / Analista de Procesos.
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AMNALISTAS PRACTICANTE
SUPPLIERS INPUT PROCESS OUTPUT CUSTOMER
Jefe de -Correo con la Elaborar la -Borrador de la circular lefe de
Procesos informacién del circular impresa. Procesos
solicitante. solicitada. ]
-Anewos v constancia de
-Anexos e validacidn (en caso de
informacicn por ser necesario)
validar.
-Descripcion de los
responsables de
revisicn.
Jefe de -Correcciones Realizar las -Circular lista para el| Responsables
Procesos sobre la circular correcciones procesa de revisian. de revisidn.
impresa. correspondientes,
M/A -Descripcion de los | Hacer revisar por | -Validacion por  los Jefe de
responsables envia | los responsables la | responsables. Procesos.
por el solicitante v informacisn ) .
Jefe de Procesos. diligenciada. -Lircular c-c?n las firmas
correspondientes  en
-Formato “control sefial de aprobacion.
de firmas".

Figura No. 4: SIPOC Actividades Analista/ Practicante.

El Analista y el Practicante de Procesos necesitan las siguientes opciones: edicion y control
del documento, visualizacion de avance de las revisiones (en los siguientes estados: Sin
revisar, Firma, Correccion), Listado de los responsables, Publicacion y comunicacién entre
los responsables.

Es importante hacer énfasis en que todas las revisiones se realizan sobre el mismo
documento impreso, es decir no hay actividades simultaneas en el proceso, la principal
virtud de atender los requerimientos del Analista y Practicante en el sistema es que
permite el trabajo conjunto, la retroalimentacion al instante y una vista de todos lo
cambios a nivel general.
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4. Responsables de Revision.

FUNCIONARIO ENCARGADO DE REVISION

SUPPLIERS INPUT PROCESS QUTPUT CUSTOMER
Practicante | -Informacion de la Revisar la -Circular con | Jefe de Procesos
JfAnalista novedad. Circular/ Anadir | correcciones
Correcciones / | /Firmada

-Circular impresa. . .
P Firmar circular

-Anexos

Figura No. 5: SIPOC Actividades Responsables de Revision.

Como podemos ver el Requerimiento principal de los responsables radica en poder anadir
comentarios y tener la opcion de aprobar o no de manera digital.

Finalmente, una funcion que debe tener el sistema para que su uso sea el mas efectivo y
se garantice el caracter de comunicacion es la inclusion de notificaciones que indiquen:

e Cuando se pide la elaboracién de una circular (Pantalla de Jefe de Procesos).

e Cuando se acepta la elaboracion de la solicitud (Pantalla de Solicitante).

e Cuando se asigna la gestion de una circular (Pantalla de Practicante/ Analista).
¢ Cuando se hacen comentarios o se firma una circular (Todos los involucrados).
e Cuando se asignan circulares por revisar (Responsables de Revision).

¢ Cuando la circular ha sido validada por completo (Todos los involucrados).

e Cuando se realiza de emision de la circular (Todos los involucrados).

2. Desarrollo del Concepto del Sistema

Atendiendo a las necesidades de todos los involucrados y planteando el sistema como una
interfase interactiva, se ha realizado mediante el lenguaje de programacion “Processing”
un ejemplo del concepto, Se utilizd este lenguaje debido a que es una herramienta facilita
ver graficamente la informacion y funciones que seran claves en el planteamiento del
sistema. (Ver Anexo No.1)

A continuacion, se mostraran las diferentes opciones, pantallas y notificaciones que
tendra un usuario autorizado para solicitar la elaboracion de una circular y que en
determinados casos tenga la responsabilidad de revision, estos usuarios dentro de la
compaiia son (Directores, Asistentes de Gerencias, Gerentes de Agencia).
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e Pantalla de inicio

@ CINECIRCULAR

grterte mert adex tembia com

Contrasefia

Aplicacion para el desarrollo, edicion y aprobacién de circulares para la empresa Cine Colombia

Diseflado por Diego Fernando Ramos Cardoso.

Figura No. 6: pantalla de inicio.

En la pantalla de inicio se anadieron los campos “Usuario” y “Contrasefa” debido a que
la interfase cambia dependiendo el usuario, por ejemplo: En la interfase para el
Practicante/ Analista no es necesario anadir opciones de aprobacion o firmas.

e Despliegue de Opciones

@ CINECIRCULAR

Solicitar Circular Circulares en Revision
Estado de la Solicitud Anadir Comentario
Mensajes Directos

probar o Rechazar

Figura No. 7: Pantalla despliegue de opciones.
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Al ingresar el usuario y contrasefia de mostraran las opciones correspondientes a la
persona que este ingresando al sistema, en este caso es un Gerente, como se puede
observar al lado izquierdo se encuentran las opciones de “Solicitar Circular”, “Estado de
la Solicitud” y “Mensajes Directos” que son las referentes a la peticion de elaboracion y
al lado derecho se encuentran las opciones de “Circulares en Revision”, “Afadir
Comentario” y “Estado de la Revision” que se refieren a la responsabilidad de revision.

e Pantalla opcion “Solicitar Circular”.

FORMATO SOLICITUD ELABORACION CIRCULAR

’ ASUNTO CIRCULAR:

JUSTIFICACION:

|
|
|
|

DIRIGIDA A:
t

CODIGOS Y NOMBRE DE LA OBSERVACIONES
VIGENCIA g PRECIOS i
PRODUC 5 NOVEDAD ADICIONALES

GENERALIDADES:

INFORMACION: Adiuntar Archivos

Enviar Solicitud

Figura No. 8: Formato solicitud elaboracion de circular.

Cuando el gerente ingresa a esta opcion se muestra un formato para que diligencie toda
la informacidn a enviar al Jefe de Procesos, ademas de un link para subir archivos que se
consideren necesarios.

Solicitud enviada con éxito

Figura No. 9: Notificacion envio de solicitud.
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Finalmente se muestra al solicitante una notificacion que confirma el envio oportuno de
la informacion.

e Pantalla opcion “Estado de la solicitud”

TEMA DE LA CIRCULAR @ CINECIRCULAR

FECHA DE ENVIO

Fecha de aprobacidn: DD/MM/AAA
Fecha de revision DD/MM/AAAA

Fecha de emision: DD/MM/AAAA

Aprobacion Elaboracion Revision Emision
> X X

Figura No. 10: Pantalla Estado de la solicitud.

En esta pantalla se podra ver la informacion general enviada anteriormente para la
elaboracion, como datos en pantalla se encuentran las fechas de (Aprobacion, Revision y
Emision) debido a que permiten observar el avance de esta y controlar su gestion
dependiendo del tiempo de vigencia de la novedad. Ademas, una flecha que se va
actualizando segun el proceso e que se encuentre la circular, con el objetivo de hacerlo
mas grafico. Y por Gltimo la opcidn “Solicitudes” donde se encuentra la informacion en el
mismo formato de circulares solicitadas anteriormente.

e Pantalla opcion “Anadir Comentario”

En esta opcion se muestran los documentos que tiene que revisar en el centro de la
pantalla, y a los lados las distintas opciones de revision de una circular “Anadir
Comentario” cuando se desea sugerir un cambio dentro del documento, “Resaltar Seccion”
para referenciar una informacion dentro del contenido y “Aprobar” para anadir la firma
digitalmente.
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@ CINECIRCULAR

Guardar Cambios

Figura No. 11: Documento a revisar.

Adicionalmente la pantalla que notifica que la revision hecha ha sido oportunamente
anadida al documento o directamente aprobada.

Cambios guardados con éxito

Figura No. 12: Notificacion de revisién guardada.
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Circular aprobada con éxito.

Figura No. 13: Notificacion de aprobacion.

e Pantalla “Estado de Revision”

La pantalla de “Estado de Revision” es la que muestra el avance de una circular que se
encuentra siendo revisada, como se puede observar se disponen los datos de las Ultimas

@ CINECIRCULAR

Ingrese Aqul s comentao

Figura No. 14: Pantalla Estado de revision.
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Sugerencias o correcciones hechas por los responsables en el documento, los diferentes
responsables y un consolidado del porcentaje de finalizacion de la revision que se deriva
entre el total de responsables sobre el total de aprobaciones realizadas mediante firma
digital hasta el momento. Ademas, finalmente una pantalla general para cualquier tipo
de usuario que brinde los datos del responsable del sistema para algun tipo de aclaracion
o tutorial de manejo.

Para soporte técnico comunicarse con:

* Diego Fernando Ramos Cardoso - 3162969677

Figura No. 15: Pantalla soporte técnico.
3. Empalme con el Proceso ya Existente

Como primera instancia se debe empezar a alimentar el sistema de informacion
correspondiente a los involucrados en todo el proceso, la mas importante y de mayor
precaucion es la firma autorizada, que como anadidura ya existe este formato en Cine
Colombia, pero no ha sido utilizado para el proceso de una circular. Con esto se debe
cargar el sistema con la lista de todos los posibles involucrados y las solicitudes que ha
realizado anteriormente,

Otro punto a tratar es la instalacion del sistema en todos los puestos de trabajo que estén
en facultad de revisar y/o aprobar una circular, esto con la ayuda y aprobacion de la
gerencia de Técnica y la Gerencia Tecnologias de la Informacion.finalmente, la
capacitacion y familiarizacion acerca del uso y debido control del sistema se hara
mediante la elaboracion de “circulares de prueba” y la entrega de un acta donde se
informe el funcionamiento del nuevo proceso, ademas donde se consignen el despliegue
paso a paso de cada una de las herramientas encontradas en la interfase.

Finalmente, y para hacerlo oficial se debe actualizar el Procedimiento referente a la
elaboracion de circulares estableciendo el nuevo sistema como el eje central de este.
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8. RESULTADOS OBTENIDOS

Teniendo en cuenta el problema, la propuesta y la metodologia, se plantea el disefio de
un software especifico para atender las necesidades de la compafia en cuanto a la gestion
de circulares, realizando un diagrama UML de clases basandose en los agentes y en las
operaciones que estos llevan a cabo:

‘ PANTALLA ESTADO DE REVISION ‘

SOLICITANTE JEFE DE PROCESOS ANALISTA REVISOR

Estado del Formato Solicitud Formato Solicitud Formato de Solicitud Diligenciado Formato de Solicitud Diligenciado
Listado de Revisores Diligenciado Asignacion de Circular Circular
Anexos Listado de Revisores Listado de Revisores Listado de Revisores
Anexos Anexos Comentarios lefe/Solicitante/Analista

VerPantallaSolicitarCircular() Comentarios Jefe/Solicitante/Revisor B}

i AprobarSolicitud() AbrirDocumento()
EditarFormatof() - AbrirD " VerHistorial
GuardarFormato() GuardarSolicitud() .rlr ocumento() erHistoria {.}'
GuardarListadof() RechazarSolicitud() EditarDocumento() ResaltarSeccion()
AgregarAnexos() AsignarCircular() ) JI{E\n\a‘lartiltr:cu Iar[]t ) ?gregag:on;entario{]
AgregarComentariof) AgregarComentario() gregarComentario() B irmarCircular() B
Enviarsolicitud() VerPantallaEstadoRevision() VerPantallaEstadoRevision() VerPantallaEstadoRevision()
Imprimirsolicitud() AprobarCircular() VerPantallaEstadoSolicitud() VerPantallaEstadoSolicitud()
CancelarSolicitud() Emiti.rCirc.uIar{} EnviarMensaje() R EnviarMensaje() .
VerPantallaEstadoRevision() ArchivarCircular()

EnviarMensaje() | |
1. |
SOLICITUD ‘ ASIGNACION/REALIZACION ‘ REVISION

EnviarMensaje()

Figura No. 16: Diagrama UML, Modelado basado en clases.

Al sintetizar el planteamiento del sistema se identifica la relacion de actividades que
desde un primer momento ha existido, la principal virtud del software es que en todo
momento los agentes pueden ver el estado de la circular, esta caracteristica significa un
avance en la comunicacion interna ya que elimina los tiempos y recorridos que con el
método actual existen, la calidad se identifica en la estandarizacion que permite el
sistema, la comunicacion asertiva y a tiempo real son las principales ventajas del método
propuesto.
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9. CONCLUSIONES

Los requerimientos de los diferentes agentes son la base para disefar un sistema, el
manejo de la informacion y de los alcances del software asi como la creacion de las
funciones dependen del estudio y claridad de las necesidades de los usuarios.

Los procesos internos de la compaiia deben adaptarse a nuevas alternativas de gestion,
especialmente cuando en ellos la informacion es de importancia y requiere agilidad en
su manejo, la digitalizacion y software especifico es la forma mas logica de mejorar
aquellos procedimientos.

La uniformidad en el intercambio de la informacion es un aspecto de suma importancia
dentro de una compania, ya que en la comunicacion es muy importante que no haya
espacio para la incertidumbre y la estandarizacién basada en formatos y codigos de
verificacion es clave, la calidad en el manejo de la comunicacion se define en funcion
de la claridad.
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ANEXO No. 1: CODIGO VISTA DE INTERFACE, PROCCESSING

Plmage imgl; // Cargar imagen deseada del principio.

PImage img2;

PImage img3;

PImage img4;

intx=0; //variable entera, utilizada como bandera.

void setup() {

fullScreen();  //Tamafio de la pantalla.
img1l = loadlmage("Logo.jpg"); //Imprime la imagen caragada.
img2 = loadlmage("Flechas.png"); //Imprime la imagen caragada.
img3 = loadimage("formato.png");
img4 = loadimage("Flecha.png");

background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
}
void draw() {
if (x==0){ // Condicion de que si la variable X=0 se proyecta la imagen cargada en la pantalla.
//Encabezado
image(img1, width*0.05, height*0.07, 200, 200); // Imagen y sus coordenadas
image(img2, width*0.735, height*0.110, 90, 110); // Imagen y sus coordenadas
fill(255, 217, 9); //Relleno de color dorado.
textSize(40); // Tamafio del texto.
textAlign(LEFT);
text("CINECIRCULAR", width*0.775, height*0.175); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

//Usuario

fill(255, 217, 9); //Relleno de color dorado.

textSize(30); // Tamafio del texto.

textAlign(CENTERY);

text("Usuario:", width/2, (height/2)-20); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

fill(255); // Rellenar de color negro

rect((width/2)-200, (height/2)-10, 400, 40); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
stroke(255, 217,9);  // Rellenar de color dorado

textSize(20); //Tamafio del texto

textAlign(CENTERY);

fill(0);

text("gerente.mercadeo@cinecolombia.com", width/2, (height/2)+17.5); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).
strokeWeight(2); // Tamafio del bordeado

fill(0);  // Rellenar de color negrok

//Contrasefia

fill(255, 217, 9); //Relleno de color dorado.

textSize(30); // Tamafio del texto.

textAlign(CENTER);

text("Contrasefia:", width/2, (height/2)+100); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).
fill(255); // Rellenar de color negro

rect((width/2)-200, 650, 400, 40); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(20); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(0);

text(" R R F R R xR XX \width/2, 680); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).
strokeWeight(2); // Tamafio del bordeado

fill(0);  // Rellenar de color negro

//Log in

fill(255, 217, 9); // Rellenar de color negro

rect((width/2)-100, 750, 200, 40); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(25); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(0);

text("Ingresar", width/2, 777); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado
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fill(0);  // Rellenar de color negro

//Texto

fill(255, 217, 9); //Relleno de color dorado.

textSize(30); // Tamafio del texto.

textAlign(CENTER);

text("Aplicacién para el desarrollo, edicidén y aprobacion de circulares para la empresa Cine Colombia.", width/2, height*0.9); // Texto
que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

text("Disefiado por Diego Fernando Ramos Cardoso.", width/2, height*0.95); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

//Boton Ingresar
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width/2)-100 && mouseY >= 750 && mouseX <= (width/2)+100 && mouseY <=790 ) { // Condicion si se encuentra el
puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
x =1; // Variable cambiada al valor de 2.
1
1
t
//Menu Principal
if (x==1){ // Condicion de que si la variable X=1 ejecute:
//Encabezado
image(img1, width*0.05, height*0.07, 200, 200); // Imagen y sus coordenadas
image(img2, width*0.735, height*0.110, 90, 110); // Imagen y sus coordenadas
fill(255, 217, 9); //Relleno de color dorado.
textSize(40); // Tamafio del texto.
textAlign(LEFT);
text("CINECIRCULAR", width*0.775, height*0.175); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

//Opcion 1

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width/4)-200, (height/2)-200, 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTERY);

fill(255, 217, 9);

text("Solicitar Circular", width/4, (height/2)-137.5); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Opcion 2

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width/4)-200, (height/2)-50, 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTERY);

fill(255, 217, 9);

text("Estado de la Solicitud", width/4, (height/2)+10); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Opcion 3

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width/4)-200, (height/2)+100, 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Mensajes Directos", width/4, (height/2)+160); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2); // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Opcion 4

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width*0.75)-200, (height/2)-200, 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);
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fill (255, 217, 9);

text("Circulares en Revision", width*0.75, (height/2)-137.5); // Texto que se deseay sus coordenadas ("texto",x,y).
strokeWeight(2); // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Opcion 5

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width*0.75)-200, (height/2)-50, 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Afadir Comentario", width*0.75, (height/2)+10); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217,9);  // Rellenar de color negro

//Opcion 6

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width*0.75)-200, (height/2)+100, 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantallay su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Estado de Revisidén", width*0.75, (height/2)+160); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217,9);  // Rellenar de color negro

//Opcion 7

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width/2)-200, (height/2)+250, 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Aprobar o Rechazar", width/2, (height/2)+310); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2); // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217,9);  // Rellenar de color negro

//Opcion 8

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width*0.02), (height*0.85), 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Soporte Técnico", width*0.125, (height*0.905)); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).
strokeWeight(2); // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Opcion 9

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width*0.770), (height*0.85), 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTERY);

fill(255, 217, 9);

text("Cerrar Sesion", width*0.875, (height*0.905)); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Botén Solicitar Circular
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width/4)-200 && mouseY >= (height/2)-200 && mouseX <= (width/4)+200 && mouseY <=(height/2)-100) { // Condicion
si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
x =2; // Variable cambiada al valor de 2.
}
1
//Botén Estado de la Solicitud
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if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width/4)-200 && mouseY >= (height/2)-50 && mouseX <= (width/4)+200 && mouseY <=(height/2)+50 ) { // Condicion
si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
x = 3; // Variable cambiada al valor de 2.
}
}
////Botén Mensaje Directo
//if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
// if (mouseX >= (width/4)-200 && mouseY >= (height*0.85) && mouseX <= (width/4)+200 && mouseY <=(height*0.85)+100 ) { //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
// background(37,37,87); //Pantalla con fondo azul
// x=0; //Variable cambiada al valor de 2.
//}
/1t
////Botén Ciculares en Revision
//if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
// if (mouseX >= (width*0.770) && mouseY >= (height*0.85) && mouseX <= (width/4)+200 && mouseY <=(height*0.85)+100 ) { //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
// background(37,37,87); //Pantalla con fondo azul
// x=0; // Variable cambiada al valor de 2.
//}
/1t
//Botdn Afiadir Comentario
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width*0.75)-200 && mouseY >= (height/2)-50 && mouseX <= (width*0.75)+200 && mouseY <=(height/2)+50 ) { //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
x =4; //Variable cambiada al valor de 2.
1
1
//Botdn Estado de Revision
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width*0.75)-200 && mouseY >= (height/2)+100 && mouseX <= (width*0.75)+200 && mouseY <=(height/2)+200) { //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
x =4; // Variable cambiada al valor de 2.
1
1
//Botoén Aprobar o Rechazar
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width/2)-200 && mouseY >= (height/2)+250 && mouseX <= (width/2)+200 && mouseY <=(height/2)+350){ // Condicion
si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
x =4; //Variable cambiada al valor de 2.
1
1
//Botdn Soporte Tecnico
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width*0.02) && mouseY >= (height*0.85) && mouseX <= (width*0.02)+400 && mouseY <=(height*0.85)+100 ) { //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
x =18; // Variable cambiada al valor de 2.
1
1
//Botén Cerrar Sesién
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width*0.770) && mouseY >= (height*0.85) && mouseX <= (width*0.770)+400 && mouseY <=(height*0.85)+100 ) { //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
delay(1000);
x =19; // Variable cambiada al valor de 2.
1
1
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}
if (x==2){ // Condicion de que si la variable X=1 ejecute:
image(img3, width*0.1, height*0.1, width*0.8, height*0.7); // Imagen y sus coordenadas

//Opcion Regresar

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width*0.02), (height*0.85), 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Regresar", width*0.125, (height*0.905)); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Opcion Enviar

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width*0.770), (height*0.85), 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTERY);

fill(255, 217, 9);

text("Enviar Solicitud", width*0.875, (height*0.905)); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Botdn Regresar
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width*0.02) && mouseY >= (height*0.85) && mouseX <= (width*0.02)+400 && mouseY <=(height*0.85)+100 ) { //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
delay(1000);
x =1; // Variable cambiada al valor de 2.
t
t
//Botdn Enviar
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width*0.770) && mouseY >= (height*0.85) && mouseX <= (width*0.770)+400 && mouseY <=(height*0.85)+100 ) { //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
delay(1000);
x =12; // Variable cambiada al valor de 2.
t
t
t
if (x==12) { // Condicion de que si la variable X=1 ejecute:
textSize(35); //Tamafio del texto
textAlign(CENTER);
fill(255, 217, 9);
text("Solicitud enviada con éxito", width/2, height/2); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto"x,y).

//Opcion Regresar

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width*0.02), (height*0.85), 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Regresar", width*0.125, (height*0.905)); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2); // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Botdn Regresar
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width*0.02) && mouseY >= (height*0.85) && mouseX <= (width*0.02)+400 && mouseY <=(height*0.85)+100 ) { //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul



delay(1000);
x =1; // Variable cambiada al valor de 2.
1
}
}

if (x==3){
//Encabezado
image(img1, width*0.05, height*0.07, 200, 200); // Imagen y sus coordenadas
image(img2, width*0.735, height*0.110, 90, 110); // Imagen y sus coordenadas
fill(255, 217, 9); //Relleno de color dorado.
textSize(40); // Tamafio del texto.
textAlign(LEFT);
text("CINECIRCULAR", width*0.775, height*0.175); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

//Titulo

textSize(30); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("TEMA DE LA CIRCULAR", (width*0.5), (height/2)-350);

//Fecha

textSize(30); //Tamafio del texto

textAlign(CENTERY);

fill(255, 217, 9);

text("FECHA DE ENVIO", (width*0.5), (height/2)-250);

//Estado

textSize(30); //Tamafio del texto

textAlign(LEFT);

fill(255, 217, 9);

text("Fecha de aprobacion: DD/MM/AAA", (width*0.1), (height/2)-100);
//Estado

textSize(30); //Tamafio del texto

textAlign(LEFT);

fill(255, 217, 9);

text("Fecha de revision: DD/MM/AAAA", (width*0.1), (height/2));
//Estado

textSize(30); //Tamafio del texto

textAlign(LEFT);

fill(255, 217, 9);

text("Fecha de emision: DD/MM/AAAA", (width*0.1), (height/2)+100);

//Flecha
image(img4, width*0.1, (height*0.5)+100, 1200, 300);

//Opcion 4

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width*0.75)+200, (height/2)-250, 200, 50); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(20); //Tamafio del texto

textAlign(CENTERY);

fill(255, 217, 9);

text("Solicitudes", (width*0.75)+300, (height/2)-217.5); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto"x,y).

strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Estados Solicitud

textSize(30); //Tamafio del texto
textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text(">", (width*0.2), (height/2)+280);
textSize(30); //Tamafio del texto
textAlign(CENTER);

31
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fill(255, 217, 9);
text("Aprobacion", (width*0.2), (height/2)+240);

textSize(30); //Tamafio del texto
textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text(">", (width*0.35), (height/2)+280);
textSize(30); //Tamafio del texto
textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Elaboracién", (width*0.35), (height/2)+240);

textSize(30); //Tamafio del texto
textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("X", (width*0.5), (height/2)+280);
textSize(30); //Tamafio del texto
textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Revisidon", (width*0.5), (height/2)+240);

textSize(30); //Tamafio del texto
textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("X", (width*0.65), (height/2)+280);
textSize(30); //Tamafio del texto
textAlign(CENTERY);

fill(255, 217, 9);

text("Emision", (width*0.65), (height/2)+240);

//Botén Historial
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width*0.75)+200 && mouseY >= (height/2)-250 && mouseX <= (width*0.75)+400 && mouseY <=(height/2)-200){ //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
textSize(20); //Tamafio del texto
textAlign(LEFT);
fill(255, 217, 9);
text("*Solicitud 1", (width*0.75)+100, (height/2)-100);
textSize(20); //Tamafio del texto
textAlign(LEFT);
fill(255, 217, 9);
text("*Solicitud 2", (width*0.75)+100, (height/2));
textSize(20); //Tamafio del texto
textAlign(LEFT);
fill(255, 217, 9);
text("*Solicitud 3", (width*0.75)+100, (height/2)+100);
textSize(20); //Tamafio del texto
textAlign(LEFT);
fill(255, 217, 9);
text("*Solicitud 4", (width*0.75)+100, (height/2)+200);
t
t
//Opcion Regresar
fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro
rect((width*0.770), (height*0.85), 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto
textAlign(CENTER);
fill(255, 217, 9);
text("Regresar", width*0.875, (height*0.905)); // Texto que se deseay sus coordenadas ("texto",x,y).
strokeWeight(2); // Tamafio del bordeado
stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Botdn Regresar
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
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if (mouseX >= (width*0.770) && mouseY >= (height*0.85) && mouseX <= (width*0.770)+400 && mouseY <=(height*0.85)+100){ //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.

background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
delay(1000);
x =1; // Variable cambiada al valor de 2.

}

}
}

if (x==4){ //Pantalla Edicion, comentario y demas de circulares
//Encabezado
image(img1, width*0.05, height*0.07, 200, 200); // Imagen y sus coordenadas
image(img2, width*0.735, height*0.110, 90, 110); // Imagen y sus coordenadas
fill(255, 217, 9); //Relleno de color dorado.
textSize(40); // Tamafio del texto.
textAlign(LEFT);
text("CINECIRCULAR", width*0.775, height*0.175); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

//Texto de Referencia

fill(255); // Rellenar de color negro

rect((width/2)-350, (height*0.1), 700, (height*0.8)); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217,9);  // Rellenar de color negro

//Opcion 1

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width/4)-400, (height/2)-250, 200, 50); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(20); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Afadir Comentario", (width/4)-300, (height/2)-217.5); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).
strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217,9);  // Rellenar de color negro

//Opcion 2

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width/4)-400, (height/2), 200, 50); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(20); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Resaltar Seccion", (width/4)-300, (height/2)+30); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).
strokeWeight(2); // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Opcion 3

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width/4)-400, (height/2)+250, 200, 50); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(20); //Tamafio del texto

textAlign(CENTERY);

fill(255, 217, 9);

text("Aprobar", (width/4)-300, (height/2)+280); // Texto que se deseay sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Opcion 4

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width*0.75)+200, (height/2)-250, 200, 50); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(20); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Historial", (width*0.75)+300, (height/2)-217.5); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217,9);  // Rellenar de color negro
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//Opcion 5

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width*0.75)+200, (height/2), 200, 50); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(20); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Responsables", (width*0.75)+300, (height/2)+30); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).
strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217,9);  // Rellenar de color negro

//Opcion 6

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width*0.75)+200, (height/2)+250, 200, 50); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(20); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Consolidado", (width*0.75)+300, (height/2)+280); // Texto que se deseay sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2); // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217,9);  // Rellenar de color negro

//Opcion 7

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width*0.02), (height*0.85), 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Regresar", width*0.125, (height*0.905)); // Texto que se deseay sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Opcion 8

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width*0.770), (height*0.85), 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Guardar Cambios", width*0.875, (height*0.905)); // Texto que se deseay sus coordenadas ("texto",x,y).
strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Opcion 9

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width/2)-400, (height*0.92), 200, 80); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(20); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Anterior Circular", (width/2)-300, (height*0.96)); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).
strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Opcion 9

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width/2)+200, (height*0.92), 200, 80); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(20); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Siguiente Circular", (width/2)+300, (height*0.96)); // Texto que se deseay sus coordenadas ("texto",x,y).
strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Botén Afladir Comentario
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width/4)-400 && mouseY >= (height/2)-250 && mouseX <= (width/4)-200 && mouseY <=(height/2)-200) { // Condicion
si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
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fill(255); // Rellenar de color negro
rect((width/4)-400, (height/2)-180, 400, 160); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado
stroke(255, 217,9);  // Rellenar de color negro
textSize(20); //Tamafio del texto
textAlign(LEFT);
fill(0);
text(" Ingrese aqui su comentario.", (width/4)-400, (height/2)-160);
1
1
//Botén Resaltar Seccidn
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width/4)-400 && mouseY >= (height/2) && mouseX <= (width/4)-200 && mouseY <=(height/2)+50) { // Condicion si se
encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
textSize(20); //Tamafio del texto
textAlign(LEFT);
fill(255, 217, 9);
text("*Resalte el texto que desea destacar.", (width/4)-400, (height/2)+90);
t
1
//Botén Aprobar
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width/4)-400 && mouseY >= (height/2)+250 && mouseX <= (width/4)-200 && mouseY <=(height/2)+300){ //Condicion
si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
x = 14; // Variable cambiada al valor de 2.
t
1
//Botén Historial
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width*0.75)+200 && mouseY >= (height/2)-250 && mouseX <= (width*0.75)+400 && mouseY <=(height/2)-200 ) { //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
textSize(20); //Tamafio del texto
textAlign(LEFT);
fill(255, 217, 9);
text("*Creado por Practicante 1 el DD/MM/AAAA", (width*0.75), (height/2)-160);
textSize(20); //Tamafio del texto
textAlign(LEFT);
fill(255, 217, 9);
text("*Editado por Gerente 1 el DD/MM/AAAA", (width*0.75), (height/2)-120);
textSize(20); //Tamafio del texto
textAlign(LEFT);
fill(255, 217, 9);
text("*Aprobado por Gerente 3 el DD/MM/AAAA", (width*0.75), (height/2)-80);
textSize(20); //Tamafio del texto
textAlign(LEFT);
fill(255, 217, 9);
text("*Comentario por Gerente 2 el DD/MM/AAAA", (width*0.75), (height/2)-40);
t
t
//Botdn Responsables
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width*0.75)+200 && mouseY >= (height/2) && mouseX <= (width*0.75)+400 && mouseY <=(height/2)+50 ) { //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
textSize(20); //Tamafio del texto
textAlign(LEFT);
fill(255, 217, 9);
text("*Caceres Buitrago Julian David", (width*0.75), (height/2)+90);
textSize(20); //Tamafio del texto
textAlign(LEFT);
fill(255, 217, 9);
text("*Piedrahita Moreno Emerson Alejandro", (width*0.75), (height/2)+130);
//textSize(20); //Tamafio del texto
//textAlign(LEFT);
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J/fill(255, 217, 9);
//text("", (width*0.75), (height/2)+180);
//textSize(20); //Tamafio del texto
//textAlign(LEFT);
//fill(255, 217, 9);
//text(" ", (width*0.75), (height/2)+220);
}
1
//Botén Consolidado
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width*0.75)+200 && mouseY >= (height/2)+250 && mouseX <= (width*0.75)+400 && mouseY <=(height/2)+300 ) { //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
textSize(20); //Tamafio del texto
textAlign(CENTER);
fill(255, 217, 9);
text("50%", (width*0.75)+300, (height/2)+340);
1
1
//Botdn Regresar
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width*0.02) && mouseY >= (height*0.85) && mouseX <= (width*0.02)+400 && mouseY <=(height*0.85)+100 ) { //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
delay(1000);
x =1; // Variable cambiada al valor de 2.
t
t
//Botén Guardar Cambios
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width*0.770) && mouseY >= (height*0.85) && mouseX <= (width*0.770)+400 && mouseY <=(height*0.85)+100 ) { //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
delay(1000);
x = 15; // Variable cambiada al valor de 2.
t
1
1
if (x ==14) { //Pantalla Aprobacion de Solicitud
textSize(35); //Tamafio del texto
textAlign(CENTER);
fill(255, 217, 9);
text("Circular aprobada con éxito.", width/2, height/2); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto" x,y).

//Opcion Regresar

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width*0.02), (height*0.85), 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Regresar", width*0.125, (height*0.905)); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2); // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Botdn Regresar
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width*0.02) && mouseY >= (height*0.85) && mouseX <= (width*0.02)+400 && mouseY <=(height*0.85)+100 ) { //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
delay(1000);
x = 4; // Variable cambiada al valor de 2.
1
1
1
if (x ==15) { // Pantalla Cambios Guardados
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textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Cambios guardados con éxito.", width/2, height/2); // Texto que se deseay sus coordenadas ("texto",x,y).

//Opcion Regresar

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width*0.02), (height*0.85), 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Regresar", width*0.125, (height*0.905)); // Texto que se deseay sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Botdn Regresar
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width*0.02) && mouseY >= (height*0.85) && mouseX <= (width*0.02)+400 && mouseY <=(height*0.85)+100 ) { //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
delay(1000);
x =1; // Variable cambiada al valor de 2.
1
t
t
if (x == 18) { // Pantalla Soporte Técnico
textSize(35); //Tamafio del texto
textAlign(CENTER);
fill(255, 217, 9);
text("Para soporte técnico comunicarse con:", width/2, height/2); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto"x,y).

textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("* Diego Fernando Ramos Cardoso - 3162969677 ", width/2, (height/2)+100); // Texto que se deseay sus coordenadas ("texto",x,y).

//textSize(35); //Tamafio del texto

//textAlign(CENTER);

//fill(255, 217, 9);

//text("* Julidn David Caceres Buitrago - 3145716229", width/2, (height/2)+200); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

//Opcion 8

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width*0.770), (height*0.85), 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Regresar", width*0.875, (height*0.905)); // Texto que se deseay sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2); // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Botdén Guardar Cambios
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width*0.770) && mouseY >= (height*0.85) && mouseX <= (width*0.770)+400 && mouseY <=(height*0.85)+100 ) { //
Condicion si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.
background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
delay(1000);
x =1; // Variable cambiada al valor de 2.
}
}
}
if (x==19) { // Pantalla Cambios Guardados
textSize(35); //Tamafio del texto
textAlign(CENTER);
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fill(255, 217, 9);
text("Sesidn cerrada con éxito.", width/2, height/2); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

//Opcion 7

fill(37, 37, 87); // Rellenar de color negro

rect((width/2)-200, (height/2)+250, 400, 100); // Crear un rectangulo su posicion en la pantalla y su caracteristicas (ancho,altura)
textSize(35); //Tamafio del texto

textAlign(CENTER);

fill(255, 217, 9);

text("Salir", width/2, (height/2)+310); // Texto que se desea y sus coordenadas ("texto",x,y).

strokeWeight(2);  // Tamafio del bordeado

stroke(255, 217, 9);  // Rellenar de color negro

//Botén Salir
if (mouseButton == LEFT) { // MANUAL // Condicion de que si se presiona el boton izquierdo del mouse
if (mouseX >= (width/2)-200 && mouseY >= (height/2)+250 && mouseX <= (width/2)+200 && mouseY <=(height/2)+350){ // Condicion

si se encuentra el puntero del mouse en dicha poscion especifica ejecute.

background(37, 37, 87); // Pantalla con fondo azul
x =0; // Variable cambiada al valor de 2.
1
1
1
1



