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2. Abstract

Antes de emprender este viaje, recibimos algunas aproximaciones sobre lo que podriamos
encontrarnos en el camino, obviando lo que previamente habiamos leido y escuchado. El
problema de la violencia en nuestro pais se ha venido manifestando de diferentes maneras. El
sociélogo Noruego Johan Galtung, identifica tres tipos de violencia, en lo que llama el
triangulo de la violencia. La directa, es la punta del iceberg, lo que ves (anécdota ler dia de
juego que termind en pelea). La cultural, es simbdlica, ofrece justificaciones para hacer que
las personas se “destruyan” mutuamente, atacando psicolégicamente, por medio del lenguaje,
siendo machistas y lo peor, son recompensados por eso. La estructural, es la raiz de las
demas, la que mas mata y mas personas afecta. Las causas que la producen no son muy claras
y es muy dificil enfrentarse a ellas.

Galtung menciona que: las causas de la violencia directa estan relacionadas con situaciones
de violencia estructural y justificadas por la violencia cultural: muchas situaciones son
consecuencia de un abuso de poder que recae sobre un grupo oprimido, o de una situacion de
injusticia social.

Otro aprendizaje que nos llevamos fue “No hacer cambios, mostrar posibilidades” Como
disefiadores tenemos que ser sensibles al entorno, sacarnos los prejuicios, llevar la mente
abierta para poder adaptar “nuestros planes” a sus planes y costumbres. Fue definitivamente

la forma més acertada de hacerlo.

Para lograr una identificacion en la comunidad creamos un nombre en el cual se generara una

recordacion por parte de los pobladores de cada comunidad, este es “El Vacile Creativo”.



3. Justificacion

El Caribe es una zona que presenta problemas de indole econémico, politico y social que
afectan a la poblacién de manera tal que existen comunidades que no tiene luz, agua potable,
vias, entre otras, afectando su desarrollo, Palenque y Gamero son comunidades que se estan
viendo afectadas por la situacion que atraviesa la region puesto que los corregimientos no
tienen agua potable y solo algunas casas tienen gas, existen muy pocas vias pavimentadas.
Esto quiere decir que en San Basilio y Gamero pasan desapercibidas para los ojos de los
gobernantes que solo se acuerdan de esta poblacion en el momento que hay que buscar votos
para ganar las elecciones porque van a los corregimientos a regalar camisetas y gorras, a
prometer cosas que después no van a cumplir.

Al adentrarnos un poco mas en los corregimientos de Palenque y de Gamero y al caminar los
pueblos a distintas horas se observa como cambian las dindmicas durante en el dia puesto que
el sol determina en gran parte estas dinamicas, conforme pasa el dia los pueblos se van
activando y las personas comienzan a salir de sus casas a trabajar, l0s nifios a jugar y otros a
estudiar.

Al mediodia paran casi todas las labores porqué de 12 a 2 es hora del almuerzo y el sol esta
méas fuerte, por esta razén las personas se relnen debajo de los arboles y/o sitios
improvisados, estos se convierten en lugares donde se crean o fortalecen las relaciones y se
transforman en sitios donde se juega, se habla, se descansa, se cocina entre otras actividades.
Los nifios estan divirtiendose por todo el corregimiento ya que no existe peligro alguno para
ellos porque en el pueblo es muy poco probable que ellos se extravien. Los nifios juegan por
fuera de sus casas, pero sobre todo juegan en la calle y pasan mayor tiempo en la plaza ya que
este punto es muy concurrido por todos los nifios, ademas de ser un punto de encuentro para

realizar diferentes tipos de actividades. |



Tanto Palenque como Gamero nos mostraron como las personas pueden apropiarse de los
conocimientos para luego compartirlos con aquellos que estén interesados, puede ser entre
familia, amigos o conocidos que tengan dentro del corregimiento, también observamos como
estan dispuestos a hablar sobre los oficios que hacen a diario, como realizan los objetos que
después van a vender a la plaza, donde consiguen el material que son su materia prima para
realizar estos objetos, asimismo muestran los diferentes tipos de objetos que hacen de manera
artesanal y como han variado o aprendido mas conocimientos que puedan materializar y
convertirlos en productos, desde que uno llega tanto a Palenque como Gamero encontramos
como las personas nos reciben de forma agradable y con entusiasmo como si estuvieran
esperando por hacer otro intercambio de conocimientos, actividades. Al realizar nuestra
primera deriva ““Se trata de modo de explorar una ciudad o comunidad sin rumbo fijo
tratando de recorrer cuanto mas se pueda, realizando un recorrido indeterminado utilizando
nuestro cuerpo como herramienta para captar lo que se esta buscando y dejando constancia
de todo el proceso mediante alguna representacién: mapa sonoro, escritos, fotos o bocetos”
durante este recorrido nos damos cuenta como las personas se acercan a uno para saber qué
acciones queremos hacer con ellos y como podemos compartir e intercambiar conocimientos,
ademas de ir conociendo los posibles puntos de interés para cada comité para las posibles
actividades a realizar con la comunidad. Igualmente encontramos dos corregimientos con
riquezas culturales muy altas; principalmente en su masica, sus tambores, los cantadores y los
que bailan, cuando se juntan estas tres partes se evidencia como la musica y el ritmo lo llevan
en la sangre y esta herencia musical se va transmitiendo de generacion en generacion y sobre
todo como los nifios poco a poco van mostrando interés en la musica, al pasar tiempo en
ambas comunidades y al compartir tiempos y espacios vemos cémo las personas comparten
conocimientos, comida e historias que ocurren dentro de los corregimientos o de manera

personal.



Como comité aprendimos durante el trabajo de campo y gracias a las teorias que estudiamos
a utilizar los materiales, como involucrar a la comunidad que se encontraban junto con la
comunidad a quienes hicimos participes durante todo el proceso de busqueda y aplicacion de
materiales puesto que la comunidad también busca compartir historias y conocimientos
cuando se estaban realizando las actividades ya que los nifios al ser tan activos querian saber
todo lo que se estaba y como se estaba haciendo, vimos que si alguien comparte algo con un
nifio debia compartirlo con todos los nifios puesto que si los nifios veian que no les
compartian lo mismo entraban en una posicién defensiva y podia que el nifio se sintiera mal u
ofendido y no participara en otras actividades decision propia, desde ese punto entendimos
que a los nifios se les trataba por igual durante las actividades que se hacian, ya después de
las actividades se podia compartir mas con ciertos nifios ya que al terminar algunos nifios
querian seguir practicando lo aprendido y ahi se formaban lazos un poco mas fuertes, durante
la estadia y actividades que se hicieron vimos que algunos nifios iban a la casa cultura normal
y todo el dia pero algunos nifios no iban al dia siguiente y después nos los encontrabamos por
ahi caminando vendiendo corozo o alguna fruta dandonos a entender que hasta que no
vendieran lo que llevaban en las poncheras o iban a participar en la casa cultura, al ver esto
comprendimos como y porque los nifios se entusiasmaban tanto con las actividades que se
hacian, las querian aprovechar al maximo y sacar el mayor provecho posible. Después de
nosotros ver las dinamicas que ocurren en ambos corregimientos quisimos aprovechar el
mayor tiempo posible para ensefiarles a los nifios un poco méas a fondo las actividades que
ibamos a realizar y tratar de compartir con todos a los que nos acercamos dentro de estas
comunidades y poder obtener mas conocimientos sobre la cultura que existe en nuestro pais y

que no conocemaos



4. Descripcion de la experiencia

El desarrollo del proyecto “Vacile Creativo” se realizé en dos poblaciones cercanas a la costa
Caribe en el departamento de Bolivar en donde se involucr6 a la poblacién logrando crear
nuevas relaciones con la comunidad, esta creacion de relaciones estuvo mediado a través de
experiencias pensadas y disefiadas desde Bogota con teorias de investigacion que estuvieran
basadas en las ciencias humanas y en la participacion comunitaria, creando estrategias para
lograr el acercamiento de la comunidad mediante el disefio participativo y arte relacional.
Cada comité ided y cre6 diferentes estrategias pensadas desde el enfoque de los proyectos
para captar la atencion de la comunidad con el objetivo de lograr una conexion con las dos
poblaciones y de conocer a los actores que posiblemente puedan aportar a los proyectos.

En San Basilio de Palenque solo se lograron hacer 2 actividades de las que se tenian
planeadas, se logré generar la conexion con la comunidad a partir de juegos interactivos y
participativos con los nifios, adolescentes y algunos adultos; también se gener6 un
reconocimiento espacial por medio de una cartografia del lugar que nos sirvi6 para saber los
puntos de interés de cada proyecto, asimismo se logr6 generar una conexion con los
diferentes actores culturales importantes.

Con respecto a las actividades realizadas en Gamero, poblacion cercana a San Basilio de
Palenque, en donde tienen tradiciones musicales muy similares a los palenqueros, desde el
disefio participativo y segin Paolo Mefalopulos se logr6 generar un aprendizaje desde las dos
partes involucradas durante el proceso para que al momento de realizar propuestas de disefio
estas fueran pertinentes a las necesidades de la comunidad , en cada una de las actividades
realizadas por cada comité se pretendia lograr una empatia con el fin de que las personas se
sintieran comodas y lograran decir y si la solucion era pertinente para ellos y como la
comunidad podia continuar y seguir o replicar la solucién que se construyd en conjunto con

la comunidad.



Una de las estrategias en conjunto del todo el Vacile Creativo fue generar actividades de
integracion tanto entre la comunidad misma como los estudiantes integrarse a la comunidad,
uno de ellos fue el Burro Taller el cual consistia en hacer un recorrido por toda la poblacion
recolectando materiales de las diferentes casas a cambio de favores como por ejemplo pintar
la fachada de una casa o arreglar algun tipo de objeto de la casa a cambio de materiales que
sirvieran para los proyecto en general puesto que algunas actividades se iban a realizar con
materiales que se lograran reciclar, recuperar y reutilizar ensefidandoles procesos
autosustentables para mostrarles a las personas como la “basura” se puede convertir y
transformar para crear o reparar objetos de la cotidianidad; otro fue el torneo de fatbol el cual
pretendia simplemente generar un espacio de esparcimiento entre la comunidad; también por
parte de la poblacion realizaron actividades de integracion para que conociéramos los puntos
importantes de la cultura, por ejemplo se realizd una reunion donde mostraron los bailes
tipicos a la par invitaban a los estudiantes a bailar con ellos ensefiandoles los pasos basicos
para que ellos pudieran replicarlos al bailar, también se hicieron reuniones con los lideres
comunitarios donde contaban un poco la historia de su poblacion y como las tradiciones afro
se han venido perdiendo a lo largo de los afios; ya para la actividad final en conjunto de todo
el Vacile se generd una carnavalito en el cual se disefiaron varias piezas decorativas como
faldas, mascaras, maquillaje todo en relacion con lo que se trabajo con la comunidad y ellos
como expresaban su identidad a través de estos objetos con el fin de mostrarle su alegria,
entusiasmo y claramente su identidad como Gameranos.

A partir de las actividades establecidas en conjunto cada comité comenz0 a organizar sus
actividades con el fin de lograr articular todo para el ensamble final del proyecto y dejar una
marca en la poblacién en donde en todas las decisiones de disefio se realizaron en conjunto
con ellos; cada grupo tenia una poblacion especifica a la cual apuntaba su proyecto y

empezaron a trabajar con ellos, durante la aplicacion del disefio participativo se logrd



distinguir las diferentes oportunidades de disefio junto con la comunidad quienes aportaron
ideas y posibles soluciones a las problematicas evidenciadas y las cuales cada grupo empezé
a focalizarlas para generar una propuesta final que al terminar el Vacile la comunidad
siguiera con el proceso que se comenzo.

Cada oportunidad de disefio analizadas desde cada grupo se focalizd en las necesidades y el
diadlogo que se realiz6 con la comunidad, las principales oportunidades focalizadas fueron: la
necesidad de reusar los desechos plasticos en estas comunidades ya que no existe un sistema
de recoleccion de basura que sea efectivo que pase todas las semanas por el corregimiento
haciendo que la basura se acumule en las calles o espacios destinados para esta, asimismo
pensamos desde esta problematica de basuras para crear el Gamerastico y las Banquitas.

El Caribe es una zona que presenta problemas de indole econémico, politico y social que
afectan a la poblacién de manera tal que existen comunidades que no tiene luz, agua potable,
vias, entre otras, afectando el desarrollo de estas. Palenque y Gamero son comunidades que
se estd han visto afectadas por la situacion que atraviesa la regién puesto que los
corregimientos no tienen agua potable y solo algunas casas tienen gas, existen muy pocas
vias pavimentadas. Esto quiere decir que en San Basilio y Gamero pasan desapercibidas para
los ojos de los gobernantes que solo se acuerdan de esta poblacion en el momento que hay
que buscar votos para ganar las elecciones porque van a los corregimientos a regalar
camisetas y gorras, a prometer cosas que después no van a cumplir.

Al adentrarnos un poco mas en los corregimientos de Palenque y de Gamero y al caminar los
pueblos a distintas horas se observa como cambian las dindmicas durante en el dia puesto que
el sol determina en gran parte estas dinamicas, conforme pasa el dia los pueblos se van
activando y las personas comienzan a salir de sus casas a trabajar, l0s nifios a jugar y otros a

estudiar.



Al mediodia paran casi todas las labores porqué de 12 a 2 es hora del almuerzo y el sol esta
mas fuerte, por esta razén las personas se relnen debajo de los arboles y/o sitios
improvisados, estos se convierten en lugares donde se crean o fortalecen las relaciones y se
transforman en sitios donde se juega, se habla, se descansa, se cocina entre otras actividades.
Los nifios estan divirtiéndose por todo el corregimiento ya que no existe peligro alguno para
ellos porque en el pueblo es muy poco probable que ellos se extravien. Los nifios juegan por
fuera de sus casas, pero sobre todo juegan en la calle y pasan mayor tiempo en la plaza ya que
este punto es muy concurrido por todos los nifios, ademas de ser un punto de encuentro para
realizar diferentes tipos de actividades.

Tanto Palenque como Gamero nos mostraron como las personas pueden apropiarse de los
conocimientos para luego compartirlos con aquellos que estén interesados, puede ser entre
familia, amigos o conocidos que tengan dentro del corregimiento, también observamos como
estan dispuestos a hablar sobre los oficios que hacen a diario, como realizan los objetos que
después van a vender a la plaza, donde consiguen el material que son su materia prima para
realizar estos objetos, asimismo muestran los diferentes tipos de objetos que hacen de manera
artesanal y como han variado o aprendido mas conocimientos que puedan materializar y
convertirlos en productos, desde que uno llega tanto a Palenque como Gamero encontramos
como las personas nos reciben de forma agradable y con entusiasmo como si estuvieran
esperando por hacer otro intercambio de conocimientos, actividades, al realizar nuestra
primera deriva nos damos cuenta como las personas se acercan a uno para saber qué acciones
queremos hacer con ellos y cdmo podemos compartir e intercambiar conocimientos, ademas
de ir conociendo los posibles puntos de interés para cada comité para las posibles actividades
a realizar con la comunidad, igualmente encontramos dos corregimientos con riquezas
culturales muy altas principalmente en su musica, sus tambores, los cantadores y los que

bailan, cuando se juntan estas tres partes se evidencia como la musica y el ritmo lo llevan en



la sangre y esta herencia musical se va transmitiendo de generacion en generacion y sobre
todo como los nifios poco a poco van mostrando interés en la musica; por otro lado Palenque
con su dialecto y nuevos productos para la comunidad; buscar nuevos materiales para su uso
en diferentes objetos para la comunidad misma; lograr el interés de las nuevas generaciones
por la identidad cultural de Gamero y no perder las tradiciones que se han venido pasando de

generacion en generacion.



5. Planteamiento del problema / oportunidad

Con base en el primer acercamiento que se tuvo con los habitantes de Palenque y Gamero y
con el contexto mismo, nos dimos cuenta que son personas muy amables, alegres, cordiales
que llevan y viven la musica en la sangre desde pequefios puesto que en el corregimiento se
puede escuchar musica como el vallenato, la champeta, cumbia, bullerengue, y musica
popular actual, la cual se puede oir durante gran parte del dia.

El planteamiento del problema se comenzé a formular desde las primeras derivas u
oportunidades que se encontraron en ambos corregimientos mientras se hacia el recorrido por
las diferentes calles se tenia el propésito de evidenciar y ubicar geograficamente a los
diferentes artesanos que se encontraban dentro de la comunidad para luego hacerles una serie
de preguntas acerca del oficio o profesidn que ejercian y sobre los diferentes productos que
realizaban, las preguntas que se les realizo a los artesanos con lo que hablamos tenia como
propdsito entender un poco mas sobre el oficio que ejercian, como aprendieron, de quien lo
aprendieron, cuanto tiempo lo han trabajado, econémicamente como les va, donde venden sus
productos, donde consiguen la materia prima, durante las preguntas que les hicimos a los
artesanos nos contaron que estaban buscando la manera de llegarle a nifios o personas las
cuales sientan un interés por aprender el oficio ya que estan viendo como los nifios muestran
poco o bajo interés puesto que a los artesanos les toma tiempo realizar los productos y
econdémicamente hablando conlleva tiempo para ver el dinero, es una de las razones por las
que los nifios y adolescentes no quieren aprender de las diferentes artesanas quieren ver el
dinero de forma maés rapida y por eso buscan trabajos como moto taxistas, vender comidas
rapidas o en algunos casos vender dulces, segun

Otro factor que se encontré en Palengue fue que algunos artesanos, por no decir la mayoria,
tienen problemas para comercializar sus productos ya que si bien existe una ruta de artesanos

donde los turistas pueden observar en el mapa que se encuentra en la plaza principal, los



guias turisticos no se les muestra este mapa ni las rutas, llevando consigo a que los mismos
artesanos piensen en hacer otro tipo de actividades para poder mantenerse y mantener a sus
familias, los guias del corregimiento les presentan a los turistas la plaza del pueblo, algunas
calles hasta llegar a la estatua donde estd Kid Pambelé van y regresan sin tener interaccion
con la comunidad llegan a la plaza compran dulces y salen de nuevo para la ciudad donde se
estan quedando, en pocas palabras los guias de la comunidad no se toman el tiempo para
poder generar todo un recorrido por toda la comunidad estableciendo relaciones e
interacciones entre turistas y palenqueros.

En caso similar en Gamero se analizd y se sacé como conclusion que la comunidad no tiene
un sitio o espacio donde se dé a conocer los actores culturales, o sitios turisticos importante,
para esto se planted generar un conjunto de visualizacién (mapa) con las diferentes rutas con
los actores culturales importantes de la comunidad; el conjunto cuenta con unos iconos
disefiados y planteados en conjunto con la comunidad para resaltar como miembro con su
icono establecido, para lograr este sistema primero se generé un mapeo general de Gamero
estableciendo cada actor cultural, sitio turistico importante y donde estaban ubicados
geograficamente, luego se disefio la iconografia y por dltimo se construyo6 el mapa, todo esto
con metodologias colaborativas y estrategias de comunicacion las cuales fueron botando
resultados para la creacion de los mismos claramente teniendo en cuento las opiniones de la
comunidad.

Los artesanos de Palenque comentaron que en el afio se presentaban dos fechas importantes y
una de esas era en el festival de tambores donde los productos que hacian tenian un poco mas
de visibilidad por tal motivo tienen mas rotacion y por ende podian ganar méas de dinero en
donde los turistas y personas de otros corregimientos aprovechan para comprar tambores,

pulseras, turbantes entre otros articulos, otra fecha importante es cuando los invitan a ferias



en diferentes ciudades a mostrar sus productos elaborados con materiales de la comunidad

palenquera.

5.1 ¢ Como fue la validacion con la comunidad?

La validacién con la comunidad se logré a partir estrategias comunicativas y participativas
como lo son las entrevistas se hablé con cada artesano, a partir de esto ellos iban mostrando
cémo hacian su oficio, como manejaban la materia prima y hacian la transformacion para
lograr el producto final.

La validacion también la encontramos por el lado de los nifios a partir del disefio participativo
promueve el cambio de una realidad social que requiera de participacion grupal e individual,
considerando ambos fendmenos como causa-efecto dentro de una vida familiar tanto como de
una vida en comunidad en donde esta Ultima se beneficia.

La curiosidad de los mismos nifios hace que sean los primero en enterarse de las actividades
que ibamos a realizar mostraron interés preguntando que, si se podia comenzar lo mas pronto
posible, al momento de realizar las actividades los nifios ponian tanta atencion mientras veian
como se hacia, que después le podrian explicar a otros nifios o adultos de forma clara la
técnica como si llevaran tiempo conociendo la actividad, al poder llegarle primero a los nifios
los papas se interesaban por las cosas que estaban aprendiendo los nifios y algunos asistian a
la casa cultura para saber un poco mas o entender la actividad o técnica que se estaba
realizando con los nifios y de esta manera logramos la validacion de la comunidad,
ensefiandoles, mostrando y trabajando primero con los nifios porque ademas ellos van a
donde sus padres a mostrarles lo que han hecho y lo que han aprendido en la casa cultura de
Gamero y en las actividades que se hicieron en la plaza principal de Palenque.

La validacién también se fue viendo mientras ibamos haciendo la cartografia social por

ambas comunidades con el propdsito de hallar a las personas que tienen el conocimiento



sobre cémo realizar, trabajar y vender los productos artesanales que representaba a cada
corregimiento.

Las artesanias son una expresion nacional, diversa. Los oficios mas importantes son la
tejeduria, la madera y la ceramica. Estos oficios artesanales involucran el 81% de la
poblacion artesanal nacional. La participacion porcentual de la tejeduria en el total nacional
es el 57.52%, la madera con el 13.48%, y la ceramica con el 7.37%. Este proyecto se penso a
raiz de evidenciar que en los corregimientos se encuentran artesanos que viven de esta
actividad y que necesitan nuevas formas de desarrollar sus productos y una nueva manera de
poder mostrarlos al publico en donde tengan un espacio lo suficientemente amplio para
mostrarlos, contando también en una nueva forma sobre como atraer y cautivar a los nifios
y/o adolescentes para que continden con esta actividad y no se pierda el conocimiento que se
ha adquirido con el tiempo y al estar dentro de la comunidad y compartir tanto con las
familias con las que nos estadbamos quedando, con personas a las cuales nos acercamos y al
realizar derivas programadas con el propdsito de encontrar a los artesanos para entender un
poco mas la actividad que realizan los artesanos.

Segun artesanias de Colombia acerca del aprendizaje de los oficios artesanales la artesania
generalmente se transmite de generacion en generacion y solo el 7% de la poblacion recibe
capacitacion de los oficios artesanales a través de cursos y talleres, también dadas las
condiciones de informalidad en éstas practicas econdmicas, se crea un estado de inestabilidad
y rotacion de la fuerza laboral, hacia otras actividades econémicas como lo puede ser el
mototaxismo, venta de dulces entre otras actividades en que la economia se genere un poco
mas rapido. En cuanto a la materia prima que trabajan los artesanos de San Basilio y Gamero
se caracterizan por la sensibilidad de recolectar su principal material para la elaboracion de

productos puesto que durante ciertas épocas del afio el material puede escasear. Cuando las



materias primas provienen de la naturaleza ya sea de arboles o algunas plantas los artesanos

ponen en préactica técnicas de adecuacion y almacenamiento de estos materiales.



6. Marco teorico

El desarrollo del proyecto involucra experimentaciones con métodos de investigacion de las
ciencias humanas, analisis de tendencias, recoleccion de data, visualizacion colectiva de
problematicas asociadas con el territorio, construccion de prototipos participativos y
estrategias para empoderar a la comunidad mediante herramientas de disefio participativo y
arte relacional; todo ello con el fin de facilitar procesos de disefio articulados con las

humanidades publicas.

6.1 Descripcion del proyecto “Disefio para la Paz”

El proyecto gira entorno a dos comunidades impactadas fuertemente por el conflicto armado
vivido hace poco tiempo en el territorio colombiano. Somos un grupo de estudiantes de la
Universidad Jorge Tadeo Lozano y desde las clases vistas en Bogota se fueron formando
grupos de trabajo; desde el comienzo de este viaje, cargado de cultura y conocimiento,
comenzamos a investigar, leer, pensar para luego crear y disefiar desde las metodologias,
estrategias, experiencias y objetos que iban a servir como herramientas para acercarlos a la
comunidad con el fin de entender sus dinamicas, de conocer el corregimiento, de identificar
materiales, actores primarios y secundario, todo pensado hacia la comunidad en cémo
hacerlos participes durante el proceso y para estas participaciones comunitarios le leyeron
como teorias como Investigacion accion participativa, arte relacional, disefio de experiencias,
disefio participativo entre otras, estas teorias sirvieron como bases para tener referentes sobre
la forma en como se puede abordar un trabajo de tipo social o comunitario, un ejemplo de lo
que nos habla el disefio participativo, esta teoria nos relata que el ideal para que estos
proyectos funcionen de principio a fin es tener en cuenta a la comunidad en la busqueda de
las problematicas o necesidades que se pueden encontrar, la comunidad debe participar en el

proceso de ideacion para dar solucién a la o las problematicas a tratar y al ejecutar junto con



ellos las acciones pertinentes que logren dar respuestas a estas mismas y que la opcién que se
elija logre realizar un cambio en la realidad de la comunidad.

La segunda etapa de este Vacile consiste en la implementacion y trabajo de campo con la
comunidad, en esta segunda parte se une un quinto grupo de trabajo a los 4 grupos que se
establecieron desde el comienzo, para tener un total de 5 grupos comités cada uno dirigido a
una tematica en particular como lo era el de artesanias, etnoturismo, construccion, arte urbano
y empoderamiento femenino, cada comité planeo y ejecuto unas primeras actividades
experimentales para entender y observar cdmo reaccionaba la comunidad a estas iniciativas
para luego con el paso de los dias ir enfocando hacia actividades un poco mas especificas.
Durante el tiempo de estadia en los corregimientos de Palenque y Gamero se logro la
participacion de lideres comunitarios, nifios, adultos con quienes se forjaron relaciones de
trabajo y de amistad y con quienes existio un intercambio de conocimientos dando ideas para
solucionar la problematica a tratar, algunos hicieron bocetos, otros mostraron como se podia
trabajar la madera y asi lograr en conjunto la solucion adecuada para ellos.

Este Vacile también mostro la capacidad para re direccionar y replicar los proyectos en otra
comunidad puesto que supimos pasar de Palenque empezando a realizar actividades a
Gamero en donde se realizo el proyecto final, esta redireccion la logramos ya que tuvimos en
cuenta las teorias que leimos y estudiamos durante las 2 etapas de Vacile para poder lograr un
buen trabajo en comunidad porque en estas también nos habla que existen similitudes entre
comunidades por cercanias culturales o geogréaficas y que la encontrar estas comunidades
podemos replicar algunas practicas que veamos que se puede acoplar y que también les

funcione a la nueva comunidad a la que llegamos.



6.2 Disefio Participativo

Nacié en Escandinavia en la década de 1970 bajo el nombre de Disefio Cooperativo, pero en
verdad se plante6 por primera vez en 1965 en Gran Bretafia.

La participacion es clave a la hora de tomar decisiones porque el publico deberia participar
puesto que crea una plataforma a la participacién activa en el proceso de disefio, la palabra
cooperacion no tuvo resonancia en la separacién entre trabajadores y directivos ya que no se
debia discutir sobre las formas de trabajar y es aqui cuando surge la palabra participacion o
participativa y fue utilizado en las primeras propuestas para el disefio participativo y consistia
en una moderacion directa entre trabajadores y directivos discutiendo sobre nueva formas
sobre coOmo mejorar su entorno entre el trabajo y la herramientas.

El disefio participativo promueve el cambio de una realidad social que requiera de
participacion grupal e individual, considerando ambos fenémenos como causa-efecto dentro
de una vida familiar tanto como de una vida en comunidad en donde esta Gltima se beneficia.
La posibilidad se encuentra en el explorar y el entender el conocimiento, las tecnologias y los
saberes locales, como fuentes importantes para la sustentabilidad de los proyectos de
intervencion, al igual se utiliza para el empoderamiento de los sectores n vulnerabilidad
social, politica y econdmica, de esta forma se asegura que el actor social conozca sus limites
aunque ya los tenga claros dentro de una imaginario colectivo, pero que en realidad se
muestra de forma difusa y dificiles de objetar, otorgandoles la validacion a las personas a ser
sujetos de derecho y actores de transmision de tecnologias participativas para la construccién
comunal.

El principal problema con el cual uno se encuentra al momento de enfrentarse a la idea sobre

lo que se trata la participacion social es el de la conceptualizacidn, ya que al elaborar un



disefio que incorpore las necesidades y aspiraciones de los actores que estén pensados en la
igualdad puede que no llegue a transformar las

aptitudes y las actitudes comunales para el manejo cooperativo dentro del entorno barrial,
sino que puede llegar a generar problematicas en donde los intereses se vean involucrados
entre los mismos miembros de la comunidad.

En la fase que sigue se crea un sistema integrado el diagnostico + planificacion + monitoreo
+ evaluacion + comunicacion, este sistema permite la reflexion comunal como una propuesta
transformadora de adecuacién para conocer la percepcion que las familias tienen dentro del
contexto urbano, ingresando informacion primordial que no se encuentre en ninguna otra
parte, lo que quiere decir que no se consiga de fuentes secundarias.

El disefio participativo se distingue por la gran participacion que se le otorga a los actores
sociales y a los distintos actores gubernamentales para el desarrollo de una metodologia con
una orientacion en donde se integre a todos los participantes promoviendo el
acondicionamiento social, cultural, educativo y productivo entre otras, tanto de las familias

como de los diferentes tipos de comunidades.

6.3 Nueva vision de ruralidad

A través de los afios la nocion de desarrollo rural cada vez se vuelve mas compleja de
comprender ya que las necesidades de los productores campesinos van ligados a la
produccion industrial de las grandes ciudades y el desarrollo global; de esta manera, la autora
Edelmira Pérez en su libro “Hacia una nueva vision de lo rural” cita a Cefia y define que el

desarrollo rural, en un sentido muy amplio, es: “... un proceso de mejora del nivel del
bienestar de la poblacion rural y de la contribucién que el medio hace de forma mas general

al bienestar de la poblacion en su conjunto, ya sea urbana o rural, son su base en recursos



naturales...” a partir de la cita de la autora se puede decir que para generar un desarrollo en
las comunidades rurales se deben tener en cuenta aspectos no solo en el &ambito del agro si no
en un aspecto macro, donde se incluyan las necesidades del poblador haciendo asi un
desarrollo completo y co-participativo; a partir de lo descrito anteriormente, las comunidades
que van a hacer método de estudio “San Basilio de Palenque y Gamero” se ve reflejado la
importancia de generar un proceso de mejora en todos los niveles de bienestar como lo
explica Edelmira Pérez en su libro también se debe tener en cuenta los aspectos culturales de
la region para poder generar este proceso y que la comunidad se vea en un futuro 2030.

Para esto se debe definir que el desarrollo rural integral *...es determinante para impulsar la
integracién de las regiones y el desarrollo social y econdmico equitativo del pais. La RRI
(Reforman Rural Integral) debe lograr la gran transformacion de la realidad rural colombiana,
que integre las regiones...”. (Acuerdo final para la paz 2016, p. 10). Desde lo vivido en las
dos regiones se debe tener en claro que cada poblacion posee sus costumbres e identidad
establecida y no se puede pretender que ambas actien de la misma manera, pero el Gobierno
debe establecer en ambas poblaciones un desarrollo integral ya que se vio reflejado al
momento de estar en las poblaciones como la comunidad gamerana se veia con poco
movimiento de turistas, en cambio Palenque se ve el flujo de turistas méas seguido.

No solo el poblador debe verse beneficiado en el factor econdmico también debe beneficiarse
en todos los aspectos posibles para generar una mejora en su calidad de vida, como lo dice
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Pérez en su libro “Nueva Ruralidad” plantea que en la ciudad debe generarse no sélo “...la
provision de alimentos sino también de gran cantidad de bienes y servicios, entre los que vale
la pena destacar la oferta y cuidado de recursos naturales, los espacios para el descanso, y los
aportes al mantenimiento y desarrollo de la cultura”, en pocas palabras lo rural no solo

conlleva a la produccion de alimentos o servicios también conlleva a explotar otras clases de

recursos como lo es el turismo en zonas rurales y también el desarrollo cultural de estas



comunidades, también se debe buscar la equidad territorial, de género y social, en el acceso a
bienes, servicios y demas beneficios del desarrollo” (Pérez, 2002 p. 9).

No se puede pensar en el antiguo modelo econémico en donde lo rural y lo urbano eran dos
espacios diferentes y alejados entre si, en donde el campesino producia y traia sus productos a
la ciudad para su consumo y el citadino en la ciudad generaba méas ingresos per capita; este
modelo ha venido cambiando; ahora la nueva ruralidad como la describe Pérez debe ser una
ruralidad compartida con los citadinos en donde se desarrolle una relacién entre los dos
actores y los conocimientos o saberes de las dos partes puedan co-relacionarse y generar
nuevas formas de interaccion entre el productor y el comprador, para esto el disefio co-
participativo es de vital importancia para el marco del proyecto ya que con este a partir del
conocimiento de cada comunidad se puede lograr un disefio totalmente guiado a partir de sus
necesidades y que se convierta en algo propio disefiado de ellos para ellos.

Dentro de Reforma Rural Integral, se plantean unos estimulos para la produccion de objetos
artesanales y generar una economia solidaria y cooperativa “... con el propdésito de estimular
diferentes formas asociativas de trabajo de o entre pequefios y medianos productores y
productoras, basadas en la solidaridad y la cooperacion, y que promuevan la autonomia
econdmica y la capacidad organizativa en especial de las mujeres rurales, y fortalezcan la
capacidad de los pequefios productores y productoras de acceder a bienes y servicios,
comercializar sus productos y en general mejorar sus condiciones de vida, de trabajo y de
produccion...” (Acuerdo final para la paz 2016, p. 28).

A pesar de todas las reformas, planes, lineamientos el gobierno colombiano solo se centra en
darle beneficios a pocas poblaciones, pero no ven cdmo las comunidades afros se estan
viendo damnificadas de igual forma, para estas se deberian implementar las mismas
categorias generando un desarrollo equitativo en todos los aspectos y comunidades del pais

como lo son los palenqueros y los gamneranos.



Para que la economia de estas comunidades se vea beneficiada es necesario el disefio e
implementacion de mas de diez Planes Nacionales, para generar una multidireccionalidad
integral en el desarrollo econémico, para esto el gobierno comenz6 a implementar La Mesa

Técnica de Agricultura Familiar y Economia Campesina.

La Mesa Técnica se inicié formalmente el 9 de febrero de 2017 y a la fecha se han realizado
once sesiones semanales de trabajo con una participacién promedio de 25 personas de 15
organizaciones e instituciones. Dentro de la conceptualizacion de la Mesa Técnica se
proponen dos conceptos “economia campesina, familiar y comunitaria; y agricultura
campesina, familiar y comunitaria”. (Mesa técnica de Agricultura Familiar y Economia

campesina 2017, p. 7)

Se define la agricultura campesina, familiar y comunitaria como “un sistema de produccion y
organizacion gestionado y operado por mujeres, hombres, familias y comunidades
campesinas, indigenas, afrodescendientes, raizales y palenqueras que conviven en los
territorios rurales del pais; es un sistema en donde desarrollan principalmente servicios,
agricolas, pecuarios, pesqueros, acuicolas y silvicolas; que se complementan con actividades

no agricolas.” (Mesa técnica de Agricultura Familiar y Economia campesina, p. 8)

El estado lo que quiere con estas comunidades es “gestionar la accion integral orientada al
fortalecimiento de las capacidades sociales, econdmicas y politicas de los productores de la
agricultura campesina familiar y comunitaria, sobre la base de un mejoramiento de la calidad

de vida de la poblacion rural”. (Mesa técnica de Agricultura Familiar y Economia campesina,
p. 9).
A partir de toda la informacion recolectada por el Estado, existen 11 ejes tematicos dentro de

la propuesta de lineamientos generales de politica publica.



Dentro de los cuales esta investigacion se centrard en analizar “Mercado Social” y “Circuitos

cortos de comercializacion”.

1. Mercado social: tiene como objetivo fomentar estrategias para el cambio de
comportamiento en los consumidores “estos cambios estan orientados a la promocion de
los productos y modos de produccion de la agricultura campesina familiar y comunitaria;
e incluyen aspectos como campafias y marcas, entre otras”. (Mesa técnica de Agricultura

Familiar y Economia campesina 2017, p. 14)

2. Circuitos cortos de comercializacion: “contiene las propuestas relacionadas con la
promocion y fortalecimiento de esquemas de comercializacion generalmente
caracterizados por: a. baja o nula intermediacion, b. cercania geografica, c. confianza y
fortalecimiento del capital social”. (Mesa técnica de Agricultura Familiar y Economia

campesina 2017, p. 17).

Entre los circuitos cortos mas populares se encuentran mercados campesinos o ferias, en
donde se presentan “grandes cadenas de intermediacion, asimetria en la informacion para la
negociacion de precios, y exigencias de estandares de calidad dificiles de cumplir,
adicionalmente no existe un apoyo decidido a canales cortos de comercializacién directa en
donde se genere vinculos sociales entre los productores y los consumidores y que sirvan de
puente entre lo urbano y lo rural”. (Mesa técnica de Agricultura Familiar y Economia
campesina 2017, p. 18), en el caso de muchas comunidades palenqueras o quienes son parte
de esta region no tienen esta clase de circuitos de comercio, por tal motivo les toca viajar
hasta Cartagena para poder vender sus productos y darse a conocer por los turistas o
simplemente poder llevar el sustento econémico a sus familias; tampoco tienen el apoyo del

estado para poder crear estrategias de marketing donde les den visibilidad a estas



comunidades para que lograr cambiar la mentalidad de los colombianos y turistas sobre los

productos elaborados por cada comunidad dandoles una posibilidad de darse a conocer.

6.4 Juntos, pero no revueltos

El objetivo del proyecto “Juntos, pero no revueltos” que planteaba Lina Maria Pérez, era
potenciar las interacciones entre los jovenes en situacion de vulneracion, que estimularan la
socializacion y a su vez la exploracion de su entorno objetual propio, como medio de auto
reconocimiento, objetivo que fue vital para plantear la fusion con el Vacile Creativo 2018,
dentro del Comité de Artesanias PatéKania. Se logran estrategias para empoderar a la
comunidad mediante herramientas de disefio participativo y arte relacional, fomentando la
capacidad creativa de la comunidad.

La resiliencia, eje importante del proyecto, es la capacidad humana para enfrentar situaciones
de peligro o tragedia; resistencia a la destruccion, problemas de la vida, ser capaz de salir
adelante, crecer y desarrollarse solamente llegando como seres adultos competentes y
exitosos. El nifio puede estar rodeado de afecto (tengo), pero si no tiene fuerza interior
(soy/estoy) no es resiliente. El nifio puede ser locuaz y hablar bien (puedo), pero no tienen
empatia (soy/estoy), o no aprende de los modelos (tengo), entonces no es resiliente. La
resiliencia es el producto de una combinacion de estas caracteristicas puedo, soy, estoy y
tengo. Por lo tanto, el nifio que trabaja bien, juega bien y tienen buenas expectativas,
aspiraciones en la vida, se desarrolla sicol6gicamente sano y socialmente es exitoso; eso es
ser nifio resiliente [1]

La resiliencia debe ser una virtud que se forma continuamente durante cada etapa del

desarrollo del ser humano.



En la conceptualizacién de los factores asociados al maltrato infantil como lo afirman
Ciccheti y Rizley, es importante, incluir no solo los factores de riesgo sino los factores de
compensacion o protectores, porque la conducta parental estad determinada por el equilibrio
relativo entre los factores protectores (disminuyen la probabilidad) y los factores de riesgo
(incrementan la posibilidad) que experimenta una familia.

Estas competencias pueden promoverse desde la primera infancia, con un enfoque de
potenciarlas. Uno de estos factores es la competencia social y emocional que aparece en los
nifios para desenvolverse en sus contextos interpersonales y que juega un papel fundamental
en la prevencion de la violencia y la crueldad y de muchas practicas de riesgo como fumar,

beber alcohol, conducir a alta velocidad, tener relaciones sexuales sin proteccion, etc.

Las Pautas o Patrones de Crianza: Aquellos usos o costumbres que se transmiten de
generacion en generacion como parte del acervo cultural, que tienen que ver cdmo los padres
crian, cuidan y educan a sus hijos, dependen de lo aprendido, de lo vivido y esto, de la
influencia cultural que se ejerce en cada uno de los contextos y en cada una de las

generaciones [2]

6.5 Consonante

Consonante naci6 de la inconformidad sobre las desventajas que existen en Colombia de
personas con diferentes discapacidades respecto a aquellas que son “normales”. La
desigualdad salarial, educativa, entre otros aspectos, en este caso el tema que mas nos llamo
la atencidn fueron las personas con perdida (“discapacidad”) auditiva, es decir las personas
SORDAS. Quienes a lo largo de este proyecto nos demostraron que lo imposible esta en

aquello que adn no se intenta y que por el contrario de lo que suele pensar, que somos



nosotros los oyentes (“normales”) quien debemos ensefiarles, realmente son ellos quienes nos
demostraran miles de formas de vivir en el mundo oyente que solo podemos apreciar gracias

a esta habilidad de ser sordo.

Este proyecto pretendia demostrar que esas discapacidades son mas habilidades y ventajas
que nos pueden ensefiar a contemplar el mundo desde otro punto de vista, y que la solucion
no esta en resolver la sordera si no en entenderla y aprovechar todas las habilidades que a lo
largo del tiempo han venido desarrollando para vivir en el mundo oyente y como estas nos

pueden aportar en actividades de nuestra vida cotidiana.

Consonate encuentra su inspiracion en la comunidad y cultura sorda, después de un encuentro
fortuito donde reflexionamos sobre desigualdad y discriminacién en nuestro pais respecto a
todas las personas irrumpen en nuestro concepto de lo “normal”. La comunidad sorda ha
adquirido un sin numero de habilidades que se desarrollan a lo largo de su vivencia en el
mundo oyente, tales como la forma en que se comunican entre ellos y con los oyentes, su
memoria, su facilidad de interpretar logos, simbolos, sefiales e imagenes, la facilidad con la
que aprenden una actividad y la perfeccion y dedicacion con la que la desarrollan. Todas
estas se han contemplado desde una postura negativa donde suelen determinar lo que carecen
e intentan constantemente llenarlos de herramientas para suplir esa perdida, pero esta vez
adentrandonos en la comunidad descubrimos que nuestros estudiantes universitarios podrian
aplicar este tipo de habilidades para mejorar su eficacia y rendimiento académico a través de
una extrapolacion de sus habilidades traducidas a un objeto que les brindase ese que poseen
las personas sordas que el oyente no tiene. Es por eso que a través de diferentes estimulos

pretendemos ensefiar al oyente a aislarse del mundo ruidoso en el que suele vivir y



sumergirse en un mundo de estimulacion media o total de sus sentidos para bienestar mental

y fisico de él.

7. Marco metodologico

7.1 Descripcion del comité dentro del marco del Vacile

Directamente el comité Paté-kania realizamos un reconocimiento geografico de las dos
poblaciones para identificar las posibles oportunidades de intervencion desde el disefio y para
poder ubicarse espacialmente en el espacio generado por un recorrido turistico realizado por
los lideres de las comunidades, el objetivo final de este recorrido era identificar los puntos
donde los artesanos vivian y hacian todo su trabajo manual, luego de la identificacion y
reconocimiento se realizé una pequefia charla con cada uno de ellos en donde se les hizo las

siguientes preguntas:

1. ¢Colmo se llama?

2. ¢Usted qué hace?

3. ¢De ddnde lo aprendi6?

4. ¢Con quien aprendio?

5. ¢Doénde consigue la materia prima?

6. ¢Doénde lo vende y cémo lo vende?

7. ¢La artesania es su fuente principal de ingreso?

A partir del reconocimiento, identificacion y entrevista realizada a cada artesano
comenzamos a analizar las problematicas las cuales afectan directamente a los artesanos se
pudieron identificar: las nuevas generaciones no estan interesadas en aprender el oficio, no
tienen una visualizacion adecuada en donde puedan dar a conocer sus productos y darse a

conocer como artesanos Gameranos, no poseen una identificacion de marca que los



diferencie de las demas poblaciones, no aprovechan los recursos naturales para realizar sus
producto luego de identificar y analizar cada problematica existente en la poblaciones se
decide disefiar una serie de metodologias y actividades de ensefianza para introducir a los
nifios al oficio y que ellos se sientan identificados, también se decidi6 disefiar un mapa con su
sefalética respectiva para darle visualizacion a los turistas de los sitios turisticos importantes
y los principales actores culturales de la poblacion Gamerana con un enfoque desde el
marketing social en donde Kotler y Zaltmanes proponen un concepto “en el cual la
organizacion debe establecer las necesidades, deseos e intereses de los mercados para que de
este modo pueda promocionar un valor superior a sus clientes de tal forma que se mantenga o
mejore el bienestar del consumidor y de la sociedad...”se decidid poner en practica parte de
las estrategias que vinculan este enfoque proporcionando asi un valor agregado al producto
disefiado en este caso el “mapa” proporcionandole asi a los pobladores nuevas formas de
visualizacion de su comunidad desde un pequefio aspecto como este lo es, también se tuvo en
cuenta el disefio participativo guiado a partir de estrategias de comunicacion el cual plantea
comunicar cada hallazgo y cada decisién que se tome a la comunidad por lo que aporta
nuevas formas de comunicacion para entablar una cercania con los pobladores de las
diferentes comunidades proporcionado asi una inmersién cultural logrando apropiar las
costumbres para tener un mayor entendimiento y apropiacion generando nuevas formas de
disefio desde la experiencia misma.

Las actividades que realizamos buscaban encontrar la identidad cultural de los participantes
en cada pieza mediante la fabricacion de productos artesanales con materiales propios de
Gamero, ya sea por fibras, materia reciclada u otras, atribuyendo un caracter simbdlico, para
ello se decidié realizar las siguientes actividades en conjunto con los nifios para darles una
aproximacion sensorial al oficio de la artesania y lograr explotar la creatividad de cada uno,

las actividades fueron las siguientes con su respectivo alcance:



1. Taller de tejidos y bisuteria: transferir el conocimiento la nocién de nudos, formas y
patrones para aproximar a los nifios a una exploracion manual.

2. Taller de banquitas: construir mobiliario para la casa de la cultura de uso comunitario
con materiales reciclables (botellas plasticas y desechos plasticos).

3. Taller banquitas identidad: apropiacion simbdlica por parte de los nifios para
darles un sentido propio a las banquitas.

4. Taller fibras de pléstico: transformacion de una fibra alternativa para la creacion mde
elementos cotidianos.

5. Tapitas recoleccion y planeacion: apropiacidon de un espacio publico para la creacion
de una mural con materiales reciclables incentivandolos a la recoleccidn de basuras.

6. Planeacion mapa Gamero: recoleccion de datos con el comité Kamina sobre puntos
culturales importantes y sitios turisticos.

7. Co-creacién con los lideres de la comunidad: planteamiento de diferentes disefios de
iconos para diferenciar los puntos de interés y sitios turisticos y manejar una linea
gréfica.

8. Construccion mapa: con ayuda de la comunidad de artesanos se realizé el mapa
dejandoles un producto en el cual pueden mostrar las rutas culturales de interés, sitios
turisticos y darle visibilidad a cada actor cultural importante de la comunidad.

Las actividades que planteamos pretenden buscar la identidad cultural por medio de
simbologias planteadas por los mismos nifios y lideres de la comunidad como es en el caso
del disefio del mapa, las banquitas y el gamerastico, cumpliendo asi con los objetivos del

Vacile Creativo los cuales son:

Objetivo General:



Aportar conocimientos y herramientas que permitan comprender e intervenir desde el disefio
diferentes aspectos de la cotidianidad de SBdP y Gamero con el fin de desarrollar una serie
de acciones participativas que conduzcan a un carnaval. La intencién fundamental es
construir modelos de analisis basados en una lectura critica de procesos historicos, la
apropiacion de herramientas de las ciencias humanas y la representacion de conceptos en el
contexto especifico a estudiar.

En este componente se busca que los estudiantes amplien su conocimiento teérico y de

fundamentacion conceptual en relacion con el tema a trabajar en SBdP y Gamero.

Objetivos especificos:

e Explorar practicas comunitarias y participativas referentes a procesos y proyectos
pertinentes a la comunidad de SBdP y Gamero.

e Identificar, interpretar y estudiar métodos e instrumentos de disefio participativo y arte
relacional que permitan acercarse a SBdP y Gamero de manera persuasiva.

e Desarrollar estrategias comunitarias y ludicas para proponer un proyecto participativo
con las comunidades y contextos propuestos por cada estudiante, de modo que
involucren el uso de cartografias emocionales, generacion de objetos y dispositivos y

herramientas de disefio en contexto.

A partir desde metodologias incluyente con estrategias de comunicacion las cuales plantean
“Segun el Manual de Diagndstico participativo de comunicacion rural, la comunicacion para
el desarrollo utiliza la investigacién, los enfoques, los métodos, los medios modernos y
tradicionales, los materiales de comunicacion para mejorar el dialogo entre la poblacion rural
y las agencias de desarrollo para que todos alcancen un entendimiento mutuo y juntos

decidan sobre los problemas, las necesidades, las soluciones como también sobre las



tecnologias nuevas y apropiadas, y las practicas. Muchas veces, tales decisiones articulan las
capacidades locales con los conocimientos y habilidades externos para resolver los problemas
mas eficazmente. La identificacion de soluciones en forma conjunta tiene mas aceptacion en
la poblacion porque se consideran como relevantes para sus necesidades.” A partir del
andlisis de este manual se logrd identificar como es de vital importancia tener un
acercamiento con la comunidad para poder completar los proyectos con mayor validez, ya
que se identifican necesidades e interés de cada poblacion y como con las actividades se

puede lograr identificar muchos aspectos culturales de la region.

7.2 Estrategias de comunicacion

Cuando se estaban realizando las derivas se iban haciendo pequefias entrevistas con los
artesanos sobres las propuestas que llevabamos para realizar en ambos corregimientos y asi
saber si lo que se habia pensado desde Bogotéa serviria en las comunidades y si les ayudaria a
estas personas a ampliar un poco mas los conocimientos que ya tienen sobre los diferentes
materiales y sobre cdmo los tratan para crear sus productos, las ideas también se las
comunicabamos a los nifios puesto que ellos al saber que se iba a desarrollar les iban a contar
a sus padres y asi generamos intriga y misterio para que al otro dia las personas se acercaran
y se lograra ejecutar las acciones que anteriormente habiamos comentado, otra forma en la
que comunicdbamos nuestros ideales a trabajar era en pequefias reuniones en donde
Ilevabamos un cronograma explicando dia a dia lo que ibamos a trabajar y también aclaramos
las dudas que tenian los lideres y durante estas presentaciones también solicitdbamos la ayuda
para conseguir algin material que no tuviéramos a la mano, estas reuniones y exposiciones se
las presentamos a los lideres de la comunidad ya que ellos al saber sobre qué tipo de acciones

ibamos a ejecutar ellos sabian que personas dentro de la comunidad nos podian ya fuera



porque tenia conocimientos sobre el tema o porque sabia donde conseguir lo que fuéramos a

utilizar.

Cuando estdbamos en medio de las actividades se nos iban ocurriendo actividades un poco
mas pequefias para llamar la atencion de los pequefios y que siguieran interesados con las
acciones que se iban a realizar y entre los nifios mismos se corria la voz y se mostraban unos
a otros lo que estaban haciendo y asi de esta manera los nifios también se acercaban para
aprender de lo que se estaba haciendo, en una ocasién durante una actividad que se realizd
con los nifios fueron tantos nifios que se acercaron que nosotros 4 no alcanzamos a explicarle
a todo el grupo de nifios si no que entre ellos mismos se estaban ensefiando, los que estaban
mas cerca y aprendieron rapido la técnica le ensefiaron algunos amiguitos de ellos que se

interesaron cuando terminaron de jugar futbol.

7.2.1 Estrategias de convocatoria

Una de las estrategias de convocatoria fue cuando se realiz6 el burro taller en el cual ibamos
recorriendo el corregimiento y tratar de pasar por cada casa con el propdsito de generar un
intercambio de favores en el que se pretendia recoger la mayor cantidad de materiales que
pudiéramos aprovechar para alguna de las actividades que se tenia planeada y mientras se
realizaba este burro taller también se le iba diciendo a las personas que ibamos a estar en la
casa cultura realizando algunas actividades a las que si bien podian ir a mirar también estaban
invitados a participar durante el tiempo que ibamos a trabajar en estos dos corregimientos, de
las actividades pequefias y rapidas que se pensaron en Bogota se idearon para llamar la
atencion de los nifios y que desde este primer acercamiento a las actividades fueran los

mismos nifios quienes también pudieran o lograran decirles a mas nifios o0 personas para que



se acercaran y se fueran forjando relaciones de conocimientos, las convocatorias las hicimos
mientras recorriamos el corregimiento en busca de los artesanos y mientras los visitibamos
los ibamos invitando ya sea que fuera a la plaza principal (Palenque) o a la casa cultura
(Gamero) en donde ya estando en estos sitios se les explicaria un poco mas sobre lo que
nosotros como comité queriamos aportarles a ellos en su oficio y para que conocieran un

poco mas sobre el Vacile.

7.3 Limites y alcances
En el libro Disefio participativo para una estrategia de comunicacion nos indican cual es la
importancia de involucrar a las comunidades en los procesos creativos citando a dos autores
importantes para el proyecto “segin Paolo Mefalopulos y Titus Moetsabi observan que es
necesario involucrar a las comunidades no sélo en la recoleccion de informacion sino en la
priorizacion y en el analisis de sus problemas y necesidades y en consecuencia, compartir
informacion y conocimientos se convirtié en un elemento esencial para lograr una buena
comunicacion e intervencion al cambio de realidades de las comunidades con las que se esta
trabajando.” a partir del andlisis de las necesidades e intereses de cada comunidad se
plantearon y planearon varios resultados de disefio con metodologias participativas, las cuales
se dieron desde Bogota y estas son:
1. Actividades de disefio colaborativo con los nifios para generar un acercamiento
sensorial a las artesanias y generar interés de los mismos hacia el oficio.
2. Metodologias de creacidn colaborativo con los artesanos proponiendo el uso de
nuevos materiales para implementar en los diferentes productos e innovacion de

los mismos por medio de materiales reciclables y creacién de nuevos productos.



3. Desarrollo y creacién de la identidad Palenquera con el enfoque hacia el oficio de
las artesanias, generando mayor flujo comercial y una mayor visibilidad hacia los
turistas creando un reconocimiento por parte de las comunidades externas hacia
las artesanias palenqueras y gameranas a partir del trabajo colaborativo con la

comunidad.

7.4 Palenque:

7.4.1 Creacion de premios:

Junto con el comité Lembota se acordd crear y realizar unos premios para hacer un
reconocimiento a las mujeres que quedaran en primer, segundo y tercer puesto quienes
participaran del concurso, para estos premios se penso en crear y realizar unos collares y
pulseras hechos a mano por nosotros y por nifios de la comunidad que se interesaron por
elaborar, las pulseras, collares también iban acompafiados de labiales y esmalte para ufas,
durante este concurso también se les obsequio un cepillo para peinar a las mujeres que
participaron, los materiales que se usaron fueron piedras que se encuentran facil dentro del
corregimiento.

Durante el tiempo que fuimos realizando los premios para el concurso unos nifios entre los 9
y los 11 afios llegaron y quisieron saber qué estdbamos haciendo y les fuimos indicando poco
a poco como podrian crear sus manillas, algunos nifios las hicieron con sus nombres y otros
pensaron en crear manillas para sus papas y/o amiguitos cercanos, ademas durante este
tiempo se lograron elaborar manillas, collares y aretes, se hicieron en alambre, hilo, los nifios

usaron alicates de artesanias que son un poco mas pequefios y no tiene nada filos que



pudieran causarle a los nifios heridas ayudandolos a agarrar bien las pinzas para que no se
fueran a pellizcar.

El propoésito de hacer estos premios con los nifios era de involucrarlos en el antes, durante y
después para que vieran y aprendieran de lo que se puede hacer con un hilo, piedritas y
diferentes elementos de la bisuteria para lograr hacer artesanias, aprendieron hacer nudos y
como asegurar las piedras para que no se cayeran, los nifios también estuvieron presentes
durante la entrega de los premios viendo como lo que ellos ayudaron hacer les gustaba a las

mujeres ganadoras del concurso.

7.4.2 Muiiecos en papel mache:

Esta fue una de las actividades que se gener6 de manera rapida, lo que se hizo fue preparar la
mezcla de colbon, harina y un poco de agua, esta mezcla se caliente un poco y después se
deja enfriar para poder usarse y poder manejarlo con las manos, mientras se preparaba esta
mezcla se iban realizando unos “esqueletos” en alambre dulce y buscar mucho papel y lo
mejor es que se pudo hacer con papel que estaba para botar a la basura.

Cuando ya se tenia la mezcla y el” esqueleto” listo, se dejaban a un lado mientras el papel se
cortaba en tiras para poder ponerlo en el esqueleto, cada nifio cogia un esqueleto y agarraba
un trozo de papel y lo metia en la mezcla para remojar el papel y posteriormente ir colocando
este papel remojado en el esqueleto, la idea hacer este paso repetidas veces hasta que el
mufieco vaya quedando un poco mas grueso o gordito y continuar hasta que el nifio dijera que
asi se veia bien el mufieco. La actividad iba hasta que los nifios dejaran los mufiecos listos
para que se secaran y poder pintarlos al otro dia o cuando ya estuvieran listos y secos, la
actividad quedo hasta dejar los mufiecos secando para poder pintarlos y quedo en este punto
porque al siguiente nos ibamos para Gamero y sin saber que la actividad iba a quedar sin

terminar pero la idea de esta actividad era que los nifios pintaran y decoraran los mufiecos



como ellos creian que se veia un palenquero ante el mundo ya fuera que tuviera un oficio

tradicional o un trabajo normal.

7.5 Gamero:

7.5.1 Gamerastico:

Este nombre se debe a la unién de Gamero y Plastico.

Esta actividad se pensoé a partir de evidenciar durante las derivas y los recorridos hechos, que
en este corregimiento se encontraban muchas botellas pléstico de diferentes tamafios tiradas
en la calle y practicamente en cualquier parte del corregimiento, la idea de esta accion era
poder sacar un hilo de plastico a partir de estas botellas que encontrabamos, lo primero que se
realiz6 fue hacer entre el comité una prueba piloto para saber exactamente cémo se podia
sacar este hilo, se necesito de una cuchilla de bisturi, un trozo de madera por lo menos de 10
cm x 20 cm, 2 tornillos de ¥ de pulgada, arandelas y por supuesto una botella. Después de
tener estos materiales lo que se hace es perforar la madera del grande de los tornillos para
poner las arandelas, colocar la cuchilla y asegurarla con una tuerca en cada tornillo y
acomodar la cuchilla al grosor que la persona considere que esta bien, el grosor puede variar
entre milimetros hasta centimetros.

El paso siguiente es poner una botella entre los dos tornillos, hacer un pequefio corte que, de
inicio para comenzar a sacar el hilo, esta idea se propuso por un lado para poder darle un uso
al material del cual estan hechas las botellas y poder aprovechar este para arreglar mangos de
herramientas, pueden hacer amarres para las cercas que ponen en ciertas partes de la

comunidad.

Al saber nosotros como crear el deshilachador pasamos a explicarle a Victor quien era uno de

los personajes que mas nos acompafio durante el tiempo y los dias que fuimos a Gamero,



ademas de también ser uno de los mas interesados junto con Arnulfo porque ellos veian que
las botellas se les estaba convirtiendo en un problema ya que las estaban encontrando por los
lados de la ciénaga, fuente hidrica. Tanto a Victor como a Arnulfo le ensefiamos a construir
un deshilachador y a usarlo de forma tal que logren convertir una botella “sélida” y completa
en hilo al cual le pueden encontrar mas usos dentro la comunidad y también se pens6 que en
el hilo ya que este resiste un peso considerable. Uno de los enfoques que se le dio fue le
ecodisefio donde al integrar “estas oportunidades como parte de un mismo esquema es
posible obtener mdltiples beneficios: minimizar los costos de produccion y el consumo de
materiales y recursos, optimizar la calidad de los productos, mejorar la vida Gtil de los
productos, seleccionar los recursos mas sostenibles o con menor contenido energético, buscar
la utilizacion de tecnologias mas limpias y minimizar los costos de manejo de residuos y
desechos”, se logré formar un nuevo tipo de material el cual se pueda reutilizar y en donde
ellos puedan crear nuevos productos a partir de las fibras del plastico o simplemente este
puede tener al calentarse formando asi un amarre el cual sirve para unir dos piezas, haciendo
asi disefio sustentable y sostenible para ellos ya que las botellas y estos desperdicios se

consiguen en cualquier parte de la comunidad.

7.5.2 Construccion del mapa:

Desde el planteamiento de las actividades que se iban a realizar en Palenque y Gamero se
tenia planeado disefiar un sistema o un conjunto de visualizacion el cual ayudarad a las
diferentes poblaciones a mostrar y generar un reconocimiento de sus productos y sitios
turisticos, pero al momento de llegar a los diferentes comunidades se logré diferenciar varias
problematicas una de ellas se generé a partir del analisis hecho por el recorrido que se realizé
con los lideres de la comunidad se diferenciaron las oportunidades de disefio y como se

podrian hacer en conjunto con la comunidad, la oportunidad mas importante fue el disefio,



planeacion y construccion de un conjunto visualizador el cual propone la agrupacion y
visualizacion de los actores culturales y sitios turisticos importantes de Gamero para generar
un reconocimiento de la identidad afro por parte de los turistas y mismos miembros de la
comunidad a traves de los diferentes aspectos culturales como lo son: la gastronomia, las
bailarinas, los cantantes / musicos, los/las artesanos/as, pescadores y quienes practican la
botanica, con cada uno de ellos se habld para socializar y tener una opinién externa sobre el
conjunto de visualizacién que se estaba planteando en su mayoria les parecié una buena
forma de que las demas poblaciones y turistas pudieran identificar cada punto y actor cultural
importante y saber ubicarse en el contexto.

El proceso se divide en tres momentos importantes en donde se contd con la participacion del
comité Kamina durante todo el proceso, de los cuales dos de estos momentos se logré la
participacion de la comunidad tanto de los lideres comunitarios como de la poblacion infantil,
estos son:

1. Reconocimiento, planeacién y disefio

2. Validacién con la comunidad

3. Construccion colectiva.

Para el primer momento se contd con la ayuda de Sandris una mujer lider de la comunidad y
persona quien cuida y tiene acceso a la casa de la cultura ayudo a armar el primer mapeo
general de Gamero donde se ubicaron el nombre de las calles y puntos importantes para
poder ubicarnos geograficamente, posterior a esto se pasd a ubicar los actores culturales
importantes para esto se desarrolld una actividad en conjunto con todos los comités el cual
consistia en hacer todo un recorrido por todo Gamero y lograr ubicar en una mapa
vectorizado (como se puede ver en la imagen 1 y 1.1) en la plataforma de Illustrator e
impreso para poder poner los puntos de interés de cada comité, luego se recolectd esta

informacidn y con la ayuda nuevamente de Sandris se logré validar la informacion faltante.



Imagen 1, recorrido con Sandris para ubicar los puntos de interés

Imagen 1.1, mapa hecho en la plataforma illustrator.



Luego del reconocimiento geografico de la poblacidn localizando los actores culturales y
sitios turisticos importantes se comenzo la planeacion para ello los dos comités se sentaron y
comenzaron a discutir como se iba a lograr generar el conjunto de visualizacion (mapa) para
Gamero, para ello se formularon varias preguntas como: ¢En qué material va a ser el mapa?
¢En qué lugar se va a disponer el mapa? ¢;Qué iconos van a representar cada actor y como se
va a mostrar?, para resolver estas dudas contamos con la ayuda de la comunidad mas
especificamente de los lideres y parte de Obis quien es un artesano experto en madera de la
comunidad él nos explicaba que para lograr hacer el mapa el mejor material que podriamos
usar era la madera y para lograr hacerlo era mejor tallar la madera para darle un sentido de
relieve, el material se recolectd con la actividad del burro taller el cual consistia en la
recoleccion de materiales para hacer las diferente actividades, se recolectaron 3 pedazos de
triplex los cuales eran de igual tamafio la idea era poder unir estos para hacer el mapa con sus
convenciones, ya al tener el material se continudé con hacer el bosquejo del mapa en la
madera para poder tallarla, se dispuso dos de los tres retazos para calcar el mapa y el tercero
para las convenciones, para ello lo que se hizo fue con el mapa realizado a computador
anteriormente crear una reticula de 2x2 cm y se replico esta misma en las dos maderas
logrando calcar con éxito todo el mapa.

A partir de una de las actividades que realizé el comité Kamina se lograron identificar cuales
eran los iconos con mayor relevancia y a partir de estos poder disefiarlos y presentarlos ante
los lideres de la comunidad, para ello se hizo una seleccién de los actos culturales mas
importantes y sitios turisticos de relevancia para dar a conocerlos; se plante6 un estilo grafico
el cual partia de la G de Gamero, esto para que todos los iconos disefiados tuvieran una
coherencia gréfica y generar una identidad, en la (imagen 2) se puede observar los disefios
escogidos y los cuales se le plantearon a los lideres, y en una reunion se escogieron cuéales

eran los que se iban a poner en las convenciones y en la sefialética a partir de esta reunion se



logré identificar cuales iconos hacian falta en los sitios turisticos y puntos de interés
importantes los cuales se disefiaron y se propusieron de nuevo para poder empezar a construir
el mapa y la sefialética, al final de la reunién los lideres agradecieron por el trabajo hecho
para la comunidad y esto como esta ayudando a la poblacién a tener el reconocimiento que se
merecen; a partir de la validacion con los lideres de la comunidad se empez6 a buscar qué
materiales faltaban para lograr hacer la sefialética como prueba piloto, la cual consistia en
armar un esténcil con los iconos establecidos para cada acto, actor cultural y sitios turisticos
importantes, la idea era que el esténcil se pudiera poner sobre un retazo de madera y poder
pintarlo con laca asi logrando la sefialética propuesta para poder ponerlo en cada casa para
lograr la identificacion de cada uno de ellos, que se queria lograr con esto que las mismas
personas de la comunidad a partir de esta prueba lograron evolucionar la propuesta y de

pronto en un futuro poder tallar cada icono en una retazo de madera (imagen 3).
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Imagen 2, disefio de los iconos realizado por los comités Paté-Kanid y Kamina



Imagen 3, validacion de la comunidad y presentacion de los esténciles.

A partir de la retroalimentacion dada por los lideres se prosigui6é con la construccion del
mapa y de los iconos, los cuales también se vectorizaron para tenerlos sistematizados y
dejarselos a ellos; a partir de la reticula y copia de mapa que se realiz6 se empez6 con el
tallado del mismo, el cual se realiz6 con motor tool primeramente y luego con un taladro
como se puede observar en la imagen 4 donde uno de los artesanos de la comunidad nos
ayudd a tallarlo y nos mostrd la técnica adecuada para sostener el taladro y tener mas
precision al momento de hacer el contacto con la madera, esto se realiz6 durante toda a una
tarde al siguiente dia ya al tener todo el mapa tallado se lijo la madera para quitarle las
imperfecciones y darle un mejor acabado, como se observa en la imagen 5 se comenz0 a
pintar tanto las calles de un color negro y cada miembro y sitio turistico se le asigné un color
para diferenciarlos y asi mismo en las convenciones cada icono estaba con su color también
se generd una numeracién para lograr su identificacion y diferenciacion, los colores

asignados fueron los siguientes:



. Sitios de interés
. Gastronomia
. Artesanos

Midsicos S bailarinas

Botanica

Imagen 4, Tallado con taladro y ayuda por parte de uno de los artesanos.



Imagen 5, Ubicacién en el mapa de cada icono con su color asignado.

Luego de haber asignado y pintado cada color con su respectiva ubicacién geografica en el
mapa se procedid a unir los 3 retazos con ayuda de otro de los artesanos quien tenia un alto
conocimiento en maderas por lo cual nos propuso que la mejor manera de unirlos era
poniendo en el respaldo una tabla la cual estuviera dispuesta de manera horizontal en donde
uniera los tres pedazos y asi no habria problema de que se desunieran, para esto conseguimos
dos retazos grandes los cuales se cortaran para poner uno en la parte superior y otro en la

parte inferior uniéndolos con puntillas de 16” como se muestra en la imagen 6.



Imagen 6, union de las tres partes del mapa

Luego de haber unido las tres partes se comenzé a armar las convenciones en las cuales se
colocarian los iconos con su color asignado para poder reconocerlo y ubicarlos en el mapa,
para esto se calco a partir de la imagen proyectada en el video vin (ya que los iconos estaban
sistematizados y vectorizados) luego del calco se prosiguié a pintar cada icono con su
respectivo color, para los sitios turisticos de interés se enumeraron para ubicarlos mas rapido
en el mapa, se procedio a darle acabados completamente al mapa para luego hacer la entrega

a la comunidad. (imagen 7)



Imagen 7, acabados del mapa.

Al hacer la entrega del mapa a los lideres de la comunidad se les explic6 como fue la
realizacién del mapa y como eran las convenciones por color para poder guiar al lector
cuando lo vea, los lideres de la comunidad hacen una pequefia retroalimentacion sobre como
usar el mapa y donde se puede visualizar mejor y se llegd a la conclusion que para poder
mantener el mapa, evitar dafios o el hurto de piezas se guardara en la casa de la cultura y para
ocasiones especiales como lo son las ferias se sacara para darle visibilidad a cada uno de los
actores y sitios de interés para los turistas que lleguen a Gamero.

Varios miembros de la comunidad nos dieron las gracias por haberlos tenido en cuenta al
momento de hacer el disefio y elaboracion del mapa “eso refleja el esfuerzo y dedicacion que
sienten por su carrera y eso se ve reflejado como se apasionan por trabajar con nosotros y

poder sacar el proyecto adelante” dijo uno de ellos.



Imagen 8, entrega del mapa.

Imagen 9, lideres de la comunidad con el mapa finalizado

Los lideres nos dieron las infinitas gracias por haber logrado este resultado en tan poco

tiempo, que para ellos era de gran satisfaccion e importancia que proyectos sociales como



estos sigan llegando a esta comunidad la cual no tiene visibilidad al exterior y que es tan llena
de una rigueza cultural, esperan que con este pequefio paso puedan lograr el crecimiento de la
comunidad, poder darse a conocer al mundo por lo menos lograr diferenciarse y que las
demas comunidades, turistas y demas puedan ver la riqueza cultural de su region tanto en la
artesania, como en la boténica, la forma como sus bailarinas se preparan al igual que sus
musicos, como preparan su comida tipica y que visiten cada sitio de interés para ellos.

Al terminar la construccién y entrega del mapa pudimos darnos cuenta que el disefio
participativo con innovacion social le da un aspecto totalmente diferente al resultado

proporcionandole la identidad misma de la comunidad.

7.5.3 Banquitas:

Esta actividad se planific desde el concepto del ecodisefio este se puede definir como
*acciones orientadas a la mejora ambiental del producto en la etapa inicial de disefio,
mediante la mejora de la funcidn, seleccién de materiales menos impactantes, aplicacion de
procesos alternativos, mejora en el transporte y en el uso, y minimizacion de los impactos en
la etapa final de tratamiento” para ayudar un poco con los residuos de botellas plasticas que
se encuentran en el corregimiento, proporcionar un nuevo método de creacion de productos a
través de material reciclable generando activacion creativa en los participantes.

Lo primero que se hizo fue salir junto con los nifios a recorrer el corregimiento en bisqueda
de botellas de diferentes tamafios, una vez se hizo esto, volvimos a la casa de la cultura para
dejar las botellas encontradas para luego que cada nifio y cada participante de la actividad
tuviera una botella en la mano e ir recogiendo papeles tirados en las calles principalmente
paquetes de papas para luego introducirlos en la botella y con un palo irlos apretando en el
fondo con el fin de que la botella se vaya llenando y asi también poder recoger méas paquetes

de papas, la idea era llenar una botella grande de 3 litros completamente con papeles y que se



fuera apretando los papeles con un palito de madera, estos papeles fueron recogidos de las
calles por los que caminamos, luego de llenar las botellas se procede a unir 5 botellas de igual
tamafio amarrandolas con el hilo que anteriormente se saco de la actividad del Gamerastico y
también un poco de cinta.

Cuando ya se tiene las botellas amarradas se dejan a un lado y se procede a hacer la mezcla
de colbon y agua, también se buscd papel periddico y hojas de papel que estuvieran en la
basura para poder cubrir las botellas con papel y engrudo, se remoja el papel en el engrudo y
se pone encima de las botellas hasta taparlas por completo logrando que quede una buena
capa de papel. Al tener las botellas cubiertas las dejamos secando hasta que la capa de papel y
engrudo quede dura para que los nifios logren pintarla como mas les guste tratando de darle

un enfoque hacia como ellos se ven representados en colores y texturas.



8. Aprendizajes

Gracias a esta increible experiencia pude darme cuenta como disefiador no solo la
importancia de conocer a una cultura para poder disefiar para ellos, si no entender de dénde
proviene, quienes son hacer una inmersién completa para poder entender a gran y pequefia
escala su cosmogonia, logre entender que para disefiar se requiere mas que lapiz y papel se
requiere entender a la otra persona, sus necesidades, metas, suefios e intereses para asi poder
tener un disefio completo.

En el &mbito personal conoci personas maravillosos e increibles que me ensefiaron a pensar
mas el otro como sujeto con mis mismas capacidades pero diferente manera de ver el mundo
y comprenderlo, a partir de esto logre captar la esencia de un disefiador con capacidad de
lograr, a través de sus objetos, suplir las necesidades y mostrarles nuevas formas de lograr
sus suefios a través del eco disefio, disefio sustentable y sostenible, com a través de materiales
que encuentran en su regiéon pueden lograr ser un factor diferencial con respecto a otras

comunidades y poder plasmar su identidad y riqueza cultural en cada pieza hecha.

Cuando se realiza un trabajo con una comunidad en particular estamos propensos a que las
cosas no salgan como lo esperamos porgue existen variables que no se pueden leer en los
articulos, ensayos y demas medios de comunicacion. Una de estas variables es la actitud que
pueden tener las personas al ver como personas de afuera quieren llegar a solucionar,
demostrar y evidenciar las problematicas y/o necesidades que tienen ellos, si vemos que no
podemos llamar la atencion de la comunidad con las primeras experiencias y actividades que
se pensaron cuando estdbamos en la etapa investigativa debemos estar en la capacidad de
actuar y responder de manera rapida y positiva para demostrarle a la comunidad que uno no

va a ir a investigarlos y salir e irse, es demostrarles que uno quiere ayudar, realizar, concretar



las acciones que logren un cambio en la perspectiva que ellos tienen sobre su comunidad y
realidad. Tampoco es ir a la comunidad y hacerles todo y llevar los materiales y personas que
hagan por la comunidad, es realizar con la comunidad y desde dentro la comunidad las
acciones que potencialicen las capacidades y conocimientos que tienen las personas de estas
comunidades otorgandoles herramientas para que al nosotros no estar con ellos logren
reconstruir y seguir con los cambios en su realidad con el proposito de siempre mejorar como

personas y como comunidad.

9. Conclusiones

Para concluir este proyecto podemos observar como estudiantes de disefio al tener la
experiencia de inmersién cultural en una comunidad afrodescendiente y poder compartir con
ellos conocer, sus tradiciones, costumbres y ritos la importancia de lograr empatia con la
comunidad a partir de las diferentes actividades realizadas por cada comité, como logramos
identificar las necesidades e interés de los actores a impactar, esto se logré gracias a las
actividades con enfoque de disefio participativo y estrategias comunicativas que usamos para
la identificacion de estas; también cabe destacar como fue de vital importancia el intercambio
de conocimientos que obtuvimos por parte de las comunidades, les ensefiamos como
reutilizar los materiales que desechan creando asi nuevos productos para que ellos puedan
comercializar logrando construir en conjunto un futuro 2030, donde ellos se vean
visualizados como una poblacion con un factor diferencial de las demas, en donde los turistas
vean los productos que ellos realizan con sus propias marcas identificAndose asi como cultura

afro.
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11. Anexos

11.1 Oportunidades
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11.2 Cronograma
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11.3 Infografia
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11.4 Diario de Campo
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cuidado de ellos podemos mejorar 1a economia en comunidades ricas de estos aspectos.

Lina tiene una ardua i igacicn enfocada en la brisqy de 1a identidad en medio de
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excelente ojo para observar identificar analizar y deducir que factores son daves en las
comunidades dende nes encontramos.

Se caracteriza por su alto sentido estético le gusta que todo esté en perfecto orden y en lo
posible que exista coherencia visual en tode 1o que lo rodea desde gamas de colores, formas
entre otros. Es por eso quala previa investigacen de Andrés se encientra enfocada en coma
mejorar el mercado campesino a través de la estética de sus productos, pero no solamente
en el embellecimiento del producto sino también en su funcion, que mejore las condiciones
de vida de los campesinos. Algo fundamental en Balivar ya que necesitabamos al algiien
que pudiess transformar diferentes materiales en herramientas utiles para la comumidad 7




Su mejor desempefio como disefiador es en la transformacicn de espacios y en como
estos pusden convertirse en slementos claves para el desarrollo de actividades cultura-
les, €l es capaz de disefiar diferentes ambientes de manera rapida y recursiva con
diferentes materiales, Juan cuenfa con un conocimiento amplio sobre las artes y su
enomme carga cultural dentro de comunidades como Gamero y Palenque. Para el
comité de artesania era necesario alguien que pudisse hablar el mismo langua artistico
con los habitantes ¥ por eso Juan era indispensable.

Para abrimos paso con la comumidad necesitsbamos de alguien quign pudiese integrar-
se a la comunidad agilmente v Lucia desde su experienda con la comunidad sorda
conoda algunas estrategias para poder una relacidn mas cercana con los
habitantes y esto se evidencio de manera exitosa, adicional a esto, la investigadan
anterior enfocada al mundo sordo ¥ en como ellos transforman ideas en sefias nos
ayudaria en estas comunidades a identificar como diversas actividades pueden ser
interpretadas transfonmadas o levadas a otros Ingares en los que no creiamos poder
desarrollarias por ejemplo como poder representar la misica en tejidos u bailes en
emocdones entre ofros.

Ya conociendo el enfoque individual de cada integrante como comité queremos transmitir Palengueros y Gameranos las inmensas riquezas
culturales que tienen ¥ que son inportantes conseTvar u que otras nuevas alternativas de artesania pudiesen realizar aprovechando los materiales
que tienen a su alcance. De ignal manera en como esto aporta a la construccion de paz dentro de su comunidad manteniendo las zonas comunes
¥ lugares importantes impics con la ayuda del reciclaje
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Hov tenemos un objetivo y era iniciar el recorrido por todo Palenque para reconocer las principales mues-
tras artesanales propias de la region. Palengue va cuenta con un mapa en el parque principal donde estan
identificadas la mavoria de las artesanias que alli reci or lo decidimos iniciar el recorrido con esta
guia. Pero en el camino nos dios cuenta que este se encontraba desactualizado puesto que algunos de los

untos alli mencionado va se encontraban cerradas por razones diferentes.
Sin embargo hay pudios visitar a unto d elos artesaos mas emblematicos de Palenque: DonDonisel ; es uno
de los ores representantes habiendo llevado sus muestras artesanales hasta Bogota. Tiene una gran
habilidad en el desarrollo de elementos de madera: Tambores, marimbulas, esculturas, representaciones
aficas de temas religiosos en tambien combina diferentes materiales como semillas S€ enCuen-
tran cerca del arror ara la realizacion de joyveria. Don Donisel tiene la intencion de que su ARTE da

ser ensefiado a las nuevas generaciones para que este perdura en el tiempo.
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El objetivo del dia hov consistia en finalizar el recorrido por P enbusca de los artesanos mas
sentativos e identificar aquellos con. Los gue podriamos trabajar las actividades ha planeadas en Bogota
Visitamos aun o de mujeres emprendedeoras rtas en el arte del tejido v confeccion el nombre de
su negocio era “confecciones palenqueros” ellas realizaba diferentes piezas de arte en e ial turbantes
que es lo mas representativo de su region. Sin embargo nos contaban que acceder a las telas era un tema
endioso habia viajar ahadta Cartagena o depender de donaciones . Una situacion que nos
parecid muy curiosa es que en la sala donde nos explicaban habian mas de 50 maquinas de coser pero solo
se encontraban en uso 4 esto debido a que el emprendimiento empezo con 50 mujeres y se han ido refiran-
do poco a poco hasta quedar solo 3 mujeres activas. Este desinterés por parte de la comunidad lo vimos en

cada uno de los artesanos visitamos, en el caso de Paito artesano de nacimiento como se denomina el

un apasionado por su labor pero entristecido por la falta de interés de nuestros menores. El a intentado

transmitit este conocimiento pero no uien aj dedicadsmente esta labot. Por su parte Faito es

v\ | ’ge;;celente artista disefia v crea los mejores tambores v a su vez realiza las labores de campo el nos mani-

-~ fiesta que vivir de la artesania no es posible.
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Conodimos a otra artesana Geral pero su especialidad en. Este arte es diferente 8 51 pasion es la danza

v conformé un equipo de nifias que bailan las danzas tradicionales del corregimiento mezclado con un poco

de dance hall cham reggae. A su vez también con su esposo desarrollan artesanias en barro y joveria
con semillas encontradas en el arroyo

Al finalizar el dia nos reunimos para hacer un analisis de los os claves donde como disefiadores podia-

mos intervenir ¥ planear las estrategi ara atraer a la comunidad a nuestras actividades
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Para el dia de hoy teniamos planeada una actividad de 1 acion conocer la comunidad y ver en donde
estaban esas as culturales que hacian aumentara el desinterés su cultura

Dimos inicio a esta actividad utilizando un cartel que creamos con al nifios, bombas y pintura o a

poco fueron acercandose mas nifios interesados por lo que hariamos, el objetivo con esta actividad era ensefiar-

les que con materiales reciclables lemos hacer arte v a su vez enfender como ven los mifios esta

actividad nos permitié acercarnos a ellos v em; a crear un vinculo mas fuerte para la realizacion de otras
actividades posteriores. Vincilo wue inmediatamente se dio.

Motivar a los kuagros mas jovenes a vincularse con la artesania Y
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Enla tarde visitamos a Geral y asu 7 ;-
grupo de Danza quedamos atoni-
tos con tanto talentos y quisimos /
pactar con ellos una clase para

W | generar adornos y mejorar la vesti- %
A .5, menta de su grupo desde la jove-
,J' \ ria. Una tarea que desarrollarian
2| mas adelante

En nuestro cronograma la actividad del dia de hoy fue en conjunto con el comité lembota, ya qué
eramos los encargados de generar los premios de la pasarela con su actividad de trajes tipicos y pei-

nados. La realizacion de los premios lo hicimeos acompafiados de nifios interesados en aprender joye-

ria, ellos fueron quienes eligieron los colores y las diferentes semillas para cada premio. Nuestro reto

diario era trabajar con materiales que alla mismo tuviesen para que la comunidad se diera cuenta que

hasta en esos pequefios detalles no necesitan de nada externo a su region. Fueron pocas cosas que
debimos comprar para complementar la actividad.

! La comunidad bpslenquera tiene una fuerte habilidad para des-
Pl T T / envolverse con trabajos manuales Jiesto podria ser clave en
~ nuestras actividades a futuro
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El dia de hoy decidimos cambiar de ambiente unos dias v desplazarnos a Gamero un co: imiento cerca
de Palenque. Esto debido a que en Palenquie estaria de fiesta cultural durante los siguientes 5 dias v eso gene-
raria dificultad para el desarrollo de nuestras actividades

Lallegada a Gamero nos dejo atdnitos el recibimiento fue muy emotivo en la casa de la cultura nos e

raban con miusica y baile, este dia nos i en la tarea de reconocer v observar la comunidad v hacer un
pequefio analisis comparativo con Palenque, dénde pudimos ver que existian mucha semejanza entre estos
dos corregimientos. Sin embargo en Gamero pudimos identificar de manera rapida situaciones en las que
diamos intervenir como el exceso de plastico que cubren las calles v algunos 105 estan destinados
tnicamente al depésito de todo tipo de desechos lo cual fue un chogue cultural enorme va qué se veia un poco
insalubre esta situacion.
Este dia conocimos a tina de las artesanas Areli quién trabaja realizando esculturas en barro enmolde
v otras talladas, utiliza recursos naturales provenientes de la regidn

s r— g

Y VI I / El exceso de basura plastica fue lo que mas nos impacto
\\ & P sabiamos que como artesanos debiamos solucionar algo,
e = ————— algun tipo de artesania con estos residuos o actividades
i S L:ij ] 1; T 1 1\ que motivaran ala comunidad a reciclar.
o |
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CERRO ) TENDO ARTESANAL

ARTESANIAS ARE

CASA CULTURA
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La noche anterior realizamos una serie de analisis de acuerdo a los investigado desde Bgta v lo vivenciado en el

dia de aver, decidimos organizar un recorrido mas detallado dénde pudiéramos ver al igual que en Palenque que

es lo que esta sucediendo con la artesania en Gamero y como podemos intervenir en ella y si es necesaric hacerlo.
Para esta actividad junto con el comité Kamina organizamos el formato de recoleccion de datos consistia en

un mapa de Gamero dénde todo quienes hicieran el recorrido deberian ir identificando 05 de su interés.

El lugar que escogimos de referencia fue la casa de la cultura v de alli caminamos por la calle Corea que es una

aralela a la principal, observamos Gamero es rica en cuestion de pesca v que en su mayoria los habitantes

oseen mas de una labor. Es dedir son dores v miisicos 0 artesanos v tatuadores o pelu 1 escadores.
Conocimos tos de interés ambiental como el cerro v la cié como es tradicional cada lugar tiene sus
mitos endas que los convierte en lugares magicos

3 ¥
Motivar a los kuagros mas jovenes a vincularse con la artesania

L ANY LY Fa o ¥ la tedicién palenquera
= .
Y = |j_]:_ T "n’""‘la :\! Generar la marca de cada uno de los artesanos y generar recor-

dacion y llamar la atencion de los turistas
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En estos dias después de reflexionar en o decidimos 05 en Gamero = el recibimiento
atencion de la comunidad Gamerana nos sorprendi6 v nos motivo.

Estos dias lo tomamos para preparar las nuevas actividades que hariamos ya qué aungue son comunida-
des cidas sus drdenes necesidades son totalmente diferente. El dia 30 nos dedicamos a com lo
investigado en Bgta con lo que vivenciamos y observamos en el recorrido. ¥ nos dimos cuenta que si bien
las lecturas nos dieron una idea de lo gue es esta comunidad las problematicas que ellos presentaban con
ecto a la salubridad son realmente alarmantes. Y como disefiadores teniamos intervenir en al
para que esta situacién mejorara v pudiéramos provectar un Gamero 2030 limpio y atractivo turistico.
El dia 31de junio Disefiamos la metodologi a atraer a los habitantes a icipar en muestras activida-
des, debiamos planear cara actividad de tal manera que todos fuesen incluidos sin importar su edad.
Disefiamos el taller de manillas: Para fortalecer la deidentidad v sentido de i T sus cultu-

ras a través del tejido v 3 actividades mas pensadas para reciclar.
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El dia 1 de julio reflexinamos sobre como nuestras actividades serian parte del disefio para la Paz por el cual
es el objetivo de este curso. Asi que nos inventamos la idea del Gamerastico que significa Gamero v plastico
a traves del reciclaj ar actividades de integracion de diferentes ientos, trabajo en equi

comunicacion que fueron las bases claves del proceso de paz en nuestro pais, que son fundamentales en una

comumdad que quiere sar v trascender en su amiento
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CLASIFICACION TAPITAS RECOLECCION BASURAS



El dia de hoy iniciamos nuestras actividades planeadas v comenzamos con el taller de tejidos.

Objetivo: incenfivar v motivar a las comunidades mas jovenes a continuar con sus tradiciones

gue son caracteristicas de su region v a no permitir que estas desaparezcan con el tiempo. La

intencién es resignificar los tejidos con caracteristicas propias de la region
Iniciamos con una breve explicacion del tefido algunos chicos repartimos el material v ensefia-
mos el tipo de nudo que usariamos. Poco a poco se Ivan integrando mas personas nos sorpren-
did que aquellos a quienes habiamos ensefiado en un principio era quienes le ensefiaban a los

ue poco a poco llegaban, también nos causo curiosidad la agilidad que tenian con sus manos

va que muchos de ellos empezaron a experimentar con otros nuevos creando nuevos disefios
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El siguiente taller lo realizamos con los materiales ya recolectados: El faller de banquitas, con-

sistia en generar mobiliario para la casa cultura con materiales complementamente plasticos.

Proceso: Empezamos escogiendo 6 botellas del mismo tamafio
Rellenamos las botellas de los empaques v basura plastica v tierra hacer contra

Las amarramos con cinta intentando generar un pentagono
Recubrimos con papel maché jamos secar al sol 1 dia

Decoramos con pintura y dejamos secar: este fue el resultado
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La estrategia del dia de hov era involucrar a los mas uefio a crear un muralen la
casa cultura que motivara a sus habitantes al reciclaje v al cuidado del ambiente, Es-
cogimos la casa cultura para poner el mural va que es PUNTO DE ENCUENTRO en

Gamero, los grandes v pequefis se reunen para bailar, cantar v soludionar los pro-

blemas que aqueja la poblacion.

Esta actividad nos ayudo a ar consiencia en los mas pe fi0s va ellos sin

recibir ordenes decidieron encargarse de la recoleccion de tapitas, de la seleccion v

de la creacidn del mural.
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WMMEMWm puntos dave v repre-
sentativos dela region.

Empezamos con un recorrido po la calle Corea buscando cuales eran los puntos mas signi-

&Mﬁﬂm&lﬁmﬂ@m% que desempefiaban los CMILD&MP%JIIQ&
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No nos quedan mas que palabras de agradecimiento con
los Gameranos, por acogernos como hermanos, hijos,
profes y amigos.

Disfrutamos cada momento compartido, los bailes, los
cantos, esas sonrisas que emergian sin motivo, o tal vez
porque estar alli signifcaban todos los motivos.
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