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MORAN

Es un cortometraje realizado en su mayoria en la técnica de Stop Motiony
con insertos en Cut Out 2D digital, centrandose en uno de los personajes del
folklore colombiano conocido como “el Mohan", el cual se ve obligado a
adaptarse a la contemporaneidad, teniendo asi su nuevo hogar en las
sombras de la ciudad, oculto donde nadie suele mirar.



Titulo: Mohan

Realizacion: Hellsy Piragauta, Cristian Alarcon y Alexander Escobar
Tecnica: Stop Motion y Cut Out 2D digital

Formato: Cortometraje animado

Duracion: 00:07:40 ‘-

Pais: Colombia

Ano: 2022



Nota de realizacion

Decidimos usar la técnica de stop motion por el amor y el gusto que le tenemos a esta, se podria decir
que desarrollamos el proyecto en funcion a la técnica, enfatizando en la experimentacion con ella, para
asi poder adquirir un conocimiento mas amplio sobre la misma. Dentro del proyecto y el equipo, tuve la
oportunidad de hacer eso mismo, animar una serie de escenas con las cuales en un principio tuve
bastante desconfianza por su nivel de dificultad y por el limitado tiempo que teniamos para realizarlas,
entendiendo que fallar no era una opcion. Con el tiempo, las escenas que fui realizando lograron un
evidente avance, variando y jugando con unos, doses y treses; adquiriendo esa experiencia que buscaba.
Ademas de eso, logre experimentar directamente con varios elementos desde la ilustraciony el arte del
needle felting, entendiendo que como “directora de arte" tuve el reto de generar elementos que lograran
funcionar en un mismo universo, coherentes entre si a pesar de sus distintas técnicas. Lo cual logre
progresivamente a medida que el proyecto avanzaba, generando asi mismo el universo del Mohan.

Hellsy Piragauta:
Productora, Directora de arte y Animacion
2D, Disenadora de personajes.



Alexander Escobar:

Director, guionista y
Director de animacion

Nota de realizacion

Gracias a toda la investigacion realizada durante el desarrollo de nuestro proyecto de grado pude
enriquecer mas mis conocimientos en cuanto al stop motion, complementandolos con lo aprendido
previamente en la carrera, ya que en la realizacion del segundo puppet el cual fue realizado con alambre
entorchado, silicona y masilla epoxica, esto con lo aprendido en clases y con el conocimiento adquirido
por fuera gracias a la investigacion que realice sobre estructuras mientras realizamos el cortometraje.

Un punto muy importante de nuestro proyecto es el de las estructuras y rigs, ya que hubo mucha
investigacion, ensayos y pruebas respecto a esto, luego de probar con diferentes técnicas para realizar
las estructuras de alambre con diferentes materiales decidimos utilizar una estructura ball and socket
como la principal por su durabilidad y aguante y otra de alambre de aluminio recubierto con chelin
entorchado para las escenas en las que se necesitara mayor movilidad.

En cuanto a los sistemas de agarre como los rigs, se imprimié un winder en 3d y se uso en gran parte de
la produccion ademas de un rig casero hecho con una tercera mano de soldadura y un brazo hidraulico
de precision con una pinza adaptada para sujetar diversos props.



Cristian Alarcon:
Director de fotografia y
Diseno de props

Nota de realizacion

Cuando hablamos del ambiente en nuestro cortometraje, los “props” jugaron un papel muy importante
puesto que ayudan a entender la historia en toda su extension. Igual que con la maqueta nuestra
intencidn era que el publico tuviera una idea mas cercana de la caracterizacion del personaje. Por esa
razon hay aspectos importantes a tener en cuenta como las proporciones, el acabado estético y la
interactividad con el personaje y el entorno.

- Las proporciones de cada prop, se disenaron guardando coherencia y armonia con el tamano de la
maqueta y los personajes que aparecen en ella.

- No todos los props que disenamos y elaboramos son los que aparecen en escena, lo anterior debido a
que generaban saturacion en la maqueta o implicaban mas tiempo para las pruebas de movimiento.
Para demostrar el gusto del Mohan por la musica se hicieron instrumentos como la flauta, el clarinete, la
guitarra y la marimba. Pero finalmente debido al tiempo que implicaba la animacion de los mismos y por
la complejidad en los cambios de camara optamos por elaborar un radio de transistores que cumpliera
una funcion similar. Debido a la inversion en tiempo que implicé su elaboracion y la posible utilidad
conservamos estos elementos para proyectos posteriores.



Sinopsis

En un alcantarillado de la ciudad esta la guarida de un ser magico y solitario, el Mohan.

Su vida cotidiana se ve interrumpida luego de que alguien tirase un bolso dentro de su
escondite llamando asi su atencion, al abrir el bolso esparce el contenido que habia dentro

en su rostro haciendo que su comportamiento se vea alterado, ya que el contenido era

cocaina, a causa de esto comienza a destruir su hogar, al darse cuenta de lo que hizo,

decide deshacerse del contenido restante del bolso eliminando sus impurezas y
convirtiéndolo en una planta, todo esto sucede mientras él esta siendo grabado sin saberlo
por un programa sensacionalista de television.
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Nuestro guion de trabajo se
actualizé durante las etapas de
desarrollo y preproduccion, al
momento de realizar el blocking
y la animacién, debido a ciertas
limitaciones de espacio dentro
de la maqueta, y para favorecer
mejor la narrativa visual se le
hicieron algunos cambios en la
etapa de produccién que
aunqgue no se cenian al guion, si
favorecian la puesta en escena
de nuestra idea.



Moodboard Mohan
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Concept Art

Usamos el concept art para saber qué elementos podrian funcionar en nuestra maqueta y en donde podrian ir ubicados por lo
que hicimos algunas pinturas digitales 2D, y también hicimos algunas pruebas con materiales en versiones miniatura de la
maqueta planteado y explorando algunos elementos del universo del “Mohan" aproximandonos cada vez a lo que estabamos
buscando.
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lluminacion y Fotografia

Este proceso fue sumamente importante dentro del proyecto ya que era uno de los
elementos que nos estuvo fallando desde el principio del desarrollo del mismo, al tener
la maqueta finalizada se tuvo la oportunidad de realizar pruebas ya directamente con
las distintas entradas de luz incidentes en las maquetas del cano, en este caso usando
las rejillas superiores del mismo, la luz directa en distintas alturas y angulaciones, el
uso de pocas o muchas luces, y el como los distintos colores del papel celofan incidian
en escena. A partir de esas pruebas se fueron determinando ciertos factores
especificos que se querian evidenciar en el corto, como un atmosfera de penumbra.

En el caso de la fotografia, se tuvo la oportunidad de realizar un blocking previo a la
realizacion final, en el cual se pudieron explorar encuadres planteados desde el
animatic ya directamente con las maquetas en si mismas, con distintos tipos de
camaras y lentes. Logrando jugar un poco mas con las angulaciones, perspectivay
composicion del espacio como tal, entendiendo también que se llegaron a tener
limitaciones en ciertos puntos debido a las dimensiones de las maquetas.
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Diseno de personaje

Durante la preproduccion solo tuvimos que pensar en nuestro personaje principal el cual es el Mohan, este paso por
bastantes cambios desde su desarrollo como personaje sobre el papel como el modelado de este en la técnica del needle

felting.



Mohan

El Mohan, un ente con aspecto
masculino brotd y germind como
una planta, nacido de la madre
tierra. Es introvertido, pero no
dudara en convertir en oro o
arrancarle la cabeza a quien ose
acercarse a él o interrumpa sus
bailes con cadaveres de mujeres
gue le hacen compaiia.




Mohan

Decidimos modelar a nuestro personaje el Mohan
con la técnica de needle felting debido a la
naturaleza de este material, logrando darnos el
resultado estitico que buscabamos, gracias a esto el
Mohan tiene un aspecto mas salvaje, organico y
natural.

Otra razon por la cual usamos el fieltro fue por lo
liviano que llega a ser el material en comparacion a
otros materiales como la plastilina y el latex.




Storyboard
Nuestra produccion animada tiene un storyboard detras, a lo largo de su realizacion paso por una
variedad de modificaciones, debido a que en algunos casos el mismo no contaba con una buena
narrativa, la espacialidad se perdia, las poses no funcionaban siendo estas un tanto imposibles de
realizar con nuestro puppet (el cual cuenta con ciertas restricciones de movimiento) y ademas no
se entendia muy bien el concepto de las camaras escondidas. Al final la ultima version realizada a
pesar de ser la mas funcional, no nos convencio del todo, por lo mismo a partir del animatic
realizado con ese mismo storyboard, se pasé a realizar un proceso de blocking ya directamente
para plantear el posicionamiento de las camaras y puntos de vista del Mohan dentro del espacio
en relacion a la maqueta, el personaje y la composicion de la imagen. Sin embargo, a pesar de que
la ultima version del storyboard no llegé a tener un acercamiento tan exacto al producto final, nos
sirvid como base para resolver dudas y entender un poco mas al personaje en si mismo.


https://drive.google.com/file/d/18OynzZDmc1QvcvF5AFQnINdIE2dG2dIN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/18OynzZDmc1QvcvF5AFQnINdIE2dG2dIN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ZKLIOLFf2fbz3bTuJx6g9JF22h2mQyiz/view?usp=sharing

ANIMATIC MOHAN
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https://drive.google.com/file/d/18OynzZDmc1QvcvF5AFQnINdIE2dG2dIN/view?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1ZKLIOLFf2fbz3bTuJx6g9JF22h2mQyiz/view?usp=sharing

Tratamiento sonoro

El desarrollo sonoro dentro de nuestro cortometraje, solo estara
presente el dialogo del reportero y el de los infomerciales por otra
parte, el Mohan se comunicara unicamente mediante sonidos
guturales. En cuanto a la musicalizacion, estamos trabajando en
conjunto con Nicolas Bedoya, un estudiante de ultimo semestres
de musica de la universidad de los Andes.

Con él se realizaron las maquetas sonoras basadas en una
combinacion entre géneros tipicos de la musica colombiana y
géneros como el rock, los cuales se combinan en la medida que el
Mohan va consumiendo la coca y como esta lo afecta surtiendo
efecto en él.

Se recurre a una musica Independiente para ambientar los
infomerciales recurriendo al cliché sonoro de este tipo de
productos. También se hizo uso de Foleys en los momentos en que
la musica no tenga tanto protagonismo dentro de la narrativa.
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Propuesta de animacion

Desde el acting se empiezan a plantear ciertas
caracteristicas del personaje, explorando comportamientos
animales y aplicandolos a la corporalidad del mismo.
Entendiendo al Mohan como un tipo de ente que se debate
entre humano y bestia, uniendo asi elementos de ambos y
construyendo la forma de actuar de este. A partir de esta
etapa, se realizan interpretaciones en forma de acting por
parte de cada uno de los integrantes y se pasa directamente
a la realizacion de la animacion. Ya que esto sienta base
para entender a profundidad como es este personaje en
cuanto a su forma de ser, entendiendo de igual forma que el
mismo cuenta con ciertas limitaciones dado por su
estructura de ball and socket, probada y analizada también
en las distintas pruebas de animacion previas; de igual
manera cabe mencionar que algunas de estas limitaciones
se resolvieron con un “doble de riesgo", una segunda
estructura mucho mas flexible, realizada en alambre.




Propuesta de edicion

La animacion, la cual planteamos al principio por
cuestiones de tiempo era a treces, pero luego de comenzar
a animar al ver que no estabamos dando con la fluidez y
calidad que queriamos terminamos animando a doces, unos
y en unas pocas ocasiones en treces, también tomamos la
decision de que las particulas y efectos como los humos,
fuegos y agua fueran animadas aparte para luego en
postproduccion realizar el montaje sobre la animacioén.

Cabe mencionar que se creo el universo para la pelicula
teniendo como técnica el stop motion para la animacion de
nuestro personaje, props Yy elementos en VFX;
Adicionalmente se tienen animaciones en Cut Out 2D
digital como apoyo en toda la parte de infomerciales que
acompanan la transmision del programa sensacionalista y
en el mismo programa en si.

La edicion de Mohan consistio principalmente en la
eliminacion de rigs y montaje de efectos especiales tales
como el agua, fuego y humos ya que todos los efectos
fueron capturados sobre fondo negro para luego ser
acomodados en el montaje final, por ultimo se agregaron
algunos efectos visuales para que en las escenas donde
esta siendo grabado quede mas implicito, aplicando ruido y
efectos de envejecimiento, si bien desde un principio se
animo teniendo en cuenta que las escenas de las camaras
serian en formato 4:3 para diferenciar de cuando estamos
viendo al Mohan en tercera persona.

El ritmo visual de nuestro cortometraje se divide en 3
etapas, la primera un ritmo lento antes de que el Mohan se
altere por la droga, el sequndo es mas variado pero en
general es rapido con tomas mas cortas y animacion mas
fluida, y por ultimo regresamos con un ritmo mas calmado.
En cuanto a los planos al comienzo tenemos unos planos
generales y en picado para dar la sensacion de que nuestro
personaje esta débil pero cuando consume la cocaina
cambiamos a planos mas cerrados y contrapicados con
algunos plano holandés, ya que en ese momento el Mohan
se encuentra en un estado muy erratico y se siente mas
fuerte que antes de consumir la cocaina.
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Cronograma

o Agosto 2022 - Septiembre 2022

Junio 2022 - Agosto 2022 J
r

POSPRODUCCION

Febrero 2021 - Mayo 2022 l
|

2 MESES
Noviembre 2020 - l PRODUCCION
Enero 2021 i 3 MESES
PREPRODUCCION
l 16 MESES

DESARROLLO
3 MESES

2023 - 2024

JL

DISTRIBUCION
2 ANOS
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Plan de rodaje

Lun- 11/06 06-08 CAM-01
' Mar -12/06 06-08 PV1
Mier/Jue - 13-14/06 102-11 CAM-02
Vier - 15/06 04-10 CAM-04
Sab - 16/06 Mol
Lun - 18/06 12- CAM-03/MOH2
Mar - 19/06 09-PV3
 Jue - 21/06 3-PV4/ 14-CAM-03
Sab - 23/06 15-PV5
Lun - 25/06 16-CAM-03
Mar/Mier - 26-27/06 | 7-ZOOM-CAM-01/ 07-PV2
Juev - 28/06 18-CAM-01
Juev - 29/06 19-POVé6
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Presupuesto

ETAPAS COP UusD

DESARROLLO 7°500.000 2.000
PREPRODUCCION 19°500.00 5.000
PRODUCCION 076°500.00 19.000

POSPRODUCCION 25°000.00 6.QQQ\
PROMOCION Y DISTRIBUCION 3'500.000 1.000

TOTAL 132'000.000/  33.000




Plan de circulacion
2023-2024

NACIONALES INTERNACIONALES
FICCI ANNECY
LA TRUCAA STOP MOTION MX FILM FESTIVAL
BOGOTA SHORT FILM FESTIVAL SHORT TO THE POINT
BOGOCINE ANIMOTION FILM FESTIVAL
FESTIVAL DE CINE DE POPAYAN ITES
NIMAYO
OUR FEST
\ IANIFILM
)
Yy IANIMAFEST
IANIMAC



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1LdG5iiE4aNkokTrnsjR7lVoKEavv--Tx/edit?usp=sharing&ouid=104420916181632407136&rtpof=true&sd=true




los.mohanes@gmail.com



