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Resumen: 

Los seres humanos han desarrollado una serie de capacidades cognitivas y sociales que 

les permiten, a partir de generar modelos mentales de otros individuos: animales o 

personas; anticipar e influir en sus comportamientos para cumplir determinados objetivos. 

En este trabajo se lleva a cabo un estudio de estas habilidades que, basados en el trabajo 

de Lewis Hyde, denominamos como “La mente del trickster”. Para esto tomamos como 

punto de partida la figura narrativa y arquetípica del trickster, analizada desde un punto de 

vista semiótico, aprovechando las herramientas que ofrecen los marcos teóricos de la 

semiótica cognitiva y agentiva. El propósito es proponer un modelo de “trickster 

encarnado” que va más allá del arquetipo narrativo para describir cierto tipo de 

habilidades y conductas en el ser humano que le han permitido resolver problemas de 

manera creativa, desenvolverse en entornos hostiles mediante la astucia y el engaño e 

incluso convertirse en un catalizador de profundas transformaciones culturales y sociales 

en su entorno.     
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Abstract:  

Human beings have developed a set of cognitive and social skills that allow them, 

using mental models of other living beings, anticipate and influence their behavior 

to fulfill certain goals. This work carries out a study on the mentioned set of 

capabilities that, based on the work of Lewis Hyde, we call "The trickster's mind". 

As a starting point, we use the narrative and archetypical trickster figure, looked 

through a semiotic perspective, using the tools provided by the framework of 

cognitive and agentive semiotic theories. The purpose of this work is to propose 

the model of an "Embodied trickster" that goes beyond the narrative archetype to 

describe a certain kind of human skills and behaviors that allow them to solve 

problems in a creative way, operate with the aid of cunning and deception in hostile 

environments and even become catalyst agents of deep social and cultural 

changes.       
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deben comportar dos desconocidos, particularmente si buscan entrar en algún tipo 

de negocio. La construcción del terreno común entre ambos participantes tiene la 

particularidad de que son personas que apenas se conocen. Sin embargo, ambos 

despliegan una serie de signos en su forma de vestir, de comportarse y hablar, 

que le permiten al otro inferir cierto conocimiento respecto al otro. Surge en esta 

circunstancia un tópico ‗interés de hacer un buen negocio‘ que articula las 

pretensiones de ambos participantes (―recibir un pago‖), (―aprender un secreto‖). 

A pesar de que tanto Casanova y el griego participan en la misma 

circunstancia y comparten un terreno común, no están organizando esta serie de 

eventos bajo el mismo frame: en el caso del mercader griego este tiene en mente 

el frame [TRANSACCION COMERCIAL] en el que espera que Casanova le 

enseñe, a cambio de una suma de dinero, el secreto de la aumentación del 

mercurio, con el que espera obtener grandes ganancias a futuro. Pero Casanova 

está actuando bajo el frame de [ESTAFA] que sigue un script o secuencia de 

eventos, muy diferente a la que imagina el griego y que incluye entre otras cosas: 

ganarse la confianza del griego, convencerlo de que tiene en su poder un secreto 

que puede resultar valioso, incitarlo a que ofrezca algo a cambio del secreto y 

lograr obtener un buen pago por un secreto que no tiene valor. 

En el caso del engaño que quiere llevar a cabo Mitnick la circunstancia se 

establece de manera diferente. Primero que todo se desarrolla en el contexto de 

una sociedad informatizada en el que muchas actividades se llevan a cabo a 

través de medios de comunicación como el teléfono móvil. Mitnick y Lilly Creeks 

participan en una circunstancia donde el terreno común se establece desde dos 

diferentes escenas base: Mitnick se encuentra en su estudio privado y Lilly en su 

oficina. Lilly no conoce ni ha interactuado con Mitnick anteriormente por lo cual 

debe recurrir al protocolo que se ha establecido en su entorno de trabajo para 

tratar con llamadas telefónicas de desconocidos. Mitnick conoce este protocolo por 

lo que sabe que sus acciones deben ajustarse correctamente a las pretensiones 

del rol que está interpretando y que Lilly espera que se den para no descubrir que 
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se trata de un intento de engañarla. La llamada de Mitnick comienza informando a 

Lilly que es un técnico trabajando en una estación de la empresa y que se va a 

realizar la desconexión temporal de unos equipos que ella está monitoreando, 

para Lilly esta llamada inesperada activa el frame de (LLAMADA TÉCNICA). La 

situación de la que la informa el hacker es algo que no debería pasar usualmente 

y que debe resolverse con urgencia, esto se convierte en su agenda inmediata 

{*Asegurar que los equipos se reconecten en el menor tiempo posible*}. Mitcnick 

aunque se encuentra representando el rol de //técnico// en el frame (LLAMADA 

TÉCNICA) en realidad está realizando el rol de //Hacker// con la agenda de 

{*Obtener información restringida*}, para la cual, ganarse la confianza de Lilly es 

un primer paso.  

 

5.4.4 La mentalidad del trickster en acción  

Todo gran truco de magia consiste en tres partes o actos. La primera parte se 

llama ―La Promesa‖. El mago te muestra algo ordinario: una baraja de naipes, un 

pájaro o un hombre. Quizás te pida que lo inspecciones para ver que ciertamente 

es algo real, intacto, normal. Pero claro… probablemente no lo es. (Nolan, 2006) 

   

 Tanto Casanova como Mitnick al poner en marcha los planes que han 

definido para cumplir sus agendas en estos dos casos, tienen un amplio nivel de 

confianza en su capacidad operativa para llevar a cabo las acciones de tal forma 

que se generen los resultados esperados. Esta confianza parte por un lado de la 

experiencia que tienen al haber llevado a cabo anteriormente planes similares y 

por otro de la labor previa que han realizado preparándose para asumir el rol que 

van a interpretar, de tal forma que su actuación resulte lo suficientemente 

convincente para los agentes con los que interactúan y de esa forma ganarse su 

confianza, logrando así que realicen voluntariamente las acciones necesarias para 

cumplir con su agenda. Cómo se establece esta confianza es lo que se analiza a 

continuación.  
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 Los agentes con los que interactúan Casanova y Mitnick son personas 

extrañas con las que no han interactuado previamente por lo que el terreno común 

se empieza a construir prácticamente desde cero. Esto tiene la ventaja de que 

estos agentes no poseen conocimiento de la reputación que existe de sus 

interlocutores como personajes astutos y poco confiables. Casanova a pesar de 

no contar con muchos recursos, logra mantener una imagen de persona adinerada 

y de buena posición social, lo que le permite aprovechar la confianza inicial que su 

rol agentivo de {«caballero»}15 inspira en el mercader griego.  

La interacción entre Lilly Creeks del departamento de seguridad de Pacific 

Bell y el ingeniero social Mitnick se establece por vía telefónica, por lo que ella no 

cuenta con pistas visuales que le permitan determinar o validar la autenticidad del 

rol que su interlocutor asume. En este sentido explica Mitnick: ―La ingeniería social 

funciona porque las personas confían mucho en cualquiera que logre establecer 

credibilidad, por ejemplo, como un empleado autorizado de la empresa en la que 

trabajan‖ (Mitnick, 2011:13) ―Cuando conoces el lingo16 y la terminología, eso 

establece la credibilidad – Eres una persona legitima, tus blancos te ven como un 

colega luchando en las trincheras y por lo tanto ellos casi nunca cuestionaran tu 

autoridad‖ (p.94). 

―Hola, lilly‖. Dice Mitnick al teléfono mientras suena de fondo el televisor que ha 

puesto a un cierto volumen para dar la impresión de que se encuentra en un lugar 

con más gente. – ―Este es Tom en la estación de Calabasas. Tenemos algunas de 

sus cajas telefónicas acá y necesitamos desconectarlas. Estamos metiendo un 

equipo pesado y están bloqueando la entrada‖.  

 

―No pueden desconectar nuestras cajas‖ respondió ella en una voz que llegaba al 

borde del chillido. (p.104) 

 

                                      
15

 La designación de caballero “cavaliere” en la Italia posterior al renacimiento aplica a un hombre que sin 

pertenecer a la nobleza se mueve en las altas esferas de la sociedad ya sea por pertenecer a la elite militar o 
por tener una buena cantidad de recursos o propiedades. Hay que tener en cuenta que en sus memorias 
Casanova se auto-adjudica el título de ―Chevalier de Seignalt‖, el cual uso durante buena parte de su vida 

 
16

 Lingo (jerga): Conjunto de expresiones especiales y particulares de una profesión o grupo social   
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Mitnick no se encuentra en el lugar que ha indicado a Lilly, pero tiene allí a 

un empleado al que, usando una estratagema similar, ha convencido de 

desconectar las cajas cuando se lo indique. La llamada que hace a Lilly tiene el 

objetivo de convencerla a ella de que es un empleado de la empresa, lo cual 

busca lograr hablando con un tono informal y confiado. Empleando la jerga del 

oficio, le informa de la desconexión que va a tener lugar para luego efectivamente 

realizar la desconexión, algo que se supone solo un empleado legitimo puede 

realizar. Dentro del frame de ―Llamada técnica‖ que asume Lilly todo concuerda 

perfectamente, su interlocutor se comporta de la forma que se espera de alguien 

en su rol de ―técnico‖ y efectivamente ocurre lo que se espera que este en 

capacidad de hacer. 

Tendiendo la trampa 

El segundo acto se llama ―El Giro‖. El mago toma lo ordinario y lo convierte en algo 

extraordinario. Ahora estas buscando el secreto… pero no lo vas a encontrar, 

porque claro, realmente no estás observando (Nolan, 2006).      

 Una vez que Casanova y Mitnick han logrado ganarse la confianza de sus 

blancos y establecido con ellos un terreno común, deben buscar la forma de 

motivarlos a realizar las acciones que llevaran a cumplir con sus agendas de 

{*Sacar una ganancia*} y {*Obtener información confidencial*}. Para esto deben 

poner un cebo, algo que despierte el interés de las personas con las que estén 

interactuando y que se convierta en un propósito a alcanzar hasta el punto de 

llegar a realizar acciones que en circunstancias normales no harían y que incluso 

pueden resultar contraproducentes para ellos.   

         El secreto de la aumentación del mercurio es el cebo que usa Casanova 

para despertar el interés del mercader griego. Es interesante observar que según 

el relato que hace Casanova, en ningún momento ofrece directamente vender el 

secreto:  
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No mencioné nada, pero pensé que si el misterio era desconocido para el Gríego 

podría sacar provecho de eso. Sentí que era necesaria cierta astucia, porque no le 

importaría mi secreto si proponía vendérselo sin preparar el camino (Casanova, 

1924:228)XXVIII.   

 

 Lo que hace Casanova a modo de broma, es comprarle al griego uno de los 

frascos de mercurio que tiene para la venta, llevar a cabo el procedimiento que 

conoce para rendir el mercurio con plomo y bismuto. Más tarde lo invita a su 

habitación para demostrarle cómo de un frasco de mercurio ha logrado sacar un 

cuarto más de igual calidad, el cual vende en una farmacia cercana. Devolviéndole 

el frasco nuevamente lleno y agradeciendo por la oportunidad de ganar un dinero 

con el procedimiento. Habiendo hecho esto y mencionando que debe partir al día 

siguiente, a Casanova solo le queda esperar que el mercader griego picado por la 

curiosidad muerda el anzuelo. Efectivamente a la mañana siguiente el griego le 

propone a Casanova que le venda su secreto.  

 En el caso de Mitnick el cebo que usa para engañar a Lilly en el 

departamento de seguridad es de otro tipo: En su llamada anuncia que va a 

desconectar ciertas cajas telefónicas – las cuales corresponden a sus líneas 

telefónicas que han sido interceptadas, información que obviamente no menciona. 

Esto pone a Lilly en un aprieto ya que sabe que esas cajas no deben ser 

desconectadas, pero no hay nada que pueda hacer para evitarlo. En ese 

momento, su atención se dirige a un solo propósito: asegurar que las cajas 

vuelvan a conectarse lo antes posible.  

―Mire, no hay forma de evitarlo, pero puedo volver a conectarlas mañana en la 

tarde‖ Informa Mitnick a la cada vez más angustiada y molesta Lilly. 

 

―No‖ insiste ella. ―Realmente necesitamos tener esas cajas conectadas.‖ 

 

―Déjeme ver qué puedo hacer‖ responde Mitnick y la deja en espera por varios 

minutos.  

 



127 
 

―¿Qué tal esto?‖ Dice por fin Mitnick. ―Usted permanece en la línea, Yo desconecto 

las cajas, movemos el equipo e inmediatamente las vuelvo a conectar, ¿está 

bien?‖ 

 

Lilly acepta de mala gana. (Mitnick, 2011:104) 

 

Todo el ejercicio que realiza Mitnick en esta parte de la llamada tiene el 

objetivo de poner a Lilly del departamento de seguridad en una situación 

extraordinaria, generando la necesidad urgente de regresar todo a la normalidad. 

Con esto logra que ella baje la guardia y enfoque su atención en la situación 

anormal, por lo que, entre otras cosas, pasa por alto ciertos protocolos de 

seguridad que tendría presentes en circunstancias normales.  

Lo interesante en ambos casos es que Casanova y Mitnick logran que sean 

los otros agentes los que se vean atraídos aparentemente por su propia voluntad a 

la trampa, en cierta forma han sembrado en sus blancos la semilla de una agenda 

que han asumido como propia y la cual buscan cumplir, incluso ignorando otras 

agendas en curso que tienen. 

 

La trampa se cierra 

Pero usted aún no aplaude, porque hacer que algo desaparezca no es suficiente; 

el mago debe hacerlo volver. Es por eso que todo truco de magia tiene un tercer 

acto, la parte más difícil, a la que llamamos ―El Prestigio‖ (Nolan, 2006)XXIX.   

 

Hasta este punto hemos visto cómo se activan algunas habilidades que 

hemos relacionado anteriormente con la mentalidad del trickster: la habilidad para 

asumir otra identidad y confundirse con el entorno, la de generar en otras 

personas falsas creencias o la capacidad de convertir una cosa sin valor en algo 

que otra persona puede desear tener a cualquier precio. Sin embargo, es en este 

punto en el que se requiere de una habilidad particularmente desarrollada para 
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lograr mantener la ilusión hasta el punto en que otros agentes comiencen a actuar 

efectivamente de formas en las que normalmente no lo harían. Es claro que todo 

corresponde a una serie de eventos que comienzan mucho antes de que el acto 

tenga lugar, con la preparación previa que lleva a cabo un agente y que como ya 

se había mencionado anteriormente es la que le da la capacidad de improvisar 

cuando algo inesperado interfiere con su plan. 

 Una vez el griego ha caído en la trampa que le ha tendido Casanova y le 

pregunta si está dispuesto a vender la formula, el veneciano responde.  

–  Solo vendería el secreto por una gran cantidad de dinero, y a usted aún no lo 

conozco. 

 

En lugar de apresurarse a aceptar la oferta del griego, con lo que Casanova 

puede cumplir inmediatamente su agenda, este prefiere invertir la situación, ya no 

es él quien debe probar que es una persona confiable sino el griego quien debe 

demostrar que cuenta, no solo con los recursos económicos para cumplir con su 

parte de la transacción, sino también con una adecuada disposición agentiva, es 

decir sinceridad, buena voluntad, etc. que le permitan a Casanova desarrollar lo 

que Niño denomina una actitud fiduciaria positiva, respecto a la buena disposición 

de el mercader griego para cumplir con su parte en un trato.  

El griego un tanto dolido por la desconfianza de Casanova: - ―Sus dudas 

hieren mis sentimientos‖17 decide firmar una orden de pago por cincuenta onzas 

de oro que pide a Casanova cambiar inmediatamente con un banquero que reside 

a poca distancia del hotel en el que se encuentran. Después de recibir el oro, 

Casanova accede a firmar una escritura en la que se compromete a enseñar al 

griego el secreto de la aumentación del mercurio a cambio de dos mil onzas de 

oro. Además, para probar su buena voluntad, el griego entrega a Casanova una 

letra de cambio a pagar en ocho días por el valor acordado. El veneciano ya ha 

                                      
17

 – Votre incertidumbre me fait de la peine. (1924: 232) 
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logrado prácticamente cumplir con su agenda de obtener algo de dinero, Hay que 

tener en cuenta que Casanova no espera realmente conseguir las dos mil onzas 

de oro prometidas por el griego, sino una suma modesta que le permita salir de 

sus problemas actuales.  

 En el caso de Mitnick tenemos a Lilly, en el departamento de seguridad de 

la compañía telefónica, esperando impaciente a que el supuesto técnico vuelva a 

conectar las cajas telefónicas lo antes posible. Después de esperar un largo rato al 

teléfono escucha de nuevo la voz de Mitnick: 

– Ya terminamos acá, ¿Desea que reconecte las cajas?  

– Pero claro. - Responde ella con voz enojada.  

Este es el punto clave de todo el trabajo de ingeniería social que ha 

realizado el hacker. Su agenda es obtener una información técnica confidencial 

que Lilly nunca consideraría divulgar en otras circunstancias, menos a un 

desconocido con el que solo ha intercambiado unas palabras por teléfono. Sin 

embargo, habiendo establecido la debida credibilidad, lo que hace que Lilly tenga 

una actitud fiduciaria positiva para con él. Mitnick se atreve a hacer una solicitud 

particular.  

– Necesito la información de conexión para las líneas que van en las cajas. 

 

Esta es información sensible que el técnico supuestamente ya debe 

conocer, pero Lilly, en su urgencia por que la conexión se reestablezca, no quiere 

que nada salga mal por lo que entrega a Mitnick la información que requiere. Sin 

darse cuenta, su afán y falta de atención han permitido al hacker, que su equipo 

lleva persiguiendo hace tiempo, cumplir con su agenda, la cual, gracias a la 

información obtenida, le permitirá posteriormente interceptar las comunicaciones 

de las mismas personas que lo han estado espiando.  

Regresando al relato de Casanova y el griego, se llega al punto crítico en el 

que este último le reclama al veneciano porque su intento de aplicar el secreto 
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recién aprendido de aumentar el mercurio no ha dado buenos resultados. 

Casanova que ya esperaba esto da el último giro a su acto.  

―¿Conoce usted el secreto o no lo conoce? – Le pregunta Casanova al griego 

―¿Cree usted que se lo hubiera entregado sin el acuerdo al que hemos llegado? 

Bueno, Muchos se divertirán en Nápoles con este asunto, y los abogados ganarán 

mucho dinero con él. Pero estoy muy apenado con este giro que han tomado las 

cosas, y me molesta mucho haberme dejado engañar tan fácilmente con sus 

hermosas palabras. Mientras tanto acá están sus cincuenta onzas‖  

 

Mientras sacaba el dinero de mi bolso, muerto de miedo de que lo aceptará, él 

salió de la habitación, diciendo que no quería recibirlo. (1924:233)XXX      

 

En esta acción Casanova arriesga lo poco que ha ganado hasta ahora con 

su timo, con el propósito de dar más solidez al papel que está interpretando. Su 

cálculo es correcto y el griego, más preocupado por mantener su imagen de 

hombre honesto que por perder su dinero, termina, luego de intentar por un par de 

horas convencer a Casanova, por entregarle otras cincuenta onzas de oro a 

cambio de la letra de cambio que le había firmado, sumando a esto, en gesto de 

amistad, una orden para reclamar uno de los barriles de vino que le había ofrecido 

cuando recién se conocieron. Casanova gracias a su ingenio logra salir de Salerno 

a donde había llegado con los bolsillos vacíos, con una buena suma de dinero que 

ha recibido a cambio de un secreto inservible.  

Los ejemplos anteriores son una muestra de la capacidad que tiene un 

agente con mentalidad de trickster no solo para leer las intenciones de otros 

agentes y anticiparse a sus acciones, sino también para sembrar en ellos nuevas 

agendas que adoptan como propias. Esto requiere conocer muy bien los procesos 

que llevan a establecer un marco fiduciario entre dos agentes, necesario para que 

se genere una condición de reciprocidad entre ellos la cual finalmente los motiva a 

realizar acciones en favor de un extraño que en otras circunstancias no estarían 

dispuestos a hacer.  
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Como ya se ha mencionado anteriormente, estas habilidades que 

observamos en Casanova y Mitnick no son exclusivas un tipo particular de 

personas. En principio todo ser humano adquiere como parte de su proceso de 

integración al entorno intersubjetivo la capacidad para detectar acciones de otros 

agentes que buscan engañarlo o desviarlo de sus agendas, así como de realizar 

este tipo de acciones en su propio favor. Y como lo señala Hyde, ―Puesta en el 

umbral, la mente del trickster puede despertar en casi cualquier persona‖ (1998: 

207).  Sin embargo, es posible observar que en ciertos momentos y sociedades 

este tipo de mentalidad tiende a desarrollarse más que otras y que algunos 

individuos logran adquirir un especial dominio de estas cualidades y habilidades lo 

que en cierta medida los convierte, como se ha propuesto en el comienzo de este 

trabajo, en una especie de trickster encarnado.   

 

         

 

              

 

  



132 
 

CONCLUSIONES 

 

Este trabajo de investigación partió originalmente de una inquietud respecto 

al desarrollo de conductas, habilidades y cualidades que permiten a una persona o 

grupos de personas encontrar soluciones creativas a problemas en muchos casos 

inesperados. En ese sentido se identificó la figura del trickster como un elemento 

que en los relatos tradicionales encarna ese tipo de cualidades, conocimientos y 

habilidades; pero que al mismo tiempo hace visibles una serie de 

comportamientos y actitudes que atentan contra los órdenes sociales establecidos.  

Es así como este personaje se convierte en ―el patrón esquemático de signos que 

busca orden a partir del caos solo para perturbar ese orden revelando los límites 

de nuestros conceptos y contextos culturales‖ (Stockhall, 2002:1).     

En ese sentido el  objetivo central de esta tesis ha sido apartarse del 

estudio del trickster como un arquetipo narrativo y estudiarlo como la 

representación de un tipo de mentalidad común a todos los seres humanos. Para 

lograr este objetivo se ha realizado un análisis de los mecanismos propios de este 

tipo de pensamiento desde una perspectiva cognitiva, buscando sus orígenes en 

antecedentes evolutivos, estableciendo su función en el entorno cultural humano y 

tomando como casos de estudio para la comprobación de las hipótesis planteadas 

los personajes del aventurero Casanova y el hacker Kevin Mitnick, buscando en 

ellos evidencia que confirme las hipótesis que formulamos respecto a cómo surge 

y se desarrolla este tipo de mentalidad en agentes humanos.  

Una primera conclusión que se obtiene de esta investigación es que la 

―mente del trickster‖, concepto que se ha tomado de lo propuesto por Lewis Hyde 

(1998), representa el estado actual de un proceso de carácter evolutivo que ha 

permitido a diferentes especies animales encontrar formas de adaptarse y 

sobrevivir en entornos en permanente cambio y particularmente de transformar las 

relaciones que se establecen en el juego de la depredación. Este proceso se 
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encuentra estrechamente ligado a la jerarquía semiótica que describe Jordan 

Zlatev (2009) en el que la emergencia de la función de signo requiere de un 

contexto social y la normatividad que se establece en un entorno cultural es la que 

fija los límites entre los que se mueve la figura del trickster. Es a partir de esto que 

podemos decir que este tipo de personaje no solo representa, como arquetipo, 

una serie de cualidades humanas, sino que es la manifestación de proceso de 

transformación permanente que va desde el animal con una intencionalidad poco 

desarrollada, y que actúa movido por el  instinto, hasta el animal humano qué, 

aunque dotado de razón, aún se encuentra en una tensión permanente entre su 

instinto y el orden de creencias y normas que comparte con otros miembros de su 

especie para intentar dar forma a un mundo ordenado.           

Partiendo de esta primera conclusión es posible entender la mentalidad del 

trickster como un catalizador que introduce un cierto nivel de caos en las 

estructuras normativas de las diferentes culturas, lo cual facilita el descubrimiento 

de nuevos paradigmas y lógicas que contrarrestan la tendencia a caer en un 

estancamiento social y cultural que puede resultar peligroso para la supervivencia 

de una sociedad; aunque este caos que introduce el trickster también puede llegar 

a salirse de control y desencadenar procesos que transformen por completo una 

sociedad.  

Desde una perspectiva agentiva, considero que esta investigación confirma 

la idea de que el trickster encarna una serie de capacidades cognitivas que 

permiten encontrar soluciones por medios no convencionales a múltiples 

problemas cotidianos, soluciones que por lo general se  basan en aprovechar la 

capacidad que tienen los agentes humanos de generar modelos mentales de otros 

agentes así como de procesos de construcción de sentido, como el 

establecimiento de un marco fiduciario entre varios agentes, para, a partir de la 

subversión de ciertas normas establecidas en un entorno social y cultural, llevar a 

cabo acciones que permiten solucionar problemas de forma creativa y que en 

muchas ocasiones pueden ir en contra de ―la forma correcta de hacer las cosas‖.  
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Es esta mentalidad lo que a lo largo de la historia ha resultado 

indispensable para la supervivencia de individuos y grupos que han sido 

marginados por sistemas sociales como la esclavitud o el modelo de producción 

industrial. El análisis de los casos de Casanova y Mitnick permite observar cómo 

surgen y se desarrollan en un individuo estas cualidades, comportamientos y 

habilidades que hemos asociado con la mentalidad de trickster y cómo este tipo de 

personajes hacen uso de estas capacidades para cumplir con sus objetivos. Es 

necesario advertir nuevamente con respecto a este par de casos, que las 

conclusiones a las que llegamos en esta investigación no contemplan un 

componente moral y que el objetivo de esta investigación es identificar y describir 

los mecanismos de la mente del trickster, las agendas a las que responde y sus 

efectos, positivos o negativos, en un entorno social y cultural; independientemente 

de si esta mentalidad es usada por un individuo para satisfacer sus deseos de 

manera egoísta, llegando incluso a causar daño, o por el contrario buscando de 

manera altruista el beneficio de otras personas.  

Desde esta perspectiva se concluye que ante la existencia de agendas que 

permanentemente entran en conflicto entre agentes individuales y colectivos, 

surge en el repertorio agentivo humano la capacidad de pensar y poner en marcha 

diferentes artilugios y estrategias que tienen como propósito particular interferir 

con las agendas de otras personas o grupos de personas, e incluso inducir a otros 

agentes a llevar a cabo acciones que pueden ir en contra de sus propias agendas 

o de parámetros de conducta establecidos. Esto introduce en el universo semiótico 

un juego de manipulación de signos en el que algunos agentes buscan explotar 

las debilidades de los sistemas comunicativos, normativos y de poder, mientras 

que de manera simultánea se desarrollan defensas y mejoras para hacerlos más 

robustos; con lo que se establece una dinámica continua entre caos y orden.        

Las conclusiones a las que llega este trabajo dan pie a una serie de  

interrogantes. Habiendo avanzado la hipótesis de que la mentalidad del trickster 

es un elemento catalizador que en cierta medida previene el estancamiento social, 
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surge la  pregunta respecto a si es necesario, y en qué medida, incentivar el 

desarrollo de este tipo de mentalidad, teniendo en cuenta puede llevar a 

cuestionar los mismos valores y principios que se espera sean aceptados y 

respetados por los nuevos miembros de una sociedad. También consideramos 

que es necesario indagar las razones por las cuales este tipo de mentalidad no se 

manifiesta con más frecuencia en individuos de diferentes sociedades y las 

condiciones que dan origen a este tipo de mentalidad. ¿Existen comunidades más 

propensas a generar individuos con mentalidad de trickster?, ¿Depende esto de la 

cantidad de habitantes o el estado de desarrollo de una sociedad?, ¿Una sociedad 

con más libertades favorece el desarrollo de una mentalidad de trickster o es un 

estado represivo lo que genera como respuesta este tipo de personas?  

 Por otro lado, es posible observar sociedades o grupos étnicos como los 

Gitanos o la tribu de los Kalapalos en el norte de Brasil, que parecen poseer como 

grupo características propias del trickster. Esto puede deberse a que se trata de 

grupos que no poseen un territorio propio y por lo tanto se encuentran al margen 

de otras sociedades establecidas, que los observan con natural desconfianza. 

Esto, como lo indica Ellen Basso, hace que la necesidad de mantener cierta 

flexibilidad, un distanciamiento de las metas y al mismo tiempo una desconfianza 

respecto cualquier cosa fija e ideológicamente segura se ―narrativice‖ (Basso, 

1988:305); lo que asegura que los miembros de la comunidad mantengan el tipo 

de mentalidad necesario para seguir existiendo en territorios ajenos y 

desconocidos. Esto lleva a preguntarse si es necesariamente imposible que una 

sociedad estable con un territorio fijo pueda desarrollar una cultura con 

características de trickster y si esto puede llevar, como lo sugiere Bassil-Morosov, 

a un Ragnarök, entendido como la desaparición del concepto de autoridad y la 

caída de la sociedad en el caos.                   

Resulta necesario entonces como extensión a este trabajo de investigación, 

llevar a cabo un análisis en profundidad sobre la forma en la que se manifiesta 

esta mentalidad de trickster en diferentes culturas, de qué forma ciertos modelos 
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sociales y educativos promueven o limitan el desarrollo de este tipo de mentalidad 

y qué efectos tiene en el desarrollo cultural, capacidad científica y tecnológica y la 

estabilidad o tendencia al cambio de una sociedad. De igual forma considero que 

este trabajo puede servir de punto de partida para reevaluar nociones como la de 

arquetipo, desde una perspectiva semiótica que permita a partir de estos entender 

aspectos de la cognición encarnada.        
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NOTAS - TEXTOS ORIGINALES 
 
Se presentan a continuación los textos en el idioma original de las citas que en este texto han sido 
traducidas directamente por el autor.         
 
I
 “Who gave the world its present shape, who killed monsters that infested the land, and gave man the arts 

that make life worth living‖ (Boas, 1966:4). 
 
II
 “No trick is too low to be restored to, if it helps him to reach his end‖ (p.4). 

 
 

Capítulo 1  

 
III
 Marginal area: "the boundary of two cultural areas where the occupying group tends to combine the traits of 

both cultures" Everett V. Stonequist, The Marginal Man: A Study in the Subjective Aspects of Cultural Conflict 

(doctoral dissertation, Department of Sociology, University of Chicago, 1930), p. 74. (Citado por Babcock-
Abrahams, 1975:149) 

  
IV

 At a deeper level he remains a creative mediator between that which is differentiated, ordered, predictable, 
and distinct, on the one hand, and that which is undifferentiated, unordered, spontaneous, and whole, on the 
other. In this way the trickster may be understood as the embodiment of such productive chaos as creativity, 
play, spontaneity, inventiveness, ingenuity, and adventure (Hynes, 1993:210). 
 
V
 The playful subterfuges of tricksters, their wildly speculative thought, and concrete inventiveness, fascination 

with tinkering and seemingly capricious and uninhibited experimentation (that is, their ―disorderly‖ nature are 
often belied by the careful planning and cunning foresight that accompany their experiments (Basso, 

1988:294)‖. 
 
VI

 Col. John "Hannibal" Smith (Liam Neeson): ―Remember boys, no matter how random things may appear, 

there's always a plan‖ (Carnahan, 2010).  

 
VII

 When he arrives in this world he finds it has no light but, remembering that there was light in the heaven 

from which he came, he returns and steals it so that this world will not be in darkness (Hyde: 1998:27). 

 
VIII

 To question everything in society would lead to anarchy; to preserve everything would lead to stagnation; 
the conflict is presented, and the balance achieved, in the trickster tales which so many societies possess. And 
in all of them a universal feature of the trickster is his role as both revolutionary and savior (Street, 1972:97) 
 
IX

 He is no match for the animals either, because of his extraordinary clumsiness and lack of instinct. These 

defects are the marks of his human nature, which is not so well adapted to the environment as the animal's 
but, instead, has prospects of a much higher development of consciousness based on a considerable 
eagerness to learn (Jung, 1959: 264). 

 
X
 Which at a first level brings to the surface the underside of dominant values, playing out human forbiddens in 

a dreamlike fashion. (Hynes, 1993:171). 
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Capítulo 2 
 
 
XI

 'Oh, they never lie. They dissemble, evade, prevaricate, confound, confuse, distract, obscure, subtly 

misrepresent and willfully misunderstand with what often appears to be a positively gleeful relish and are 
generally perfectly capable of contriving to give one an utterly unambiguous impression of their future course of 
action while in fact intending to do exactly the opposite, but they never lie. Perish the thought' (Banks, Iain. 
(2012). Look to windward. London: Orbit. p. 19). 

 
XII

 Broad definition of deceptive lying 
 
You deceptively lie to X if and only if: 
You attempt to communicate that p to X. 
You believe that p is false. 
By communicating that p, you intend X to infer that p is true (Fallis, 2010: 14). 

 
XIII

 An animal with one instinctual deception in its repertoire has some advantage over an animal with none, but 

that advantage is lost when it meets a predator who knows how to decipher the deception. Then it is stuck, 
trapped in its own defense (Hyde, 1998:45). 

 
 

Capítulo 3 
 
 
XIV

 The bait thief suggests a different, non-oppositional strategy. Here trickster feeds himself where predator 

and prey meet, but rather than entering the game on their terms he plays with its rules (Hyde, 1998:24). 

 
XV

 Odysseus and the octopus are both polytropic, but Odysseus is more so. Like an octopus, Odysseus could 
put on a rock-colored cloak if he needed to, but the octopus can never, like Odysseus, dress as a beggar 
against regal surroundings. The octopus does not consider its coloration. Odysseus and those who imagine 
him, on the other hand, have nóos, the mind that can form an image or representation of some sort and ―float‖ 
it, detached, to be considered and shaped or changed before it is either discarded or acted upon (Hyde, 
1998:61). 
 
 

Capítulo 4 
 

 
XVI

 When individuals in complex social groups share intentions with one another repeatedly in particular 
interactive contexts, the result is habitual social practices and beliefs […] such things as marriage, money, and 
government, which only exist due to the shared practices and beliefs of a group (Tomasello, 2005:680). 

 
XVII

 An agent's behavior is deceptive if and only if the agent intends that, because of its behavior, another 
organism will come to have (and perhaps act on) a false belief (Russow, 1986:48). 
  
XVIII

 Nonhuman primates are themselves intentional and causal beings, they just do not understand the world in 
intentional and causal terms (Tomasello, 1999: 19). 
 
XIX

 the most plausible explanation may be that the deceiver believed that doing x would cause the target to 
have belief p and that the target's having this belief would result in the target's doing y (Russow,1986: 50). 
 

 
Capítulo 5 
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XX

 He was a genuinely outrageous figure who also happened to be a literary, psychological, and mathematical 
genius; a master of self-invention and self-promotion; a dedicated cardsharp, con artist, and escape artist who 
devised the French lottery (still in use today); and made himself into one of the first celebrities of the modern 
era (Bergreen, 2016:1). 
 
XXI

 Mitnick's obsessive breaking and entering made him a legend – both in the underground of hackerdom and 
in the headlines of The New York Times. Part of the fascination with Mitnick resides in his uncanny ability to 
hack any system. From a military computer to FBI and DMV récords (Shimomura, 1996). 
 
XXII

 Mom had three husbands and several boyfriends when I was growing up. One abused me, another—who 
worked in law enforcement—molested me. Unlike some other moms I‘ve read about, she never turned a blind 
eye. […] Not that I‘m looking for excuses, but I wonder if those abusive men had anything to do with my 
growing up to a life of defying authority figures‖ (Mitnick, 2011: 8).  
 
XXIII

 I‘d sometimes ride the bus all day. By the time I was twelve, my mind was already running in devious 

channels. One day it occurred to me, If I could punch my own transfers, the bus rides wouldn’t cost anything. 
(Mitnick, 2011:10) 

 
XXIV

 Did I get into trouble for Dumpster-diving for those bus transfers and riding for free? Again, no. My mom 
thought it was clever, my dad thought it showed initiative, and bus drivers who knew I was punching my own 
transfers thought it was a big laugh. It was as though everyone who knew what I was up to was giving me 
attaboys. (Mitnick, 2011: 11) 

 
XXV

 Even though this left me jobless and with no income, I was glad not to face that boredom each day. Life, as 
they say, is too short (Mitnick, 2011: 225). 
 
XXVI

 The thrill and satisfaction of doing things I wasn‘t supposed to do were just too great. I was consumed by a 
fascination with the technology of phones and computers. I felt like an explorer, traveling cyberspace without 
limitations, sneaking into systems for the pure thrill and satisfaction, outsmarting engineers with years of 
experience (Mitnick, 2011: 225). 
 
XXVII

 Cést une vertu que resemble, il es vrai, á la friponnerie, mais il faut en passer lá; et celui qui dans le 
besoin ne sait pas l'exercer avec noblessse es un sot (Casanova, 1924:229). 
 
XXVIII

 Je ne dis rien, mais je pense que, si le Grec ne connaissait pas ce mystere, je pourrais en tirer parti, Je 

sentais que j'avais besoin d'adresse, et qu'en lui proposant de but en blanc la vente de moin secret, il nén 
ferait aucun cas. (1924:228) 

 
XXIX

 Every great magic trick consists of three parts or acts. The first part is called "The Pledge". The magician 
shows you something ordinary: a deck of cards, a bird or a man. He shows you this object. Perhaps he asks 
you to inspect it to see if it is indeed real, unaltered, normal. But, of course... it probably isn't. The second act is 
called "The Turn". The magician takes the ordinary something and makes it do something extraordinary. Now 
you're looking for the secret... but you won't find it, because of course you're not really looking. You don't really 
want to know. You want to be fooled. But you wouldn't clap yet. Because making something disappear isn't 
enough; you have to bring it back. That's why every magic trick has a third act, the hardest part, the part we 
call "The Prestige". (Nolan, 2006:1). 
 
XXX

 - Savez-vous le secret ou non? Vous L'aurais-je dit sans le marché que vous avez fait? Cela fera rire 
Naples, et les avocats gagneront de lárgent. Cette affaire me chagrine dejá beaucoup, et je suis fort fàché de 
m'etre laissé gagner par vos belles paroles. En attendant, voilà vos cinquante onces. 
Pendant que je les tirais de ma poche, mourant de peur qu'il ne les prit, il s'en alla en me disant qui'il n'en 
voulait pas. (Casanova: 1924:233) 
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