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Resumen 

 

Este documento tiene como propósito entender como la falta de identidad en los 

espacios y lugares históricos han llevado a una apropiación por parte de diferentes 

personas, grupos y colectivos de artistas, artesanos y circenses, buscando una 

reinvención y reconfiguración del espacio, resignificando las actividades que se realizan 

allí y además de esto poder vivir su propia historia. 

 

La “macro historia” que es una manera de definir los hechos históricos que hicieron 

famosos o representativos estos lugares han quedado relegados a meras anécdotas 

que, aunque aún hacen parte de la esencia de estos lugares, no da muchas razones 

para que las personas interactúen con estos o creen experiencias significativas. 

 

Esto se da por una falta de correspondencia espacial y social, mientras que las 

diferentes generaciones cambian y con estas el significado de los lugares históricos 

para estas, estos parecen detenidos en el tiempo sin ofrecer una respuesta reciproca 

hacia los ciudadanos, turistas y demás personas que interactúan en estos espacios. 
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Introducción 

Este proyecto fue el resultado de un interés por los lugares históricos de Bogotá 

y la inmensa cantidad de interacciones sociales que se dan allí, así como el abandono 

en el que se encuentran varios de estos lugares. La rebeca, el Parque de los 

Periodistas y el Monumento a banderas son ejemplos de cómo después de muchos 

cambios por parte de las alcaldías y de su entorno, han sido olvidados o simplemente 

no dan razones para que las personas interactúen con estos espacios. 

 

Este proyecto identifica las actividades que se realizan en el Parque de los Periodistas 

y las razones por las cuales se genera un nuevo resurgimiento cultural y además de 

esto comprende el papel de este resurgimiento y de la resignificación que allí se da 

como desarrolladores de experiencias colectivas significativas. 

 

El Parque de los Periodistas hace parte de todo el recorrido del Río San Francisco que 

ahora esta canalizado en lo que se conoce como el eje ambiental, está circunscrito 

entre la Av. Jimenez y la carrera 3ra y tiene como eje central la cúpula donde se erige 

una estatua del libertador Simón Bolívar. 
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Problemática 

La problemática que se encontró en el Parque de los Periodistas es la 

desaparición progresiva de las razones que este lugar histórico le da a las personas, 

bien sea por su atemporalidad, falta de experiencias significativas o que no hay 

reciprocidad entre la correspondencia espacial y la correspondencia social. 

 

Este lugar parece haber olvidado las razones que dieron origen a su nombre desde su 

forma sin tener en cuenta la usabilidad actual, dificultando que se dé un proceso de 

resignificación por parte de las personas que lo viven todos los días. 

 

Como consecuencia de esto de un tiempo para acá existe una apropiación por parte de 

artistas, circenses y artesanos (bisutería) en este lugar, pero esta no está del todo 

alineada a las regulaciones de la alcaldía sobre el aprovechamiento económico del 

espacio público además de una falta de organización para la práctica y distribución 

tanto de los productos como de las muestras artísticas por parte de los colectivos o 

grupos de personas.  

 

La manera en que se realiza esta apropiación social del espacio público en este lugar 

histórico empieza a generar experiencias diferentes, historias, momentos y es ahí 

precisamente donde existe la oportunidad. ¿Cómo articular estas experiencias? ¿Cómo 

facilitar experiencias significativas para estas personas? 
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Justificación 

En un proyecto con una problemática de estas características el diseño industrial 

parece idóneo para ser el que provea la solución aprovechando la oportunidad 

encontrada, ya que se tiene un espacio para la creatividad, la estructuración y la puesta 

en escena de los principios del diseño al crear una experiencia optima: Un mensaje 

claro, un orden lógico, una interacción intuitiva y una interfaz que guie la forma en que 

todos los elementos funcionan en sinergia para lograr el resultado final. 

 

Además de esto agregar valor resignificando una actividad artística y empezar a quitar 

todos estos prejuicios que existen alrededor de la misma, que de cierta forma comparte 

la manera en que se ve el diseño (por falta de información) y también genera prejuicios 

que afectan en el mundo laboral y personal.  
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Objetivos 

Objetivo general:  

Desde el diseño de experiencia facilitar el proceso de creación de identidad de 

los artistas que están a los alrededores y en el Parque de los Periodistas ayudando a 

resignificar su oficio. 

 

Objetivos específicos: 

1.Identificar las actividades que se realizan allí y por qué se genera este resurgimiento 

cultural. 

2.Develar la narrativa del lugar donde los sujetos tengan su propia identidad y esta 

intermedie las interacciones que allí se dan. 

3.Comprender el papel de la resignificación de un lugar histórico y como esta desarrolla 

experiencias colectivas significativas. 
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Marco conceptual 

Los monumentos históricos en Bogotá han tenido varios cambios, intervenciones 

y renombres. Lo que ha conllevado a un cambio de como las personas lo ven, lo 

perciben, lo sienten y los viven.  

 

Estos lugares a lo largo de los años y desde sus inicios han concebido interacciones, 

significados y actividades a las personas que los residen, que los visitan y que 

interactúan con ellos. Ejemplo de esto es la Plaza de Bolívar que ha tenido matices tan 

distantes pero a la vez importantes dentro de la historia de Bogotá. En la época colonial 

era el lugar en donde la corona española realizaba sus castigos para someter al 

escarnio público ante el pueblo a los criminales, después, pasó a ser un lugar en donde 

gracias a una fuente ubicada en la mitad la población se aprovisionaba de agua, fuente 

que después fue remplazada por otra más ornamentada. 

 

Después paso a ser el lugar en donde los campesinos llevaban sus productos y 

comercializaban con ellos, transformando una vez más la esencia de la plaza y 

convirtiéndola en un mercado. En la actualidad esta plaza es centro de grandes 

movilizaciones sociales, eventos decembrinos y lugar de peregrinación a la Catedral 

Primada de Bogotá.  
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Todas estas actividades han hecho que el significado y la identidad de estos lugares 

cambie, mute y en algunos casos hasta desaparezca. De allí a que la identidad de 

estos lugares y como esta afecta directamente como las personas ven, sienten y viven 

sus propias experiencias en estos lugares. 

 

Inicialmente llaman poderosamente la atención dos términos: Identidad y Significado. 

La primera se define como “Conjunto de rasgos propios de un individuo o de una 

colectividad que los caracterizan frente a los demás o El conjunto de rasgos propios de 

un individuo o de una colectividad que los caracterizan frente a los demás.” (RAE) y la 

segunda como “Representar, valer, tener importancia” (RAE). 

 

La identidad que nos atañe en este caso es la Identidad urbana que estudiada desde 

los teóricos y especialistas la definen como un conjunto de buena teoría, herramientas 

indicadas y una buena metodología.        

Fox (2001) afirma: “En primer lugar son las personas las que por medio de sus propias 

vivencias y percepciones construyen identidades en los espacios urbanos que usan 

esporádica o permanentemente” (p.2). Por lo que la importancia de la experiencia 

personal de las personas que transitan o permanecen allí es el eje principal de la 

identidad de cada uno de los lugares históricos.  
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Boussaa (2018) refiere que la importancia de los lugares históricos en las ciudades 

está decayendo de forma dramática, ya que estos no pueden seguir con las 

necesidades y cambios actuales y a la vez evalúa el rol de la regeneración de estos 

lugares históricos y como esta puede ser usada para reforzar la identidad urbana desde 

un lugar y sus habitantes. 

 

Tenemos que empezar a diferenciar la “macro historia” que son los sucesos históricos 

que dieron pie para la construcción o formación de estos lugares que si bien son 

importantes dentro de su contexto, empiezan a carecer de un valor importante para las 

personas, al menos en su mayoría, y se desprenden de la identidad del lugar. Mi 

experiencia allí o mi “microhistoria” es la que define mi percepción del lugar, en 

consecuencia, la macro historia pasa a ser una mera anécdota y la experiencia que 

debe tener una característica significativa define mi identidad con el lugar.  

 

Fox (2001) nos recuerda a el profesor Kevin Lynch cuando acuña el término “imagen 

urbana” y como las personas recuerdan un lugar en la ciudad mediante sus áreas 

diferenciadas, actividades jerarquizadas, vías principales, centralidad y edificaciones 

representativas. Pero ¿Qué sucede cuando estas características cambian? Si bien 

estas características diferencian un lugar de cualquier otro y hasta le dan personalidad 

a los lugares y espacios, al cambiar estas la identidad que una persona tiene cambia o 
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se pierde, ya que las razones que en principio me daba este espacio para interactuar 

con el ya no están, mutaron o desaparecieron.  

 

Fox (2001) afirma: 

“Cuando los espacios urbanos llegan a vivenciarse y a sentirse como 

“singularidades”, vale decir, que como lugares significativos, ellos van creando 

vínculos de identidad urbana y con ello se acrecienta las dignificaciones a su 

interior de una imagen urbana y su respectiva memoria” (p.2)  

 

Para Fox una identidad positiva permite el crecimiento de lugares singulares y esto 

depende de la configuración de estas singularidades vivenciales al interior de los 

espacios urbanos, estos espacios deben tener ciertas características: Una estructura 

espacial, una configuración interior y una concordancia contextual. Todo esto crea las 

razones que estos espacios le dan al usuario que a su vez desencadenan sentimientos 

y emociones que son uno de los pilares fundamentales a la hora de crear identidad y 

un significado. 

La identidad generacional es la que nos permite identificar como para mis abuelos, el 

significado de un lugar como la plaza de Bolívar es diferente a la de mis padres y en 

consecuencia es diferente a mi propio significado del mismo lugar. Esto tiene como 

resultado que la manera en que mis vivencias modelan la percepción y el significado 

personal hacia un lugar en Bogotá sea de vital importancia.  
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Portal (2003) representa un razonamiento primordial referente a los mecanismos 

específicos que un conjunto social, en este caso las personas que conviven parcial o 

permanentemente en estos lugares utilizan en la construcción de su identidad, cuando 

los procesos urbanos -económicos y sociales- producen perdidas fundamentales en los 

referentes que tradicionalmente eran reconocidos como puntos de origen de la ciudad 

actual.  

 

Los lugares tienen sentido en tanto la actividad que se realiza brinda razones para el 

usuario y en la evaluación de los lugares históricos en Bogotá existen varios que aún 

mantienen una identidad muy arraigada a la esencia capitalina como la Plaza de 

Bolívar, El chorro de Quevedo, La Pola, El santuario de Monserrate, Casa Quinta de 

Bolívar, El museo Nacional y el Pasaje Rivas. Todos estos son sitios que a pesar de los 

cambios en su contexto mantienen su esencia y a pesar del cambio generacional 

siguen teniendo vigencia en la manera en que sus experiencias siguen siendo 

significativas. 

 

Después de estos lugares están los que no han podido sobrevivir al cambio temporal, 

intervenciones por parte del distrito o que simplemente han sido cambiados de lugar y 

posicionados en partes donde carecen totalmente de razones para que las personas 

interactúen con ellos. Claro ejemplo de esto es La rebeca que en sus orígenes era un 

lugar en donde las personas iban por agua potable y esta actividad generaba varias 
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interacciones sociales que definían la experiencia de las personas allí, pero al existir el 

servicio de acueducto, su esencia cambio y además de esto re reubico en la carrera 13 

con calle 26, esto junto a otras características de inseguridad y espacialidad hicieron de 

este monumento un lugar sin interacciones, sin público y finalmente olvidado.  

 

EL PARQUE DE LOS PERIODISTAS GABRIEL GARCÍA MÁRQUEZ   

El Parque de los Periodistas Gabriel García Márquez es un parque de Bogotá, situado 

entre las calles 13 y 17 y entre las carreras 3ª y 4ª en el barrio de las Nieves, en la 

localidad de Santa fe. 

 

En la época precolonial era un asentamiento de los muiscas y era visto desde su propia 

cosmovisión como un lugar sagrado, ya que por allí pasaba el río Vicachá o San 

francisco al cual se le daba mucha importancia ya que en esa época y para los muiscas 

en específico la abertura existente entre el cerro de Monserrate y Guadalupe denotaba 

la salida del sol (dios) y el agua como elemento era vital tanto de una manera sagrada 

como para la misma supervivencia.  

 

El río San Francisco configuro un espacio en donde las interacciones sociales y 

culturales de las personas que residían en Bogotá eran lo más importante, por lo que 

todo este sector empezó a tomar un auge muy grande en esa época en una, por ahora 
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pequeña Bogotá. Además de ser el lugar que se convirtió en zona de entretenimiento y 

paseos campestres dominicales. Después de esto el crecimiento de la población 

transformo estos lugares en sitios en donde botaban basura y se perdió todo lo 

llamativo del sector, convirtiéndose en lugares inseguros y con una percepción 

negativa. 

 

 

Figura 1. Mapa del río San Francisco. 
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En el siglo XVIII el sector de las nieves oriental (lugar donde está ubicado el parque de 

los Periodistas) era un lugar donde habían más que nada talleres de artesanías y 

talleres familiares de diferentes actividades, además de esto también abundaban los 

molinos creando micro ecosistemas económicos, los cuales estaban alrededor del río. 

 

Figura 2. Río San Francisco en el siglo XVIII, Boquerón del Río San Francisco. Ramón Torres Mendez. 
Colección Museo del 20 de Julio. Bogotá. S.F.Reproducido en Ramón Torres Mendez - Pintor de la 
Nueva Granada. Fondo Cultural Cafetero. 1987 

 

El nombre de parque de los periodistas no siempre fue el nombre que tuvo este lugar, 

hasta los años 40 del siglo XX a este lugar se le conocía como el Parque la Romana, 

pero el contexto y edificios aledaños hicieron que este espacio se convirtiera en un 

epicentro y lugar de intercambio de conocimiento e información entre periodistas, 

poetas y literatos, muchos de ellos desempeñaban labores investigativas y por ello 

recibió el nombre de Parque de los Periodistas, después en el año 2014 el consejo de 
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Bogotá decidió por medio del acuerdo 556 de 2014 cambiar el nombre a Parque de los 

Periodistas Gabriel García Márquez rindiéndole así tributo al nobel de literatura 

colombiano.  

 

El contexto arquitectónico del parque y los edificios a sus alrededores configuran un 

espacio de transito laboral y también el inicio a la entrada para la candelaria por su 

costado norte, además del monumento al libertador que hoy en día es la característica 

principal del parque y su imagen más representativa.  

 

Figura 3. La imponente fachada de la academia de lenguas de Colombia, con la estatua de Miguel 
Antonio Caro Mauricio León / El Tiempo 
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Figura 4. El antiguo hotel continental. https://www.unipymes.com/supersociedades-admite-en-
reorganizacion-continental-blue-doors/ 

 

El templete 

El templete del libertador se construyó con motivo del centenario del nacimiento 

de Simón Bolívar en 1883 y al comienzo estaba ubicado en el parque del Centenario, 

en el año 1948 paso a ser parte de la carrera 10ma y era parte de un separador y luego 

incrustado en una glorieta a la altura de la calle 26, en 1958, el templete fue trasladado 

por partes al Parque de los Periodistas, y este fue transformado al ponerse en marcha 
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el proyecto del eje ambiental en el año 2000. Actualmente se le han realizado varias 

renovaciones y ha sido parte de proyectos de carácter cultural. 

 

El Parque de los Periodistas actualmente es un sitio el cuál, lastimosamente ha caído 

en un abandono y esto ha dado paso a actividades ilícitas, expendio de drogas etc. 

También sirve de vitrina tanto para la alianza Colombo-francesa y el Colombo 

americano que, por medio de muestras culturales pretenden mostrar sus cursos y que 

la gente se inscriba a los mismos 

 

¿Quién maneja estos espacios?  

Estos espacios están definidos como bienes de interés cultural que comprenden 

los monumentos públicos y zonas de espacio público destinadas a la movilidad, el 

conjunto de todos estos lugares tiene como administrador al IPDC (Instituto Distrital de 

Patrimonio Cultural) y el IDU (Instituto de Desarrollo Urbano), este primero en conjunto 

con la alcaldía tiene en marcha el PEMP (Plan Especial de Manejo y Protección) el cual 

tiene como objetivo repensar parte del desarrollo de Bogotá en general y del centro 

tradicional en particular. Piensan apalancar de forma integral el futuro y potenciar la 

calidad de vida de sus habitantes, cuidando y transformando patrimonios materiales, 

inmateriales y naturales, teniendo como base la memoria y con una visión a 20 años.  
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Plan de Revitalización del Centro Tradicional de Bogotá 

 

IPDC (2015) afirma: 

“El plan de Revitalización del Centro Tradicional es, en estricto sentido, un plan 

urbano de carácter estratégico que supera el tradicional “plan-documento” para 

trabajar desde el enfoque de planificar haciendo y hacer planificando. Incluye, 

pero trasciende, la actualización y generación de nuevos instrumentos para la 

protección del valioso patrimonio cultural del centro histórico y algunos sectores 

periféricos que constituyen su área de influencia inmediata, alcanzando una 

superficie total de 470 hectáreas.” 

Uno de los pilares de este plan es trabajar bajo dos premisas básicas, la permanencia 

de la población tradicional y sus prácticas culturales y además la mejora de la vivienda 

patrimonial de los sectores de más bajos recursos del centro tradicional. 

 

Todo esto nos da un panorama de la forma en la que se esta trabajando actualmente 

en la replanificación, transformación y crecimiento del centro del cual el Parque de los 

Periodistas hace parte. Todo esto nos abre las posibilidades de convenios y trabajo en 

conjunto de la mano de la alcaldía y el IPDC.  
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Marco metodológico 

El proyecto plantea la identificación de las actividades que se realizan en el 

Parque de los Periodistas, dentro de esta identificación se logró establecer los núcleos 

de actividades que se realizan allí, estas son actividades artísticas, de 

aprovechamiento económico, y comercialización de artesanías. También se realizan 

muestras artísticas, conciertos y ferias de talento/becas por parte de las escuelas y 

centros de aprendizaje que se encuentran alrededor del parque.  

 

Figura 5. Mapa de actores Molina A. (2020)  
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La apropiación social que se da en estos lugares y principalmente en la plaza de los 

periodistas tiene un carácter de clandestinidad, por lo que el apoyo por parte de los 

diferentes institutos, alcaldías y empresas privadas es nulo, además de esto existe una 

estigmatización frente a estas actividades en donde no existe confianza hacia los 

artistas, y la mayoría de las veces se les relaciona con sustancias ilícitas y hasta 

delincuencia.  

 

Es difícil a la hora de identificar estos actores la diferenciación entre un artista itinerante 

y un comerciante ambulante, por lo que la alcaldía tiene unas características que 

definen a estas personas. Por artista itinerante se entiende a aquella persona que 

realiza prácticas en el espacio público sin pagar derecho de uso, que se refieren a 

formas de experiencias en donde la creación de sentido de lo sensible y estético está 

presente. Realiza su actividad de forma temporal en el espacio público sin pagar 

derechos de uso y utiliza saberes, valores, imaginarios, hábitos y actitudes de carácter 

colectivo. 

 

El ruedo es como se le denomina al espacio apropiado por parte de los artistas dentro 

de la vía pública que por un momento se convierte en su escenario y la gente respeta 

para poder ser las veces de espectador y toma un carácter si se quiere hasta 

ceremonial en donde un espacio publico se convierte en el escenario  
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Figura 6. El ruedo Recuperado de https://co.pinterest.com/pin/302374562452354751/ 

 
Figura 7. Vista de la 7.ª hacia el norte sobre la calle 24 en un día de la ciclovía. Archivo. Foto: César 

Melgarejo 

 

https://co.pinterest.com/pin/302374562452354751/
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Decreto 456 de 2013 Alcaldía Mayor de Bogotá, D.C. 

Establece el Marco Regulatorio de Aprovechamiento Económico del Espacio 

Público para Bogotá D.C, como instrumento de la política de gestión económica del 

espacio público de la ciudad. Dicho marco define las reglas para el ejercicio de 

actividades económicas en el espacio público de la ciudad, en concordancia con las 

disposiciones que la autoridad ambiental disponga frente al espacio público natural de 

su competencia. Asimismo, señala su objetivo, ámbito, principios fines, glosario, 

inspección, vigilancia y control. 

Regula el aprovechamiento económico del espacio público y que permite a los artistas 

itinerantes hacer uso de dicho espacio sin pagar por él y con permisividad por las 

autoridades 

¿Qué necesita la alcaldía para trabajar con una agremiación de artistas?  

La Alcaldía por medio de los decretos y sus posteriores resoluciones define las 

reglas por las cuales se puede aprovechar los espacios públicos. Dicho marco define 

las reglas para el ejercicio de actividades económicas en el espacio público de la 

ciudad, en concordancia con las disposiciones que la autoridad ambiental disponga 

frente al espacio público natural de su competencia. 

• Señala su objetivo 

• Ámbito 

• Principios afines 

• Glosario 
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• Inspección 

• Vigilancia y control 

 Farfan (2016) afirma: 

 “Paralelamente, el artista se aprovecha de gestos arquitectónicos o urbanos que 

hacen de pequeños teatros, como el pórtico de un edificio que sirve de escenario, las 

graderías de un edificio que simulan una platea, el parador que hace de teatrino. Se 

trata de gestos que han dejado momentáneamente su uso original y han sido 

refuncionalizados para servir a una práctica artística. Por un breve momento, la 

Séptima ha dejado de ser una vía diseñada para el automóvil y se ha transformado en 

un “espacio-teatro”. 
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Estado del arte 

La comuna 13 

El contexto e historia de la Comuna 13 en Medellín es famosa en toda Colombia, 

no solo por su pasado lleno de violencia y siendo lugar de una de las operaciones 

militares más macabras de la historia de Colombia, La operación Orión.  

La identidad de la Comuna era muy negativa pero los jóvenes por medio del arte y 

ayuda de la alcaldía le dieron un giro de 180º a la situación, convirtiendo a la Comuna 

13 en un destino turístico de la ciudad. La transformación de espacios y utilizar la 

nostalgia de un pasado doloroso como referente colectivo de identidad lo pone como 

referente en el tema de transformación e identidad urbana

Figura 8. Escaleras eléctricas comuna 13. Recuperado de: https://www.guruwalk.com/walks/32218-

comuna-13-crew 
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La construcción de las escaleras eléctricas no solo le dio un nuevo aire a la comunidad 

si no que resignifico de manera vehemente que la violencia de estos lugares eran cosa 

del pasado y en cambio resaltaron por medio del arte un acercamiento de los turistas 

con lo que el barrio representa, que es una identidad de resiliencia, y ese empuje tan 

característico de esta zona del país. Por medio de los grafitis cada uno cuenta su 

propia microhistoria y lo que representa para ellos toda la macro historia de la comuna 

y como se ha transformado a los cambios contextuales de la misma. 

 

Figura 8. Grafiti tour comuna 13. Recuperado de: https://www.theseforeignroads.com/the-evolution-of-

comuna-13-medellin/ 
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Vertebrado  

Es un dispositivo con múltiples formas de apropiación, presentándose como un 

espacio semicubierto que aporta sombra, constituyéndose en hito en la localización 

donde se disponga. Es una plataforma de diversas posibilidades, desde la óptica de la 

función, y un espacio sutil desde la lógica vivencial, poniendo en valor el material 

utilizado e intentando explotar al máximo sus posibilidades. os organizadores 

determinaron ciertas premisas de diseño a llevar a cabo: dispositivos con la posibilidad 

de ser habitados, de generar interacción con el usuario.  

 
Figura 8. Vertebrado. Recuperado de: https://www.archdaily.co/co/905178/1000-metros-lineales-de-
madera-para-crear-dispositivos-publicos-en-cordoba 
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Urban Modular  

Es un mobiliario urbano que se inicia a partir de la idea de crear un asiento para 

una persona en el espacio público. Experimenta la posibilidad de combinación entre los 

diferentes modulares para escapar de la típica sentada en un banco, Quiere mejorar el 

asiento en diferentes alturas en el espacio público, donde las personas puedan 

experimentar diversas vistas y arreglos para sentarse. Estaba ubicado en dos espacios 

públicos abandonados en Tetovo y Prilep, Macedonia. Durante la construcción, los 

jóvenes se involucraron en la construcción donde pudieron aprender a trabajar con 

madera e involucrarse en los cambios en su espacio público. Este es un proyecto 

sostenible que impulsa la economía local. Se utilizaron madera y carpinteros locales en 

ambos lugares.  
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Proceso de diseño 

El propósito del proyecto es resignificar por medio del Diseño de Experiencia el 

espacio y las prácticas artísticas como resultado de una apropiación social del Parque 

de los Periodistas. Para evitar el olvido de los lugares históricos, y aportar a la identidad 

de ciudad desde sus actividades, viviendo su propia historia. 

¿Por qué quiero resignificar? 

Para generar una unión entre la comunidad, permitir la integración de la misma y 

resaltar las nuevas manifestaciones culturales resultado de una apropiación cultural y 

social. 

Situación actual: 

• Apropiación de espacios por parte de los artistas 

• Necesidad de espacios de práctica 

• Cercanía al “ambiente” del centro tradicional de Bogotá 

Dilema: 

• Los prejuicios ante las artes, muestras artísticas y artesanías 

• Lugares para presentar el resultado 

Situación ideal: 

Presentarse, convivir, enseñar y comunicar sin perder la esencia informal 
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Insigh: “El arte de calle es de la calle” 

“Yo quisiera practicar, mostrar y ayudar a mi ciudad con mi arte, pero manteniendo mi 

identidad” era una frase que decía un artista circense que se preocupaba al ver los 

varios intentos que han tenido de tratar de organizar a varios artistas, pero no lograban 

mantener la esencia de su actividad y el miedo latente que se tiene por terminar siendo 

“mandados” por un jefe o recibiendo órdenes. Y dentro de la historia y características 

de estas actividades está la rebeldía, la libertad y el sentir los sentimientos humanos.  

Teniendo en cuenta esto los conceptos de diseño que se deben aplicar a la solución de 

la problemática son:  

• La modificación de la experiencia de las personas que no frecuentan el lugar. 

• La actividad cultural histórica: Muestras de conocimiento cultural 

• Potenciar las actividades actuales resultado de una apropiación social y cultural 
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Propuesta 1: 

Por medio de experiencias relacionadas al contexto del lugar, cambiar la cultura 

del individualismo por una red colaborativa entre comercio, ciudadanos y turistas. En el 

que prime la disposición social y no el individualismo de consumo 

Utilizar a favor de la experiencia significativa la contracción del espacio que en estos 

lugares por reglamentación tiene un límite para dar aire y un ecosistema diferente al 

cotidiano de la ciudad de Bogotá. 

Por medio de una propuesta objetual permanente acompañada de una campaña 

informativa sobre su uso, se pretende incrementar su impacto dentro de las personas 

que transiten, vivan cerca o visiten el lugar histórico. 

Las funciones de esta solución objetual serán: 

• Rescatar la memoria histórica del lugar por medio de recursos gráficos y 

exposiciones de varios tipos. 

• Crear experiencias de esparcimientos culturales, buscando la apropiación del 

espacio por la generación que busca una nueva identidad de ciudad y de lugar. 

• Multifuncionalidad, siendo así un facilitador de creación de experiencias 

significativas manejada mutuamente por los habitantes y el distrito. 

Propuesta 2 

La solución objetual pretende ser el elemento mediador entre las actividades que 

se dan allí, no solo las artísticas, también las otras como comercio informal, comercio 
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formal, tertulias, sitio de descanso y tránsito. Que pueda ser usado por cualquier 

persona que por allí pase.  

 

En esta experiencia del usuario para los artistas, los colectivos se integraran en 

asociaciones o agremiaciones, ya que esto permite tener una organización y una 

veeduría interna, ademas de esto tiene el factor de incluir a los artistas en la ideación 

de propuestas de valor y puestas en escena. Esto tendra una programación de 

contenidos los cuales tendran como eje central los valores, escenas culturales y 

fracmentos históricos. 
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Propuesta 3  

 A partir de la forma de las mazas que se utilizan como implemento para realizar 

malabares se tomo esta forma para crear una configuración inicial del expacio.  

 

 

De esta forma la manera en que las personas verían el diseño de manera frontal es en 

un aumento de longitudes.  

La idea es que la forma circular que divide el objeto sea un límite que configure el 

espacio en donde el rango de visión de la persona se vea disminuido por lo tanto 

haciendo que tenga de una manera autonoma la necesidad de estar en el lugar que le 

corresponde creando así un flujo de personas limitado a la hora de ver las muestras 

artisticas. 
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Propuesta 4 

Este modulo de presentación estará puesta en el Parque de los Periodistas y esta 

pensada desde la forma de una maza para realizar malabares, la cual da privacidad a 

la hora de realizar una presentación y además de esto también divide el espacio 

diferenciando la zona de la experiencia de la zona de transito dentro del parque.  

Existirán 3 módulos los cuales se encargarán de recibir a 3 artistas o grupos de artistas 

por horas en los días designados para este fin. Se le podrá dar así espacio 

semanalmente a más de 50 artistas por semana. 
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Rediseño de las propuestas 

El transito del Parque de los Periodistas muestra a trabajadores informales, 

habitantes de calle, grupos de jóvenes (deportistas y artistas callejeros), universitarios y 

población flotante. 

 

Tridimensional Parque de los Periodistas - Templete del Libertador, 30 de Noviembre del 2014. Angela Jiménez 
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Modelo de experiencia 

 

La interacción: Los artistas tendrán una interacción interactiva y activa tanto con su 

formación como sus muestras en el espacio del Parque de los Periodistas 

diferenciados por el tipo de actividad que hagan (dinámica-pasiva y estacionaria-activa) 

Antes: 

1. Convocatoria distrital de artistas callejeros. 

2. Campaña de expectativa por redes sociales. 

3. Campañas físicas en principales puntos de concentración.  

Durante: 

1. Atacando los principales dolores de los artistas (percepción social, ingresos)  
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2. Crear un plan estructurado con intervención de entidades públicas y privadas 

con capacitaciones en las habilidades intelectuales de creación y prácticas de 

los artistas. 

Después: 

1. Creación de escuelas por parte de los artistas pioneros como emprendimientos 

brindándoles la infraestructura y capacitación en pedagogía, así como la 

administración de los escenarios y muestras artísticas. 

 

Ubicación espacial 
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Morfología del escenario 
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Caracteristicas 

 

  El polígono de sustentación de la primera propuesta era recto y demasiado 

estrecho, por lo que en el nuevo diseño este polígono aumento su tamaño, dándole 

mayor estabilidad ante el viento (escenario pensado para exterior) y demás fuerzas que 

actúen sobre él modulo. 
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Modelo de negocio 

 

 El modelo de negocio explica como los Aliados clave, las actividades claves y los 

recursos claves interactúan entre sí, siendo los protagonistas de que la propuesta de 

valor tenga un impacto positivo y planeado, en donde las relaciones con el cliente sean 

el transporte de la intencionalidad del proyecto a través de los canales de difusión, 

estas están planeadas sobre un segmento específico del cliente y todo esto decanta en 

una estructura de costos la cual se explica en primera medida como una fase uno del 

proyecto, además de esto, los flujos de ingreso que median y delimitan las ganancias 

(profit) de los implicados, la cual también esta esbozada en una primera fase del 

proyecto. 
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Conclusiones 

  Con la intervención en el Parque de los Periodistas se logrará una resignificación 

del oficio del artista callejero, potenciando su talento, capacitando sus habilidades y 

aportando a la cultura y la sociedad desde el arte y su impacto social, además de esto 

crear hábitos y tradición artística en el Parque de los Periodistas, que por medio de 

experiencias significativas construyan una identidad cultural como epicentro de las 

artes callejeras de Bogotá.  

Además de esto otorgarles mejores oportunidades a los artistas en su oficio aportando 

herramientas y capacidades para crecer en su oficio. Vale la pena mencionar que esta 

experiencia esta planeada como una primera fase del proyecto ya que los objetivos que 

se quieren conseguir delimitan el proyecto hasta una Re-planeación de experiencias, 

adición de actores y la creación de ascenso de los mismos actores (artistas callejeros) 

como dueños y administradores del espacio en conjunto con todos los entes 

institucionales y públicos así como la fuerza pública.  
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