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CONTENIDOS

 CONAIN, Diseñador grafico y marketing digital, Contrato por prestación de servicios, manejo 

de redes sociales, administrador de seo y sem, conocimiento básico de fotografía y diseño,

lunes a viernes con acomodación de horario estudiantil y se debe realizar contenido para las 

redes sociales de la empresa y aparte debe crear y administrar los recursos en SEM y SEO 

para el marketing digital de la empresa, aportar nuevas ideas para máximar las campañas 

propuestas.

 Uso de plataformas de Google ADS y Google consolé – administrador de contenido 

WordPress – suite de adobe, Word, Excel intermedio.

DESCRIPCION 



Objetivos 

 Materializar los conocimientos adquiridos en la universidad,

 Se hallo que todo el proceso de diseño no se había realizado de manera profesional, razón 

por la cual se propuso hacer el rediseño desde un inicio conforme a técnicas de diseño y 

posicionamiento web acorde al mercado.



Justificación 

 La razón principal por que escogí esta empresa se debe a que puedo aplicar muchos 

conocimientos adquiridos durante mi carrera y otros que adquirí en varios cursos, la razón 

secundaria es por que la mayoría del trabajo que desarrollare es en digital lo que me parece 

muy positivo debido a que es un mercado muy impórtate.

 Los beneficios para todas las partes es evaluar el proceso de un practicante, de como este 

aporta ideas nuevas a la empresa y la posibilidad de la universidad de evaluar en un 

ambiente productivo a uno de sus estudiantes y  retroalimentar el proceso.



logros alcanzados

 Se mejoro toda la parte visual de la empresa empezando por logos, banners y 

publicidad en la pagina web, para que esta tuviera una mejor identidad y su 

reconocimiento fuera uniforme. 

 También se mejoro el rendimiento de SEM y SEO para un buen rendimiento y a un 

precio muy bajo.
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Reflexión critica

 OBJETIVO DEL INFORME: Describir mediante anexos digitales sobre el proceso y 

conocimiento adquirido en estos meses de practicas, demostrando lo adquirido en la 

universidad

 RESUMEN DE ACTIVIDADES: Organizar la identidad visual de la empresa ya que tenían 

variedad de colores corporativos y no se entendía, organización de WhatsApp bisnes, crear 

estrategias de posicionamiento en Google para un mayor retorno de inversión de clientes.

 DESCRIPCION DE TAREAS: Rediseñar el logo y crear una línea de colores corporativos 

para manejarlos en diferentes lugares como posters, pagina web, tarjetas de presentación, 

Mejorar el rendimiento del SEM frente a Google y lograr bajar los costos por clic y así 

obtener mas clientes a menor precio. 



CQA

C(¿Qué conozco?) Q (¿Qué quiero 

conocer?)

A(¿Qué aprendí?)

Conocimientos previos 

sobre desarrollo web y 

posicionamiento en 

Google ( solo estudio sin 

practica)

Posicionamiento en 

Google con una pagina 

real y mejorar mi 

desempeño en 

reuniones o al mostrar 

mis trabajos

Aprendí a vender mejor 

mis diseños e ideas sin 

temor al rechazo o 

correcciones.



Logros alcanzados y aportes realizados 

 Se mejoro toda la parte visual de la empresa empezando por logos, banners y publicidad en 

la pagina web, para que esta tuviera una mejor identidad y su reconocimiento fuera uniforme. 

 También se mejoro el rendimiento de SEM y SEO para un buen rendimiento y a un precio 

muy bajo.



Resolución alcanzado

 Se mejoro toda la parte visual de la empresa empezando por logos, banners y publicidad en 

la pagina web, para que esta tuviera una mejor identidad y su reconocimiento fuera uniforme. 

 También se mejoro el rendimiento de SEM y SEO para un buen rendimiento y a un precio 

muy bajo.



Logros alcanzados

 Se mejoro la velocidad de carga de la pagina, logrando que Google nos premiara con posicionamiento y 

un mejor rendimiento frente a nuestros competidores

 La satisfacción del cliente al ver este cambio fue muy grande ya que habían intentado con varias personas 

llegar a este punto de velocidad y nunca habían obtenido una carga menor a 2 segundos.



Inventario de productos 







Mi aporte para la empresa fue profesional, ya que 

como lo dice mi supervisor de logo darle un cambio 

extremo a la compañía logrando lo que se tenia 

proyectado desde hace vario tiempo y llegar a este 

nivel es muy agradable. 



Reflexión critica

 Mi mayor aprendizaje fue saber desenvolverme en el ámbito laboral, entrando a reuniones dando 

opiniones, dando estrategias creativas para el crecimiento empresarial.

El saber explicar las ideas y que sean funcionales es el mayor logro 

 El contraste se ve cuando pasas de tener un conocimiento obtenido en la universidad a ponerlo en 

practica frente a personas que no saben nada de ti pero están creyendo en tus ideas y tus estrategias, 

pasar el conocimiento a la practica es lo que mas logre en esta empresa. 



Reflexión critica

 Una debilidad personas es a veces no lograr darme a entender con lo que quiero transmitir y eso me ha 

ocasionado varios errores laborales, fortalezas es que puedo trabajar en equipo, comprensivo, tengo 

buena claridad sobre estrategias de crecimiento.

 En ayuda con la materia de gestión y emprendimiento me logre desenvolver muy bien como independiente 

y logre construir la empresa SOMENG es una agencia de Diseño la cual ayuda al crecimiento empresarial 

en redes sociales y el crecimiento de marca.

 Es muy buena la experiencia de la materia ya que logra ayudarlo a uno a tener carácter frente al ámbito 

laboral, es muy bueno también trabajarlo desde la casa ya que es mas cómodo y se siente mas a gusto 

uno, la formación de la universidad es buena ya que nos enriquece teóricamente y al final uno sale 

preparado para enfrentar la vida laboral.




